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BEVEZETO

A konyv, melyet a kezedben tartasz, ablak egy masik vilagra, a
fantazia, a képzelet vilagara — ahol Te lehetsz a f6hds! Csupan két
hatoldalti dobokockéra van sziikséged, valamint egy ceruzara meg
egy papirra, és mar bele is vetheted magad a kalandba.

Torténetiink a Vindgardia nevii foldrészen jatszédik, melyet
tucatnyi sziget vesz koriil. Utdbbiak még tobbnyire ismeretlenek,
Vindgardia azonban mar jol feltérképezett. A csodak és a magia
foldje ez, ahol jol megférnek egymassal az emberek, torpék, elfek,
a lovagok és a varazstudok. Megtalalhatoak itt a stiri erd6ségek és
kodlepte hegységek csakugy, mint az elfeledett romok vagy a gazdag
kikotévarosok és kastélyok. A foldrész multja igen viszontagsagos:
évszazadokig kisebb-nagyobb hercegségek marakodtak itt egymas-
sal a hatalomért, mostanra azonban szinte mind egyesitette dket a
titokzatos és bolcs Werdias kiraly, elhozva igy a békét Vindgardia
népének. Am az élet tovabbra sem veszélytelen e f5ldén, hiszen a
sOtétség és kaosz lényei folyton lesben dllnak, a szeszélyes istenekrdl
mar nem is szolva... Igencsak vigyaznia kell hat itt magara minden
halandoénak!

Ebben a konyvben egy tapasztalt vindgardiai zsoldosvezért alaki-
tasz. Karakteredrdl tobbet majd a Hattértorténetbdl tudhatsz meg, és
a csapatodat is ott allithatod 6ssze; addig azonban olvass el néhany
alapvet6 szabalyt.

HARCKESZSEG ES ERONLET

Csapatod életképességét e jatékban két érték hatarozza meg: a
Harckészség és az Eronlét. Mindkettdt a hatrébb talalhaté Zsoldosla-
pon (vagy annak masolatan) kell majd vezetned.

A Harckészség pontok a csapatod kardvivotudasat, altalanos harci
tapasztalatait mutatjak; minél magasabb ez az érték, annal nehezebb
titeket legy6zni. A Harckészség a kaland soran csak ritkan valtozik
majd.

Az Erénlét pontok jelzik a csapatod kondicidjat; minél magasabb
ez az érték, annal hosszabb ideig maradhattok életben. Az Erdnlé-



tetek a harcok és egyéb megprobaltatasok soran gyakran csokken
majd, és ha nullara vagy az ala esik, ugy embereiddel egyiitt utolér
a végzet, és elolrdl kell kezdened a jatékot az induld értékekkel és
telszereléssel! (Ezt kell tenned akkor is, ha egy fejezet végén az ,,Utad
itt véget ér” mondatot talalod.)

Mindkét érték novelésének e kaland soran egyetlen modja van: ha
Ujabb csapatok csatlakoznak hozzatok. Ilyenkor az 6 Harckészség és
Erénlét pontjaikat hozzaadhatod a ti aktualis pontjaitokhoz (mindkét
érték a kezdeti f6l¢ is mehet ezaltal!). Amennyiben lehetdség adddik
ujabb csapatok felfogadasara, a konyv tajékoztatni fog errdl.

A CSATA

A kaland soran gyakran el6fordul majd, hogy csapatoddal ellen-
séges teremtményekbe botlotok és csatara keriil a sor. Ezt a kovetke-
z6képpen kell lebonyolitanod:

Elészor is jegyezd fel ellenfeleitek megadott Harckészség és Erdn-
lét pontjait a Csatdk nevii oldal elsé iires rovatabal!

Ezutdn, ha vannak olyan embereid, akik a konyv szerint bevet-
hetik kiilonleges képességiiket (ez a legtobbszor egy extra tamadast
jelent), uigy ez meg is torténik; csokkentsd a leirtaknak megfelel6en
ellenfeleitek Erénlétét vagy Harckészségét!

Ezek utan kezdetét veszi az els6 harci kor. Ezt a kovetkezéképpen
bonyolitsd le: dobj két kockaval, és az eredményhez add hozza az
ellenfelek Harckészség pontjait! Ez lesz az 6 Harcerejiik. Ezutan dobj
két kockaval, és az eredményhez add hozza a ti Harckészség pontjai-
tokat! Ez lesz a ti Harcerdtok.

Amelyik csapatnak nagyobb a Harcereje, az nyerte ezt a kort, te-
hat az tudott veszteséget okozni a masiknak; hogy megtudd, milyen
komoly ez a veszteség, dobj egy kockaval, az eredményt pedig felezd
el (ha kerekiteni kell, mindig felfelé kerekits)! Az igy kapott ered-
ményt (1-3) vond le a kor vesztes csapatanak Erdnlétébol! Ha a két
csapat Harcereje véletleniil egyforma, akkor ebben a kdrben egyik
csapat sem tud veszteséget okozni a masiknak.

Ezzel véget ért az els6 harci kor. Amennyiben még mindkét csa-
pat Erénléte tobb, mint 0, akkor kezdj uj harci kort a fentiek szerint



(tehat ismét allapitsd meg mind a két fél Harcerejét, majd szamold ki
a veszteséget)!

Addig folytasd ezt igy, amig valamelyik csapat Erénléte 0-ra vagy
az ala csokken; ez esetben az a csapat megsemmisiilt. Ha ez az ellen-
tél csapata, akkor legydztétek Oket, és folytathatjatok utatokat (la-
pozz a szovegben megadott fejezetre); ha a te csapatod jart igy, akkor
embereiddel egyiitt téged is utolért a vég, és elolrol kell kezdened a
kalandot!

SORSPROBA

A kaland soran el6fordul majd, hogy az események kimenetele
a sorson mulik - vagy, ahogy Vindgardiaban tartjak, az égitestek
egyittallasan.

Amikor a szoveg felszolit, hogy Tégy egy sorsprébat!, az alabbi-
ak szerint kell eljarnod: lapozz vissza ide, Liera sorstablajahoz, majd
valassz két eltéré szinli dobdkockat! (Ha nincs két ilyen kockad, ugy
két egyforma is megfelel, de ebben az esetben az egyiket jelold meg
valamilyen mddon.) Az egyik kocka fogja szimbolizalni a sorstabla
vizszintes sorait (ezeket arab szammal jel6ltiik), a masik a fiiggéleges
oszlopait (ezeket rdmai szammal jel6ltiik). Ezutan dobj mind a két
kockaval, és keresd ki a tablazatbdl a kapott szamokat; ezek metszete
hatarozza meg, hogy mi lesz a sorsod.

I 11

A | A 5| 2| 3] -
Xp | A 38| A 3| 2
AN X || A 4F
TEABE X 3| A =
Xp |5 A BE| A 2| <
T X | X0 | A | A =




Példaul: ha az egyik kockaval harmast dobtal, a masikkal romai
otost, akkor a nap abrat kapod meg, és arra a fejezetpontra kell la-
poznod, ami ehhez az abrahoz tartozik.

Természetesen sohasem tudhatod majd eldre, mi lesz a sorsotok;
el6fordulhat, hogy a sors és szerencse istenndje ratok mosolyog, de
az is megeshet, hogy eltakarja el6letek orcajat, és ez olykor komoly
kovetkezményekkel is jarhat!

FELSZERELES

A kalandodat csak néhany alapvet6 felszerelési targgyal kezded;
van egy jol bevilt, egyszer(i kardod, valamint egy mar szintén régdta
hordott bérpancélod. Ezen kiviil oldaladon 16g egy erszény, amiben
a pénzedet tartod, valamint van egy hatizsakod is, amibe minden
mast teszel; példaul majd azokat a targyakat is, amikhez e kaland
sordn jutsz hozza. Barmit is taldlsz, azt mindig vezesd fel a Zsoldos-
lapra, a Targyak vagy az Aranytallérok rovatba!
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Hattértorténet

Minden katona életében eljon a pillanat, amikor elege lesz a harc-
bdl, békére és nyugalomra vagyik; ndlad ez husz év utdn érkezett
el. Ezt az id6t jorészt Vindgardia északi részén toltotted, kiilonféle
hatarvédé csapatokban; amikor azonban az északi hercegség is csat-
lakozott a kiralysaghoz és bekdszontott a béke, a goblinok fenyegette
Carfaxion erédjébe rendeltek at. Itt csapatoddal egyiitt nem csak az
erdd biztonsagaért kellett felelnetek, hanem a kozeli falvacskakeért
is, és a folyamatos ostromokba hamar belefdradtal. Elhatdroztad
hat, hogy végleg felhagysz a katonaélettel, és visszatérsz Ildenorba, a
csendes déli varosba, ahol még fiatalkorodban éltél.

Hosszu hajout utdn, iires erszénnyel érkeztél meg a Mor-folyo tor-
kolatanal elteriil6 kikotévarosba. Eleinte nehezen talaltad a helyed,
hiszen Ildenor alaposan megvaltozott az elmult hisz évben: széles
sugarutak és kastélyok épiiltek varosszerte, és az itt lakdk kozott is
sokkal tobb lett a kereskedd, a tudds, a mivész. Végiil azonban a jo
szerencséd egy Fengor nevi toporodott, 6sziild haju keresked6hoz
vezetett, aki testéri munkat ajanlott neked, igaz, nem tul sok pénzért,
de legalabb szallashellyel egyiitt.

Mindez fél évvel ezel6tt tortént; azdta Fengor, vagy ahogy a va-
rosban ismerik, ,Zsugori” Fengor hazéban laksz és a személyes test-
6re vagy. Te kiséred egyik keresked6tdl a masikig Ildenorban, és te
véded meg a varosi rabloktdl és banditaktol is. Utobbira szerencsére
ritkan van csak sziikség, igy a munkad végiil is nyugodt és konnyd,
foleg a kiizdelmes katonaévekhez képest. Ugyanakkor ,Zsugori”
Fengor sajnos valdban raszolgalt a nevére: bar tobbszor is hangoztat-
ta ez alatt a fé] év alatt, hogy mennyire elégedett veled, soha egyetlen
aranytallérral sem emelte meg a fizetésedet.

Egy nap aztan a keresked6 magahoz hivat. Karikas szeme és gond-
terhelt arca arrdl arulkodik, hogy ezuttal nem a munkadrol vagy az
alacsony béredrol lesz sz6, hanem valami komolyabb dologrol.

- Nem kertelek, hatalmas problémakkal kiizdok - szél vékonyka
hangjan. - Az utols6 két karavdnomat kiraboltdk, rengeteg pénzem
és drum veszett oda, a hitelezéim a véremet kovetelik, a varosi ado-



szed6krdl mar nem is beszélve... Ha a kovetkezd szallitmanyom is
a rablok kezére jut, végem van! Egy tapasztalt, megbizhaté harcosra
és vezetOre lenne sziiksége a karavanomnak ahhoz, hogy biztosan
célt érjen... épp olyanra, amilyen te vagy! Ha sikerrel végrehajtod a
kiildetést, beveszlek tdrsamnak az {izletbe, és nem kell testérkodéssel
keresned a kenyeredet... Vallalod-e a feladatot?

Gyorsan atgondolod a dolgot, de mivel valoban nem akarsz 6rokké
testorkodni, rdaddsul egyébként is vonz a kaland és a kihivas, igy igent
mondasz. Kezet razol Fengorral, 6 pedig elmondja a részleteket.

- A karavan holnap reggel indul utnak borostyankével, béraruk-
kal és fliszerekkel. A célpont az északi hegyek kozotti varoska, Nord-
hern, addig kell elkisérned a harom szekeret. Az ottani embereim
mar varni fognak ratok, illetve az drura. Az utakat azonban tobb
rablébanda is figyeli, és szamos egyéb veszéllyel is szembe kell majd
néznetek, ugyhogy légy nagyon résen! Szekerekrdl, 6szvérekrdl és
hajtokrdl gondoskodtam, valamint veled tart egy megbizottam, Se-
rena is, aki jol ismeri az utat és a nordherni embereimet is. A kara-
van védelmét azonban neked kell megszervezned.

A keresked6 az asztala egyik titkos rekeszébdl harom, aranytallé-
rokkal teli erszényt huz eld.

- Fogd ezeket, és egy 6ra mulva legyél a ,,Féktelen Tivornya” ivo-
ban, ahol a kocsmaros reményeim szerint mar osszehivta a varos
Osszes olcson felbérelheté és megbizhatd csapatat. Valassz koziilitk
bolcsen, nem szeretném, ha indulds utdn azonnal veszélybe keriil-
ne az aru vagy valamelyikiik hatba dofne... Sajnos t6bb pénz nem
all a rendelkezésemre, igy ebbdl a kétszazhatvan aranytallérbol kell
kigazdélkodnod a karavén védelmét. Es siess: holnap reggel mar in-
dulasra készen kell allnotok!

Bolintasz, és mar éppen tavoznal, amikor Fengor a homlokara
csap.

- Majdnem elfelejtettem! - kialtja. — Van itt egy elefantcsont szob-
rocska, amit kedves baratomnak, Biborszem(i Gerethnek szdntam. O
egy khalebori tudds, és bizonyara ki tudja majd deriteni, hogy mit je-
lentenek a rindk ezen a targyon. Mivel a véros ugyis utba esik, kérlek,



add majd ezt at neki! — Ezzel atnyujt egy szobrocskat, ami egy négyka-
ru nét abrazol, a talapzatan pedig kiilonos vésetek latszodnak.

Ruhad belsejébe cstsztatod a targyat, valamint a kétszazhatvan
aranytallért (ird fel 6ket a Zsoldoslapra!), elbucsizol munkaadédtol,
és elindulsz a ,,Féktelen Tivornya” kocsma felé. Valamiféle kikot6i le-
bujra szamitasz, de amikor odaérsz és belépsz, kellemesen csalddsz:
a hely meglepden tiszta és csak néhanyan iszogatnak odabent.

A nagydarab, szakallas kocsmadros a tlizhely el6tti asztalhoz ve-
zet, ahol némi étel, egy iiveg bor és egy dnkupa var. Egyenként hivja
oda hozzad a csapatok vezetdit, hogy megismerkedhess veliik; kozii-
liik kell kivalasztanod az utitarsaidat (raérsz azutan is donteni, hogy
mindegyikiikkel beszéltél).

Elséként egy széles vallu, izmos félork all eléd csatabdrdjara ta-
maszkodva. Egyik szemét szemtakaré fedi, a mdsikkal azonban
szurdsan méreget. Mély, rekedt hangjan Thogarként mutatkozik be,
majd elmondja, hogy 6t tarsaval egyiitt a helyi tolvajcéh tagja, am
nemrég kissé forréva valt a labuk alatt a talaj, igy el kell tiinniiik egy
idore... Allitésa szerint, ha kiséréket akarsz, naluk jobbat keresve
sem talalhatsz: harcban nincs parjuk, tigyességiik és ravaszsaguk pe-
dig messze f6ldon hires. Ezen kiviil jok a kapcsolataik is, példaul a
kornyékbeli rablobandakkal. Ez utébbi kijelentését készséggel el is
hiszed neki. Amikor kézli, hogy szaz aranytallért kér a szolgdlatai-
kért, merészen az arcaba nevetsz; végiil hetven aranytallérra alkudod
le az arat, de hozzateszed, hogy még atgondolod a dolgot.

Félszemi Thogar és emberei:

Harckészség: 2

Erénlét: 6

Felbérelhetéek — 70 aranytallérért

Kovetkezonek egy csapzott haju, rongyos 6ltozéki lany iil le veled
szemben. Nyakaban egy piros csontsip log, karjan pedig egy sotét-
barna tollu, igen harcias kiilsejii madar iil. Megdobbenésedet latva
a lany elmosolyodik, majd elmondja, hogy az 6 neve Mileona, és a
varos egyik félreesé helyén €l hat harci sélymaval. Szeretne azonban



minél elébb 4j lakhelyet taldlni maguknak, mert a helyiek boszor-
kanynak tartjak 6t és nem igazan kedvelik. Kiilondsen igaz ez Félsze-
mi Thogarra, aki nemrég részegen probalt meg kikezdeni vele, am
a madarai kozbeléptek; azdta a félork mar csak egy szemmel nézheti
a vilagot... Ezutan Mileona ecsetelni kezdi, hogy milyen nagy se-
gitségedre lehetne utad sordn, hiszen a sélymai valéban barkivel és
barmivel szembeszallnak, ha sziikséges; raadasul 6 maga bir némi
latnoki képességgel is. Ahhoz, hogy mashol telepedhessen le a ma-
daraival, legaldbb nyolcvan aranytallérra lenne sziiksége, igy ennyit
kérne téled a szolgalataiért cserébe. A homlokodat rancolva figyeled
a lanyt; ahhoz képest, hogy egyediil van, ez kissé draga ajanlatnak
tlinik... Rdaddsul csak akkor tart veled, ha a félorkot és embereit
nem viszed magaddal!

Mileona és harci solymai:

Harckészség: 2

Erénlét: 5

Kiilonleges képesség: Mileona latnoki képességének kiszonhetben
néha elére megérzi a veszélyt, valamint valoban ért egy keveset a bo-
szorkdnysdghoz is. Amennyiben haszndt lathatjatok a képességeinek,
a konyv ki fog térni rd.

Felbérelhetéek — 80 aranytallérért

Ezutdn egy valdsagos orids all az asztalod elé, és tekint le rad acélos
szemmel. Szegecsekkel boritott bérpancélja és fabol faragott maszk-
ja, mely elrejti arcat, igen hatdrozott és erds ember benyomasat kelti.
Két tort latsz a derekahoz erésitve, de ugy tiinik, puszta kézzel is
remekiil boldogulna, ha éppen arra lenne sziikség. Elmondja, hogy
az 6 neve Sziklaokld, és hat gladiatortarsaval egyiitt Theor nagyurat
szolgdlja, aki igen tekintélyes ember, 1évén 6vé a varos egyetlen aré-
ndja. Sajnos azonban mostanaban nem tul népszertiek az arénahar-
cok Ildenorban, igy a nagyur meghagyta nekik, hogy keressenek
valami kiegészité6 munkat, példaul csapjanak fel zsoldosnak. Szive-
sen elkisérnek téged is barhovd, ha megfizeted Sket. Allitésa szerint
csapatuk a négy harci szekérrel onmagaban tobbet ér, mint az 6sz-
szes itt felsorakozott szedett-vedett banda. Ezt a kijelentését hangos



tiittysz6 és dithos ordibalas fogadja a tobbiek részérdl, a kocsmaros
alig tudja lecsendesiteni a larmdzo tomeget. Amikor az arrdl kérde-
zed Sziklaokliit, majdnem torkodon akad a vacsorad: szazharminc
aranytallért kér, és ebbdl nem is akar engedni!

Theor nagyur gladiatorai:

Harckészség: 4

Erénlét: 9

Kiilonleges képesség: a harci szekerek latvanya a legtobb emberben
és értelmes teremtményben félelmet kelt, igy (hacsak a konyv mdsként
nem rendelkezik) minden csata soran csokkentheted 1 ponttal ellenfe-
leitek Harckészségét.

Felbérelhetéek — 130 aranytallérért

Egy vékonyka, vardzslosipkas alak il le kovetkezonek az asztalod-
hoz. Kezében palcat tart, vallan taska 16g, melybdl egy konyv csiics-
ke kandikal ki; nyilvan valamiféle varazsloinas lehet. Elmeséli, hogy
szeretett mestere, Zender épp nemrég vesztette életét egy robbanas
kovetkeztében, igy négy tarsaval elhataroztak, hogy elhagyjak a va-
rost, és mashol folytatjak a tanulmanyaikat. Khalebor vagy Nord-
hern épp megfelelé lenne mindannyiuk szémdra. Allitdsa szerint
leginkdbb tdmado jellegli varazslatokat ismernek, amik pusztitob-
bak lehetnek egy csapat harcosndl is. Ezt a kijelentését a szomszé-
dos asztalnal 1il6 gladiatorok hangos rohogéssel ,,jutalmazzak”, majd
néhdnyan koziiliik fenyegetden fel is dllnak. Szerencsére a kocsma-
ros ismét kozbelép... Amikor a fizetség keriil szdba, a varazsloinas
szemrebbenés nélkiil hatvan aranytallért kér téled.

Zender tanitvanyai:

Harckészség: 1

Erénlét: 3

Kiilonleges képesség: bar a vardzsloinasok nem latszanak tul harci-
as egyéneknek, magikus tuddsuk jol johet a kaland folyamdn. Ameny-
nyiben lehetéséged lesz bevetni bket, a konyv ki fog térni ra.

Felbérelhetéek — 60 aranytallérért

Ezutan egy csinos, talpig pancélba 6lt6zott no 1ép eléd. Kardjaval
tiszteleg neked, majd leiil veled szemben. Hatdrozott hangjan Estrel-



laként mutatkozik be, majd elmondja, hogy 6t tarsaval egyiitt észak-
nak tart, egy gyilkos nyomait kovetve, de errdl tobbet nem hajlandé
elarulni. Nordhern mindenesetre épp utba esik nekik, igy szivesen
elkisérnek odaig. Csapata, a Pajzsos Hajadonok olyan ndkbdl all,
akik évek dta gyakoroljak a vivas tudomanyat, és harci képességeik-
hez nem férhet kétség. Estrella mosolyogva hiv ki egy kis eréprobara,
de te elutasitod, mondvan, még sok a dolgod. Amikor a pénz keriil
szoba, élénk vita alakul ki kozottetek. Végiil a harcosné az asztalra
csap, és kijelenti, hogy szdz aranytallér az utolsé ajanlata.

Estrella és a Pajzsos Hajadonok:

Harckészség: 3

Erénlét: 6

Felbérelhetéek — 100 aranytallérért

Kovetkezonek egy mokas kinézeti, szemiiveget viseld, pocakos
emberke allit oda eléd. Réla aligha tudod elképzelni, hogy valaha
is fegyvert fogott a kezébe... Vidam, csengé hangjan Corpiusként
mutatkozik be, majd miutan latja, hogy a neve semmit sem mond
neked, elarulja, hogy hires alkimista, és négy segédjével egyiitt épp
Nordhernbe tart egy sajat szekérrel. Csekélyke 6tven aranytallérért
hasznos alkimiai tudomanyaval segithet téged utad soran, azt azon-
ban kikéti, hogy nem hajland6 semmiféle varazslofajzattal egytitt
utazni, igy példaul Zender tanitvdnyaival sem, mert szerinte csak
kontarok a tudomany terén. Nem vagy teljesen meggy6zddve rdla,
hogy valdban olyan jelentés-e a férfi tudasa, mint allitja, igy csupan
remélni mered, hogy jo utitars lehet szamodra.

Corpius és alkimistai:

Harckészség: 1

Erénlét: 3

Kiilonleges képesség: Corpius és segédei szamos savas tivegcsét,
mérgezd anyagot, fiistgomboket és egyéb alkimista holmit tartanak
magukndl, melyek igen veszélyesek lehetnek az ellenfeleitekre nézve.
Amennyiben lehetdséged lesz bevetni dket, a konyv ki fog térni ra.

Felbérelhetéek — 50 aranytallérért



Ezutdn 6t rongyos ruhdju, nevetgéld fitcska veszi korbe az aszta-
lodat. Mar épp el akarod hessegetni 6ket, amikor egy széke, kozép-
magas gyerek, vélhetden a vezetdjiik, baratsagosan feléd nyujtja a ke-
zét, és elmondja, hogy munkat keresnek, és barmit elvallalnak, ami-
vel csak egy csekélyke pénzhez is juthatnak. Allitdsa szerint ligyes
felderit6k, ami jol johet szdmodra, ha hosszabb utra indulsz. Igaz,
harci tapasztalataik igen szerénynek mondhatdak, de a husz arany-
tallér, amit kérnek a szolgalataikért cserébe, igazan nem sok.

Vindgardia felderitdi:

Harckészség: 1

Erénlét: 2

Felbérelhetéek — 20 aranytallérért

Miutan mindegyik tarsasag vezetdjével beszéltél, elgondolkodva
hatradolsz a székeden, és belekortyolsz a borodba. Az biztos, hogy
legalabb harom csapatot fel kell bérelned ahhoz, hogy a karavannak
megfelel6 védelme legyen; de vajon melyek legyenek ezek, kikkel
jarnal a legjobban?

Valassz harom csapatot a fentiek koziil, maximum kétszazhatvan
aranytallér értékben! (Ha marad pénzed, ugy akdr még egy negyedi-
ket is valaszthatsz, bar nem kotelez6 minden aranytallért elkdltened,
télretehetsz valamennyit az utra is.)

Amennyiben kivalasztottad a csapatokat, ird fel a neviiket a Zsol-
doslap Zsoldoscsapatok rovataba, majd add 6ssze a Harckészség pont-
jaikat, és jegyezd fel a Harckészség rovatba; ez lesz az indulé Harc-
készség pontotok. Ugyanigy kell eljarnod az Erénlét pontokkal is:
azokat is add Ossze, és jegyezd fel az Erénlét rovatba; ez lesz az indulé
Erénlét pontotok! Amennyiben a csapataidnak kiilonleges képessé-
gei is vannak, ugy azokat is jegyezd fel!

Miutan kozolted dontésedet a kivalasztott csapatok vezetdivel, és
tajékoztattad 6ket a holnapi indulasrdl, elfogyasztod a vacsoradat,
és felhajtod a maradék borodat. Ezt kovetSen visszatérsz Fengorhoz,
aki mdr var téged, méghozzd egy csinos, bérpancélos, hollofekete
haju fiatal né tarsasagaban.



— O a megbizottam, Serena — mondja a kereskedd. — O felel majd
az uton az aru épségéért; nem szeretném, ha utkozben barki meg-
dézsmalna azt... O fogja kiosztani neked és embereidnek az étel és
ital fejadagokat is. - A bdérpancélos né elészor kissé bizalmatlanul
méreget téged, majd amikor munkaadoéd harci jartassagodat dicséri,
baratsagosan rad mosolyog.

Miutan pontositottatok az indulas idépontjat, elkdszonsz Fen-
gortol és Serenatdl, majd visszatérsz a széllashelyedre, hogy holnap
kipihenten indulhass utnak a karavannal Nordhern felé.

Es most lapozz az 1-re!



1.

Szép, napfényes tavaszi reggel van, amikor a karavan szekerei
megallnak a véros kapujanal. Az itt posztoléd harom vdrosi 6r unot-
tan figyel benneteket, nyilvan szamukra mindennapos dolog, hogy
emberek jonnek és mennek. Epp az egyik strazsaval véltasz pér szét,
amikor egy néi sikolyt hallasz a szekerek mogiil.

— Eressz el, te vadallat vagy kibelezlek!

— Serena, csak nem akartal bucsu nélkiil tavozni?! - kérdezi kaja-
nul egy 6blos férfihang. — Még tartozol nekiink tiz arannyal a leg-
utébbi munkankért! De tudod mit, nagylelkiiek lesziink: ha egy éj-
szakat veliink toltesz, elengedjiik a tartozasodat... - Durva rohogés
kiséri az ajanlatot.

Azonnal a szekerek mogé rohansz, és egy tiz {6bdl allé szedett-ve-
dett csavargdbandat pillantasz meg, akik fenyegetéen veszik kortil
Serenat. Egy szakallas, sebhelyes arcu, medvetermetii fick6 egészen
»Zsugori” Fengor megbizottja mogott all, egyik kezével hatulrol ato-
lelve, a masikkal egy kést nyomva a torkdhoz. Serena kétségbeesetten
probal kiszabadulni a satuszer(i 6lelésbdl, egyel6re nem sok sikerrel.
Amikor a sebhelyes arci megpillant téged, igy kialt fel:

- Nocsak, egy szarazfoldi patkany! Talan hozzad tartozik a kicsi-
ke? Nos, vagy kifizeted a tartozasat, vagy kicsit elszérakozunk vele. ..
En a helyedben inkabb fizetnék, tudod, eléggé kiéheztiink a tenge-
ren! — Emberei tjabb kajan rohogéssel jutalmazzak vezériik szelle-
mességeét.

Gyorsan atgondolod a lehetéségeidet. Az nyilvanvalo, hogy nem
hagyhatod a sorsara munkaadéd megbizottjat... de vajon hogyan
szabaditsd ki?

Ha van nélad tiz aranytallér, és kifizeted a fennall6 tartozast, re-
mélve, hogy a kaldzok igy elengedik majd Serenat, lapozz a 167-re!

Ha nincs nalad ennyi pénz vagy nem bizol a kal6zok becsiiletes-
ségében, és inkdbb megleckézteted Oket, lapozz a 42-re!



2.

Befordultok még néhany kanyarulaton, majd végiil egy északnak
vezetO csatornajaratban talaljatok magatokat. A viz itt sotétebb szind,
mint eddig, és mindenféle szemét, ruhafoszlanyok, ételmaradékok,
rozsdas vasdarabok és még ki tudja, mik uszkalnak benne. Embereid
mogorva arccal tapossak a vizet, és bizony neked sincs éppen rozsas
kedved.

— Eletemben nem éreztem még ilyen bzt - sipitja melletted Bi-
borszeml Gereth befogott orral. — Istenem, az ott egy emberi lab-
szarcsont?

Miel6tt barmit is mondhatnal, el6lrdl lagy furulyaszé iiti meg a
tilledet. Meglepddve nézel a hang iranyaba, és nem messze tdletek, a
jarat jobb oldalan egy szemétkupacot pillantasz meg, amin egy bar-
na csuklyds alak iil. Veletek latszolag mit sem torédve jatszik hang-
szerén, koriilotte pedig harom kovér patkany futkarozik izgatottan.
Jobb hijan tovabb gazoltok elére, de igyekeztek az alak minden moz-
dulatat szemmel tartani. Mar nem jartok messze téle, amikor hirte-
len felemeli a fejét, és abbahagyja a muzsikalast.

- Udvozollek titeket a kirdlysdgomban! - kiéltja hangosan kacag-
va, majd hatracsapja a csuklyajat, és még te is meghokkensz egy pil-
lanatra csufsaga lattan: voros és fekete hegek boritjak tar fejét, és az
egyik fiile is hianyzik. - Remélem, hoztatok szamunkra ajandékot...
— 520l vészjoslo hangon. - Kis alattvaldimmal sokra becsiiljiik a szép,
csillog6 korongokat! Mindegyikiink kettét szeretne... — Patkanyai-
val egylitt izgatottan figyel titeket.

Ha van nalad nyolc aranytallér, és hajland¢ is vagy a patkanymes-
ternek ,,ajandékozni” 6ket, lapozz a 172-re!

Maskiilonben lapozz a 70-re!

3.

A varazslétanoncok belekezdenek a Fagyasztds ritualéjaba, am a
csatornakigyd megérezhet valamit, mert egy tjabb jokora adag mar6
levet kop ratok. Magusaid orditva hagyjak abba a megkezdett va-
razslatot (a sériiléseik miatt vonj le 1 pontot az Erénlétetekbdl!), és



majdnem bele is zuhannak a medencébe; csak az utolsé pillanatban
kapjak el 6ket a tobbiek. Valami mast kell kitalalnotok, de gyorsan!

Ha megtaldlhatéak a kiséretedben az Estrella vezette Pajzsos
Hajadonok, és megkéred 6ket, hogy pajzsaikkal fedezzenek titeket,
amig elgordititek a tuloldali kélapot, lapozz a 61-re!

Maskiilonben utasithatod embereidet, hogy dobjanak néhany
taklyat a Konsztriktuszra, remélve, hogy ezzel megfutamithatjatok,
ti pedig elmenekiilhettek; ebben az esetben lapozz a 154-re!

Ha zsoldosaid élén egyszeriien megrohamozod a csatornakigyot,
lapozz a 116-ra!

4.
Az ork farkaslovasok rozsdas baltaikat lengetve rohamozzak meg
a karavan szekereit. Azonnal fegyvert rantotok, hiszen meg kell vé-
denetek toliik az értékes szallitmanyt!

ORK FARKASLOVASOK
Harckészség: 5
Erénlét: 6

Ha legyo6ztétek ellenfeleiteket, az egyik ork kezérdl egy eziistkar-
perecet sikeriil leszedned, mely kelléen jo allapotban van ahhoz,
hogy Khalebor piacan majd esetleg értékesitsd (ird fel a Zsoldoslap-
ra!). Ezt koveton folytatjatok utatokat a siksagon at. Lapozz a 102-re!

3.

Mély levegét veszel, és teljes erdvel lestjtasz a varazsgombre. Va-
lami baljés eseményre szamitasz, ahogy embereid is... dm semmi
ilyesmi nem torténik; a gdmb csupan hangos csorompoéléssel szilan-
kokra torik, a kék sugar pedig, amely eddig korbefogta az él6halott
lényt, elenyészik.

- Ez az! - kialt fel a lics tulvilagi hangon. - Most a kovetkezot!

Embereid rémiilten, visszafojtott lélegzettel nézik, ahogy oda-
lépsz egy tjabb gombhoz... melyik lesz az?



A vOros szinli? Lapozz a 60-ra!
A z06ld szint? Lapozz a 130-ra!

6.

A hidat elhagyva az ut fokozatosan északra kanyarodik, majd
nemsokdra egy eldgazashoz értek. Az egyik ut tovabbvezet északra;
erre a fiives siksdgot semmi sem tori meg néhany szikladarabon ki-
viil. A masik ut keletre vezet, amerre viszont egyre tobb bokor és fa
latszodik, a tavolban pedig egy kisebb erdd is kivehetd. Megkérdezed
Serenat, hogy merre menjetek tovabb, mire elmondja, hogy Khale-
bor északkeletre van innen, és tudomasa szerint mindkét at arrafelé
vezet egy id6 utdn, tehat lényegében mindegy, melyiket valasztjatok.

Mig ezen gondolkodsz, egy kis kdoltarra is felfigyelsz balra, a fi
kozott; tlizpiros viragok olelik koriil, elétte pedig egy rovasirdsos
koétabla fekszik. A szoveg szerint a teriilet Obronnak, a tudésok és
varazslok istenének lett felszentelve.

Ha elkisértek Zender tanitvanyai vagy Corpius és alkimistai, la-
pozz rogton a 30-ra!

Maskiilonben el kell dontened, hogy merre menjetek tovabb.

Ha ugy hatarozol, hogy északra folytatjatok utatokat, a siksagon
at, lapozz a 115-re!

Ha kelet felé vezeted tovabb a karavant, az erd6 iranyaba, lapozz
a 149-re!

Ha megtaldlhat6ak a kiséretedben Vindgardia felderitéi, kikiild-
heted 6ket egy rovid terepszemlére is; ez esetben lapozz a 66-ra!

7.

Sikertiil egy félkort kialakitanotok a szekerekbdl, és mogéje bujno-
tok, ellenfeleitek azonban mar a nyakatokon is vannak. Sziirke csuk-
lyat viselnek, hogy gonosz, fekete dbrazatukat elrejtsék. Sotételfek...
Hat persze! Magusaik elsotétitették az eget, hogy harcosaik lecsap-
hassanak ratok... Kemény kiizdelem var ratok!



SOTETELFEK
Harckészség: 6
Erénlét: 7

Mivel s6tétben kell harcolnotok, hatranyban vagytok ellenfelei-
tekkel szemben; egyik csapatod sem vetheti be kiilonleges képessé-
gét, és csokkentsd 2-vel a Harckészségeteket is!

Ha gy6ztok, az ég ujra kivilagosodik. Gyorsan atvizsgaljatok el-
lenfeleitek holttestét, és bar zsoldosaid nem sok mindent talalnak,
te észreveszel az egyik magus nyakdban egy eziistlancon fiiggd, hold
alaku talizmént, mely feltehet6leg rézb6l késziilt. Ugy dontesz, hogy
elrakod ennek a csatanak az emlékére (ird fel a Zsoldoslapra!).

Serena siirgetésére a karavan hamarosan folytatja utjat. Lapozz a
156-ra!

8.

Mileona épp ekkor tér vissza a szekerek iranyabdl, és ahogy meg-
latja a tabort(iznél helyet foglalé alakot, az arca elkomorul. Gyana-
kodva kozelebb 1ép, majd hirtelen felkialt:

- Ez egy gonosz boszorkany, érzem az erejét! Azonnal el kell fog-
nunk! — Ezzel mar nyul is a btivos sipjahoz, hogy rauszitsa az oreg-
asszonyra a solymait.

Te csak kapkodod a fejed, a magat gyogyttiarusnak mondé né
azonban gonoszul felkacag, és igy kialt:

- Ugy, egy mésik boszorkdny... Védjetek meg, madarkdim!

A kovetkezd pillanatban fekete, borotvaéles karmu halalsélymok
lepik el az eget, és azonnal lecsapnak ratok.

HALALSOLYMOK
Harckészség: 5
Erénlét: 8

A tamadas varatlan mivolta miatt most egyik csapatod sem vet-
heti be kiilonleges képességét!
Ha a haldlsélymok Erénléte 4-re csokken, lapozz a 135-re!



9.

- Helyesen valaszoltal, mesterem biztosan fogadni fog bennete-
ket — boélint az ifju. — Térj vissza embereidhez, én addig tdjékoztatom
mesteremet az érkezésetekrol.

Néhany percig kell csak tiirelemmel lennetek, aztdn a tanitvany
mar be is invitadl mindannyio6tokat a tud6s hazaba. Lapozz a 108-ra!

10.

Alig hagyjatok magatok mogott a szikladarabot, amikor Gjra meg-
pillantjatok északon a lovas alakokat... raadasul nagyon ugy ttnik,
hogy kiszurtak titeket, mert egyenesen felétek tartanak! Probaljatok
gyorsabb haladdsra birni az dszvéreket Serendval és a hajtokkal, am
az alaposan megpakolt szekerek miatt ez nem igazan sikeriil, a lova-
sok pedig egyre kozelebb keriilnek hozzatok. Legaldbb tucatnyian
vannak, és most mar az is kivehetd, hogy tagbaszakadt, primitiv kiil-
sejli férfiak, testiiket harci jelek és allati bérok boritjak. Hangos csa-
takialtassal, fejszéiket lobalva vagtatnak felétek, szemernyi kétséget
sem hagyva szandékaik fel6l. A balszerencsétek egy barbar hordaval
hozott ssze, ami el6l nincs menekvés!

Mit teszel?

Félkor alakzatba allitod a szekereket, hogy megfeleléen védekez-
hessetek a tamaddssal szemben? Lapozz a 98-ra!

A horda elé sietsz, hogy kihivd a vezériiket egy parbajra a barbar
szokasosok szerint, s igy elkeriiljétek a komolyabb vérontast? Lapozz
a173-ra!

Koszontod 6ket? Lapozz a 189-re!

11.

A fitcskak lelkesen boélintanak, és miutain meghagyod nekik,
hogy legyenek nagyon 6vatosak, és a keziikbe nyomsz egy faklyat,
mar indulnak is. Egy darabig még latod 6ket, ahogy masznak elére
az akndban, majd az lefelé kanyarodik, és a felderitok is lassan el-
tlinnek. Izgatottan varsz maradék embereiddel egyiitt, de a gyerekek
nem bukkannak el6 Gjra. Aztan fojtott kialtasokat hallasz, meg olyan



hangot, mintha valamit rangatnanak... bajt szimatolsz, végiil azon-
ban a fiicskdk djra felbukkannak a kanyar mogiil, és lassan kimasz-
nak. Ruhdjuk csupa szennyviz, de nem volt eredménytelen a kaland-
juk, ugyanis van veliik egy idegen gyerek is, egy szutykos arcu, vords
haju leanyka. Amikor titeket megpillant, elmosolyodik, majd bemu-
tatkozik, mint ,,Enyveskezti” Mea. Elmondja, hogy az egyik helyi tol-
vajbanda novendéke, és az 6t iildoz6 varosi 6rok eldl menekiilt le a
csatornaba, mert tudta, hogy ide ugysem kovetik. Kis koborlas utan
valamiféle csillanast latott ennek az aknanak a mélyén, és bemaszott,
hogy megvizsgalja, a laba azonban beszorult egy résbe. Ha nem segi-
tetek rajta, valoszintleg el6bb-utébb éhen halt volna... Ezt kdvetden
egy kis barna tégelyt huz el6 koszos ruhdjabdl, és atadja neked.

- Fogadjatok halam jeléiil! - mondja vékonyka hangjan. - Ebben
6rolt mocsari zsélya kivonat van. A csatorna hemzseg a patkdnyem-
berektol, de ez majd tavol tartja Oket téletek... tudjatok, érzékeny
orrukkal képtelenek elviselni a névény szagat! A tdrsaimmal mi is
gyakran alkalmazzuk ezt a kis triikkot. — Ezutan elkoszon tdletek,
mondvan, a tolvajcéhben mar biztosan varjak.

Mosolyogva nézitek, ahogy fiityorészve baktat dél felé, a jokedve-
tek azonban hamar elillan.

- Az erszényem... a kis fruska ellopta! — ivolti egyik embered.

- Az enyémet is! - orditja egy masik kisérdd.

- Hat ez tényleg enyveskezii! - kidltja egy harmadik zsoldosod.

Gyorsan te is az erszényedhez kapsz, am annak is htlt helye...
(Huzd le az 6sszes aranytallérodat a Zsoldoslaprél, mar ha egyaltalan
volt még nalad!)

Embereid legszivesebben a ldnyka utdn erednének, és kitekernék
a nyakat, és ez bizony neked is megfordul a fejedben... mivel azon-
ban nem biztos, hogy el tudndtok kapni a csatorndban otthonosan
mozgo ,,Enyveskez(i” Meat, valamint a kiildetésetek amugy is fonto-
sabb, végiil csak legyintesz, és tovabbvezeted zsoldosaidat (a tégelyt
azért megtarthatod, ha akarod; ez esetben ird fel a Zsoldoslapra!).
Lapozz a 185-re!






12.

Talalomra elindultok keletre, a kozelben magasodé dombok felé,
bizva abban, hogy rabukkantok egy alkalmas éjszakai taborhelyre.
Fél dra keresés utan aztan végiil a szerencse istenndje ratok moso-
lyog; az egyik domb oldaldban észrevesztek egy jokora barlangot,
mely mohas és biidos ugyan, de legalabb védelmet nyujt a csip6s
esti szelektdl. A kozepén egy kisebb t6 is latszodik, aminek azonban
nyugodt a felszine, igy remélitek, hogy nem él benne semmi.

Mindannyian behuzédtok a barlangba, a szekerekkel egyiitt, és
amig te kijel6lod az éjszakai Orséget, néhany embered tiizet gyujt a
to partjan. A bejarat kozelében taldltok néhany bokrot ehet6 voros
bogyokkal, és zsoldosaid koziil paran izletes gombakat is gytjtottek
utkozben, igy szerencsére van mit ennetek (ha napkézben az éhség
miatt le kellett vonnod magatoktol 2 Harckészség pontot, most eze-
ket visszairhatod!). Vacsorad elfogyasztasa utan nyugovodra térsz a
barlang egyik sarkdban, és hamarosan dlomba is meriilsz.

Ejfél koriil hangos ordibélasra ébredsz. Koriilnézel, és dobbenten
latod, hogy embereid szinte valamennyien talpon vannak, és minde-
gyikiik nagyon izgatott. Aztdn rémisztd ivoltés hasit az éjszakaba, és
még te magad is elszérnyedsz, amikor egy nyolc méter magas fekete
troll Iép be a barlangba. Arca allatias, ferde szemei és tithegyes fogai
vannak, és csupan egy agyékkotot visel, igy lathatoak jokora izmai.
Egy kisebb fanak beilld bunkésbotot 16bal, mellyel rogton ki is la-
pitja a hozza legkozelebb all6 emberedet (vonj le 1 pontot az Erénlé-
tetekbdl!). Bar a trollok e faja rendkiviil ritka, nektek mégis sikeriilt
osszeakadnotok egy oriasi példannyal!

Ha nalad van a Vizmagusok botja, itt az alkalom, hogy hasznald;
amennyiben igy dontesz, lapozz rogton a 183-ral!

Maiskiilonben jobb hijan megrohamozzatok a rémet, miel6tt
még mindannyiotokkal végezne... Most igazan kemény kiizdelem
var ratok!

FEKETE TROLL
Harckészség: 10
Erénlét: 12



Ha felbérelted Corpiust és alkimistait, levonhatsz a troll Harc-
készségébdl 1-et, valamint Erdnlétébdl 3-at, mert savas tivegcséikkel
komoly sebeket ejtenek a szornyetegen.

Ha Zender tanitvanyai kisértek el, ugy ok sietve kozlik, hogy
egyetlen varazslatuk sem maradt, és amig nem memorizalnak djab-
bakat, nem tudnak segiteni nektek...

Ha sikeriil valahogy legy6znotok ezt a félelmetes teremtményt,
embereid gy6zelmi tancot lejtenek a holttest koriil, te pedig meg-
toltesz harom iires kulacsot trollvérrel; kis szerencsével egy varazslo
szép summat fizethet majd egy ilyen ritka varazskomponensért (ird
tel a trollvért a Zsoldoslapra!).

Mivel elaludni aligha tudnatok ezek utan, igy ébren toltitek az
éjszaka hatralévo részét, halkan beszélgetve a félhomalyos barlang-
ban. Hajnalban aztan felkerekedtek Khalebor felé, bizva abban, hogy
most mar beengednek benneteket a varosba. Lapozz a 124-re!

13.

Eléhuzod a kulcscsomét a zsebedbdl, és szemiigyre veszed a
lakatot. Az egyik alkulcs pontosan beleillik a zarba, am amikor el-
forditod, aproé szurast érzel a tenyereden. Ijedten kapsz a kezedhez,
melyen most két kicsiny, tiiske iitotte sebhely lathatd. Felkidltanal,
de képtelen vagy ra, a nyelved teljesen megbénult... Mire embereid
raébrednek, hogy baj van, te mar holtan fekszel a templom lépcséin.
Utad itt véget ér.

14.

Talalomra kivalasztotok egy folyosét, mely talan a legkevésbé
biidos, és elindultok rajta. Eleinte konnyen haladtok elére, de aztan
a jarat nemsokdra ismét dsszesziikiil, majd pedig egyre né a szeny-
nyviz mennyisége is. Hamarosan mar térdig gazoltok a mocsokban,
melynek felszinén raadasul fekete, olajos foltok usznak. Eppen azon
gondolkodsz, hogy nem kellene-e visszafordulnotok, amikor el6lrél
pusmogast hallasz, és mintha néhany mozg6 alakot is latnal a faklya-
itok fényében. Aztan hirtelen fémes, reszelés hang tori meg a csen-



det, és fentrdl valamiféle katranyos folyadék zudul a nyakatokba...
Felorditotok, rémiiletetek pedig csak fokozddik, amikor egy vasracs
csapddik le el6ttetek, két sotétben megbtijo, csuklyas alak pedig fak-
lyakat dob a vizbe. Fejvesztve, egymast taposva menekiilnétek vissza
a csatornajaratban, a tiiz azonban sajnos gyorsabb nalatok...

Legnagyobb balszerencsétekre Khalebor orgyilkos banddjanak
titkos buvohelyére bukkantatok, 6k pedig nem szeretik tilzottan az
illetéktelen behatolokat... Utad itt véget ér.

15.

A druidak befejezik a kantalast, és tisztes tavolsagban, félkdrben
telsorakoznak el6ttetek. Vezetdjiik egy magas, feketeszemti alak el6-
lép, és megkérdezi téled, mi dolgotok errefelé. Réviden elmondod,
honnan jottetek és hova igyekeztek, mire a druida boélint, majd egy
kérdést intéz feléd:

- Véletlentil nem talalkoztatok az uton egy tarsunkkal? Mar ha-
rom napja varjuk, és féliink, hogy valami tortént vele.

Ha van nalad egy levélmintakkal ékesitett faragott bot, valamint
egy aranyhimzéses zold selyemkoponyeg, lapozz rogton a 33-ra!

Ha csak az egyik targy van a birtokodban, lapozz rogton a 137-re!

Ha egyik sincs ndlad, akkor nem igazan tudtok segiteni a drui-
ddknak, igy ugy dontesz, hogy tovabbmentek északra, Khalebor felé,
az erd6 mellett; lapozz a 148-ra!

16.

A tanitvany megrazza a fejét.

- Sajnalom, de el kell, hogy kiildjelek - szol szeliden. - A mes-
terem nem fogad olyanokat, akik még egy egyszerti kérdésre sem
tudnak vélaszolni.

Diithosen hagyod ott embereiddel egyiitt a tudds hazat, és épp
a kovetkezo lépésen torod a fejed, amikor felétek kozeledd varosi
orokre leszel figyelmes. Pillanatok alatt koriilzarnak titeket, majd az
osztag vezetdje, egy alacsony, kopcos kis alak kozli veled, hogy le
vagytok tartoztatva kémkedés vadjaval. Dobbenten nézel az 6rok-



re, majd amikor észreveszed a kozottiik allo, kardrvendéen vigyorgo
Serenat, mindent megértesz. Arulds! Felmordultok és fegyvert ran-
totok.

- Igy is jo! - kialt fel ekkor a kopcos alak.

Vad harc alakul ki a varosérok és kozottetek, s éppen ledofod a
kopcos térfit, amikor hirtelen szuré fajdalmat érzel az oldaladban.
Dobbenten nézel koriil, és Serenat pillantod meg melletted. Gunyo-
san mosolyogva figyel téged, kezében pedig egy mérgezett tort tart...
Még szinte fel sem tudod fogni a torténteket, maris holtan rogysz a
toldre az el6bb megolt férfi mellé. Utad itt véget ér.

17.

Azonnal kiadod a parancsot a menekiilésre, am embereidet lebé-
nitja a félelem, a szellemek pedig nagyon gyorsak... Koriilvesznek
titeket, és tulvilagi erejiikkel teljesen megbabonaznak mindenkit.
Akaratod ellenére lassu, egyenletes léptekkel elindulsz a Mor-folyo
felé, akarcsak kisér6id. Hamarosan elmeriiltok az iszapos vizben,
hogy aztdn haldlotok utdn az idok végezetéig kisértsetek a szelle-
mekkel egyiitt. Utad itt véget ér.

18.

Mar tobb mint két 6raja jarjatok a vidéket zsakmany utan kutat-
va, am a szerencse nem mosolyog ratok: semmit sem sikertiil elejte-
netek. Mdr éppen feladndd, amikor egy kis liget kozelében hirtelen
riadt kialtasra, valamint mély morgasra leszel figyelmes. Embereid-
del azonnal a hangok felé indulsz, és hamarosan egy két labon all6
nagy, barna bunddju vadallatot pillantasz meg. Koriilotte két vérzo
tejti férfi hever, mig egy harmadik egy landzsaval hadondszva pro-
bélja ledofni a fenevadat. Barki is legyen az illet6, segitségre szorul,
méghozza siirg6sen!

Intesz embereidnek, és tamadasba lendiiltok. Ellenfeletek egy fel-
bésziilt barnamedve; harapasai legalabb olyan veszélyesek, mint a
mancsai!



BARNAMEDVE
Harckészség: 5
Erénlét: 6

Mivel most minden perc szamit, igy egyik csapatod sem vetheti
be kiilonleges képességét!

Ha legy6ztétek a medvét, a megmentett férfi készonetet mond
nemes tettetekért, majd bemutatkozik.

- Corveus a nevem, és a khalebori Wogard-hdz févadasza vagyok
- mondja. — Tarsaimmal épp a holnapi tinnepi lakomara kerestiink
valami fejedelmi vadat, am sajnos a medve keresztezte utunkat. Mire
felocsudtam, két tdrsammal mdr végzett is. En is erre a sorsra jutot-
tam volna, ha ti nem jéttok... Azonnal vissza kell térnem a vdrosba
az uramhoz, de nem szeretnék halatlannak tiinni, ezért kérlek tite-
ket, fogadjatok el ezt a bronzmedalt. Ennek a segitségével konnyen
bejuthattok Khaleborba.

Azzal egy kissé mar megkopott bronzmedalt nyujt at neked (ird
tel a Zsoldoslapra!). Mivel a férfi gyalogszerrel van, gy dontesz, hogy
az egyik tartalék 0szvéreteket odaadod neki, hogy minél hamarabb
elérhesse uti céljat. Ekozben embereid sem tétlenkednek: gyorsan
megnyuzzak a medvét, hogy azutan a lobogo tiiz felett megsiithesse-
tek egy-egy finomabb husdarabot.

Miutan valamennyien jollaktatok, folytatjatok utatokat. Lapozz
a 141-re!

19.

Kissé félve vezeted ra embereidet a hidra, de az szerencsére meg-
bizhatd, és nem omlik Ossze alattatok. Viszont az atkelés sajnos
mégsem zajlik olyan simdn, ugyanis az utolsé szekér kereke menet
kozben kitorik. Szitkozodva néztek egymasra embereiddel; bele fog
telni némi id6be, amig megjavitjatok... Vajon mit tartogat még ez a
nap a szamotokra?

Tégy egy sorsprobat!

Ha a kockak a nap szimbo6lumon allnak meg, lapozz a 177-re!



Ha a kockak a hold szimbdlumon allnak meg, lapozz a 104-re!
Ha a kockdk a csillag szimbdélumon allnak meg, lapozz a 86-ra!

20.

Tudos zsoldosaid egyike is kozelebb 1ép a kapuhoz, és — hala Ob-
ron aldasanak - konnytszerrel megfejti az irasjeleket. Elmondja,
hogy a szoveg a kovetkezéképpen hangzik: ,A papné szent dllatai
megnyitjdk a lezdrt kaput!”

Hiimmégve vakargatod a fejed. Melyik téglat fogod benyomni?

Azt, amelyikre egy patkdny alakjat vésték? Lapozz a 121-re!

Azt, amelyikre egy pok alakjat vésték? Lapozz a 79-re!

Azt, amelyikre egy madar alakjat vésték? Lapozz a 62-re!

Amennyiben felbérelted Zender tanitvanyait, és megkéred Oket,
hogy varazserejiikkel prébaljak meg kinyitni a vaskaput, lapozz a
195-re!

21.

A f6papné, latvan ujabb kudarcat, torz hangon felhérdiil, majd
az istennd nyolc méter magas bronzszobrara mutat. Az recsegni-ro-
pogni kezd, majd egyszertien életre kel. Nagyot nyelsz, ahogy az dri-
asi figura egy lépéssel zsoldosaid kozott terem. Mégis, hany rémség-
gel kell még megkiizdenetek? Es hogyan éllitsatok meg ezt a gigdszt?
Elkeseredetten nézed, ahogy embereid megprobaljak felvenni vele a
harcot, de a szobor egy kézlegyintéssel félresopri 6ket. Az egyik zsol-
dosod ekkor a f6papn6hoz rohan, hogy végezzen vele, hatha megto-
rik a varazs, am Kachestra egy magikus erdteret varazsol maga koré,
igy senki el nem érheti. A szobor kézben tovabbra is rendiiletleniil
tamad, és dongo léptekkel egyenesen feléd kozelit. A helyzetetek tel-
jesen reménytelennek tlinik...

Ha van nalad egy magikus erejt lancos buzogany, lapozz rogton
az 53-ra!

Maskiilonben lestjtasz a hatalmas bronzszoborra, de az fel sem
veszi (még ha egy ékkoves karddal sujtottal le, akkor sem). Vala-
szul egyetlen csapassal leterit, majd egyszertien agyontapos. Talan



néhdny embered szerencsésebb lesz, és el tud majd menekiilni, de
szamodra az ut itt véget ér...

22,
Félszem( Thogar hirtelen a fa tetejére mutat.
- Harpiafészek... - mondja vigyorogva.

A szemedet meresztve vizslatod a fat, és valoban, az egyik legfelsé
agon egy jokora, gallyakbdl épitett fészek sotétlik. Gyorsan szétnézel,
de a kornyék teljesen kihaltnak tiinik, egyetlen harpiat sem latsz se-
hol. Talan éppen zsakmany utan néznek valamerre...

- Gyeriink, fiuk, fosszuk ki! - sz6l Félszemi Thogar, majd miel6tt
barmit is mondhatnal, két tarsaval egyiitt mar el is indul a fahoz.

A fejedet csovalva figyeled embereiddel egyiitt, ahogy a félorkok
egyre magasabbra masznak a gocsortds agakon. Némelyik ugyan vé-
szesen meghajlik a borvértes tolvajok alatt, am végiil nem torténik
baj. Thogarék elérik a fa tetejét, és rogton el is kezdenek turkalni a
jokora fészekben. Latod, ahogy halkan nevetgélve tobb dolgot is a
zsdkjukba pakolnak, dm hirtelen hangos visitds hallatszik... aztan
szinte a semmibdl egy emberszer(, s6tét bord, szarnyas lény jelenik
meg a fa kozelében. Egy harpia! Hat mégsem hagytak drizetleniil a
tészket! A tolvajok meglepetten felhordiilnek, de Félszem(i Thogar
nem esik panikba; elérantja a térét, és tovig szurja a szornyetegbe.
Az Gjra felvisit, majd arrébb repiil, de végiil hangos puffandssal a
toldnek csapodik, és nem mozdul tobbet. A félorkok lassan leeresz-
kednek a fardl, majd Gjra csatlakoznak hozzatok.

- Az atkozott bestidk nem sok mindent loptak 6ssze — sz6l saj-
nalkozva Thogar, és felmutat egy erszényt, amiben csupan harom
aranytallért latsz. — Ez a teljes zsakmany. .. Ezért kockaztattuk az éle-
tiinket! — A foldre kop, majd kivesz egy aranytallért az erszénybdl,
és atnyujtja neked, mondvan, neked kdszonhetden jottek erre, igy a
zsakmadny egy része téged illet.

Kissé furcsan nézel a félorkra, és inkabb nem mondasz semmit.
Elteszed a felajanlott egy aranytallért (ird fel a Zsoldoslapra!), majd



gyorsan tovabbinditod a karavant, miel6tt még ujabb szornyetegek
bukkannanak fel. Lapozz a 192-re!

23.

Amikor felolvasod a tekercsen 1év6 btivigéket, a k6lények azonnal
darabokra hullnak, a beb6rtonzétt démonok pedig hangos sikollyal
térnek vissza sajat sikjukra. Megkonnyebbiilten felséhajtotok, majd
a sziklakon atlépve folytatjatok utatokat a jaratban, ami par méter
utan véget ér egy felfelé vezetd lépcsdsornal. Ratalaltatok hat a temp-
lom bejaratara! Habozds nélkiil elindultok felfelé, halat adva az is-
teneknek, amiért végre magatok mogott hagyhatjatok ezt a blizos
labirintust. Lapozz a 35-re!

24.

Eszedbe jut a térkép, amit nemrég talaltal. Gyorsan el6halaszod,
és hamar kideriil, hogy éppen a csatornahalézatot abrazolja, raada-
sul a templom is be van jeldlve rajta. Micsoda szerencse!

Habozas nélkiil elindultok balra a térkép alapjan a kellemes illa-
tunak éppen nem nevezhet6 labirintusban. Néhany ujabb eldgazas,
valamint fordul6 utan aztan egy hosszu, észak felé vezet6 folyosdra
értek, és ezen haladva nemsokara egy kiilonds mellékagat vesztek
észre balra. Joval keskenyebb, mint az eddigiek, valamint alacso-
nyabb is; csak libasorban és meghajolva tudnatok végigmenni rajta,
raadasul az innen dramld szennylé kiilondsen biidds, és fekete, ola-
jos foltok tisznak rajta. Tudds kisérétokkel ranéztek a térképre, és azt
latjatok, hogy az északi folyoso egyenesen a templomhoz vezet, mig
a mellékag egy terembe, viszont onnan egy kanyargods titon szintén el
lehet jutni a templomig. Gondolkoddba ejt a dolog...

Ha ugy dontesz, hogy ezen a mellékagon indultok tovabb, lapozz
a 188-ra!

Ha inkabb az egyenesen a templomba vezeté északi folyosot va-
lasztod, lapozz a 100-ra!



25.

Zender tanitvanyai Osszedugjak a fejliket, és varazsolni kezde-
nek. Erés szél tamad, a folyd fodrozédni kezd, majd egy oriasi hul-
lam partra sodorja a bajba jutott embereket. Odasiettek hozzajuk,
de szerencsére mindannyian jol vannak, csupan ketten szenvedtek
konnyebb sériiléseket. Ezeket a tanitvanyok gyorsan meggydgyitjak
néhany egyszer(ibb igével, igy a halaszok végiil csak egy torott cso-
nakot konyvelhetnek el veszteségként. Ekkor egy oreg, ¢sszakallu
térfi 1ép hozzatok, és koszonetet mond nektek a megmentett embe-
rek nevében, majd megkérdi, merre tartotok. Mikor megtudja, hogy
északra, elmosolyodik, mondvan épp arra van a falujuk is, kdzvetle-
niil a Mor-folyo partjan; menjetek egyiitt. Elfogadod az ajanlatot, és
a férfiak tarsasagaban folytatjatok utatokat.

Félora mulva elértek a haldszok falujahoz, ami mindéssze néhany
szalmatetds, viz mellé épitett viskobol 4ll. Tucatnyi né és gyerek var
mar titeket izgatottan, és amikor az idds férfi elmeséli, hogy mi tor-
tént, és mit tettetek, konnyes szemmel mondanak nektek kdszonetet.
Leiiltetnek titeket a folydparton, egy nagy tliz koré, és megvendégel-
nek egy fenséges, siilt halas lakomaval. Serenanak ugyan nem tetszik
a dolog, és dithong az idéveszteség miatt, de azzal nyugtatod, hogy
sziikségetek van egy kis pihenésre, nektek és az 6szvéreknek egya-
rant.

Miutdn valamennyien jollaktatok, az idds, 6sszakalla férfi igy szol
hozzatok:

- Nem tudjuk eléggé megkdszonni azt, amit értiink tettetek!
Nélkiiletek joval kevesebben tilnénk most itt... Kérlek titeket, fo-
gadjatok el ezt a zacskdnyi igazgyongyot, melyet a Mor-foly6bol ha-
lasztunk ki. — Ezzel egy tomott, barna zacskot nyujt at neked. — Ha
pedig tovabbmentek, térjetek le a karavanutrol, mert sotéltelf hor-
ddk dallnak lesben a kozelében! Haladjatok a folyo mellett, egészen
a legkozelebbi kohidig, és keljetek at rajta; az a kornyék mar joval
biztonsagosabb.

Megkoszonod az igazgyongyoket (ird fel dket a Zsoldoslapra!),
valamint a tandcsokat, majd elbucsuztok a falusiaktdl. Az 6reg haldsz



utmutatdsait kovetve haladtok tovabb, kozvetleniil a foly6 partjan.
Lapozz a 156-ra!

26.

Eszreveszed, hogy Mileona megborzong melletted a tébla lattan.
Megkérdezed téle, hogy tudja-e, ki ez a Morthiana, mire boélint, és
elmondja, hogy egy gonosz viharboszorkany, akinek hatalma van az
iddjaras felett.

- Most is érzem rettenetes varazserejét, és abban is biztos va-
gyok, hogy figyel minket. Nyilvan az adomanyunkat varja, de majd
én gondoskodom roéla, hogy ne tudjon artani nekiink... Elvégzem a
Vérvaltsag szertartasat, ti csak induljatok tovabb! Hamarosan utol-
érlek benneteket.

Hallgatva a kis boszorkanyra, tovabbvezeted a karavant, mikoz-
ben reméled, hogy a szertartas tényleg meg fog 6vni benneteket az
esetleges kellemetlenségektdl. Mileona hamarosan ujra csatlakozik
is hozzatok. Lapozz a 36-ra!

27.

Amennyiben viselsz egy napot formdz6 nyakldncot, ugy Liera
sugallatara az utolsé pillanatban mégsem lépsz be ebbe az atjardba;
lapozz vissza rogton a 155-re, és valassz egy masik utat!

Maskiilonben az atjard egy sarga porral felszort kamraba vezet. A
falakat polcok boritjak, melyeken apr6 dobozok, ladak sorakoznak,
a talso falnal azonban két csontvaz all kopott pancélban, igy 6vato-
san lattok neki a helyiség atvizsgalasanak. A csontvazak ugyan nem
mozdulnak meg, a padlét boritdé port azonban gyorsan felkavarja-
tok lépteitekkel... Elég egyet szippantanod beldle, és maris heves
kohogeés fog el. Alig kapsz levegét, a szemed konnybe labad, és bar
embereidhez hasonl6an megprobalsz kihatralni innen, de mar késé.
Egymads utdn zuhantok a foldre, és mar sohasem keltek fel. Utad itt
ér véget, Lamena istenn6 templomaban. ..



28.

Némi kérdezdskodés utan sikeriil megtaldlnotok a piacot, ahol
azonban elég élénk a forgalom; tigy latod, mar minden jé arusitd
hely elkelt. Eppen feladnéd, amikor belebotlasz egy gorbe hétu zu-
garusféle alakba, aki ugyan kissé sunyinak tlinik, de legalabb haj-
lando6 tzletelni veled. Mivel nem akarsz tul sok id6t elvesztegetni,
belecsapsz a tenyerébe, és megalkusztok az elad6 portékaidon.

A kovetkez6 targyakat veszi meg téled az arus, az alabbi 6sszege-
kért:

Egy zacskoé igazgyongy 10 aranytallér
Rézbdl késziilt, hold alaku talizman 6 aranytallér
Barna fejpant, voros ékkoével a kozepén 12 aranytallér
Levélmintakkal ékesitett faragott bot 10 aranytallér
Aranyhimzéses z0ld selyemkoponyeg 8 aranytallér
Csillag alaku ékkoves gytri 18 aranytallér
Eziistkarperec 8 aranytallér
Négy barbar 16 30 aranytallér
Napot formdzoé nyaklanc 10 aranytallér
Az [télet Kiirtje 10 aranytallér
Vizmagusok botja 35 aranytallér
Harom kulacs trollvér 35 aranytallér
Két biborszin{ tojas 12 aranytallér
Bronzmedal 5 aranytallér

Amennyiben van nalad egy ékkoves kard, az arus csupan tiz arany-
tallért kinal fel érte, mondvan, szerinte nem varazsereji. Dontsd el,
hiszel-e a férfinak, illetve eladod-e neki a kardot vagy sem!

Ha rendelkezel egy kis csiszolt, zold kével, az drus csak a fejét
razza, mert ez szerinte nem smaragd és semmit sem ér.

Ha a birtokodban van egy tejfehér koddel teli iveggomb, az arus
még megvizsgalni sem hajlandd, mondvan, ilyen s6tét dolgokkal 6
nem foglalkozik.

Ha eladsz valamit, jel6ld a valtozast a Zsoldoslapon!



Amikor befejeztétek az iizletelést, a férfi megkér, hogy kisérd el
embereiddel egyiitt a boltjaba, ahol vasarolhatsz téle néhany igazan
kiilonleges varazstargyat.

Ha elfogadod az ajanlatat, lapozz a 96-ra!

Amennyiben visszautasitod, donthetsz ugy, hogy itt a piacon néz-
tek szét hasznos holmik utén kutatva; ez esetben lapozz a 112-re!

Vagy megkereshetitek a legkozelebbi fogadot, hogy tovabbi kisé-
roket bérelj fel; lapozz a 103-ra!

Ha ugy gondolod, hogy mar épp elég iddt elvesztegettetek, és in-
kabb felkutatjatok Biborszemu Gerethet, a tudést, lapozz a 164-re!

29.

A délutan hatralévo része eseményteleniil telik el; végig a fiivet
tapossatok, és mivel kozel és tavol semmit sem lattok, nincs tul jo
kedvetek.

Alkonyattajt aztan egy magas, szikraz6 tornyot pillantasz meg
messze északon, mely impozans latvanyt nyujt a lemend nap fényé-
ben. Ez lehet a hires Kristdlytorony, melynek legendajat még kis-
gyermekként hallottad... A torténet szerint egy vén vardzslo élt az
épiiletben, aki az orok élet titkat kutatta, de mivel kisérletei sorra
kudarcba fulladtak, igy egy nap levetette magat a tornyabol. Allitdlag
szelleme maig is kisért, bar sokak szerint ez csak egy mese, amivel a
szofogadatlan gyerekeket rémisztgetik.

Mar éppen egy kis pihendt rendelnél el, amikor valami ismeretlen
erd arra késztet benneteket, hogy induljatok el északra, a ragyogé
torony felé. Vajon mi varhat ott ratok?

Amennyiben viselsz egy napot formdz6 nyakldncot, ugy lapozz
a 82-re!

Ha nincs, tégy egy sorsprobat!

Ha a kockak a nap szimbo6lumon allnak meg, lapozz a 82-re!

Ha a kockak a hold szimbdlumon allnak meg, lapozz a 197-re!

Ha a kockdk a csillag szimbdélumon allnak meg, lapozz a 107-re!



30.

A tudomanyban jartas zsoldosaid letérdelnek az oltar kozelében,
és egy rovid fohdsz utan aldast kérnek véddisteniiktol. Latszolag
semmi sem torténik, de amikor a tlizpiros viragokat figyeled, ész-
reveszed, hogy azok koézben kis langnyelvekké alakultak, melyek
korbeveszik imadkozé embereidet. Isteniik kegyes volt hozzajuk,
megkapték az Irdsjelolvasds tudoményét (ird fel a Zsoldoslapra)!
Ha ezutan barmilyen idegen nyelvii széveggel talalkoztok, zsoldo-
said ennek a tudasnak a birtokaban valdszintileg le tudjak majd
forditani azt. Ilyen esetekben mindig vonj le 20-at az aktualis feje-
zetszambdl, és lapozz az igy kijott pontra! (A konyv ezt a lehetd-
séget nem fogja felkindlni.) Most viszont ideje tovabbindulnotok.

Ha ugy dontesz, hogy északra folytatjatok utatokat, a siksagon at,
lapozz a 115-re!

Ha kelet felé vezeted tovabb a karavant, az erd6 iranyaba, lapozz
a 149-re!

Ha megtaldlhatéak a kiséretedben Vindgardia felderitéi, kikiild-
heted 6ket egy rovid terepszemlére is; ez esetben lapozz a 66-ra!

31.

Migiahasznal6id bolintanak, majd elkezdik mormolni a
Hervasztds varazslat szavait. Ez valdban hatdsosnak bizonyul,
ugyanis a burjanzo, kusza novények elfeketednek, és szabadda va-
lik el6ttetek az ut. Elégedetten mentek tovabb a sotét csatornajarat-
ban. Lapozz a 90-re!

32.

A felderit6k vezetdje unott arccal néz végig embereiden, majd
rovid kérdezdskodésbe kezd, leginkabb a szallitmany tartalmaval,
valamint uti célotokkal kapcsolatban. Amikor megemlited, hogy
Khalebor felé tartotok, sokat sejtetéen elmosolyodik.

- Nos, talan némi pénzért, csekélyke 6t aranytallérért cserébe ad-
hatok par hasznos tanacsot...



Amennyiben maradt még ennyi pénzed, és hajlandd is vagy fizet-
ni a férfinak, lapozz az 58-ral

Ha nem bizol meg benne vagy nincs nalad ennyi pénz, csendesen
figyeled, ahogy a felderiték ellovagolnak Ildenor felé. Mivel nektek
sincs vesztegetni val6 id6tok, ezért kiadod a parancsot az induldsra;
lapozz a 168-ra!

33.

Elnézve a druidakat, eszedbe jutnak a keresked6tdl vasarolt tar-
gyak, melyek bizonyara az elt(int személyé lehettek. El6veszed a bo-
tot meg a kopenyt, és roviden elmondod, hogy miként is keriiltek
hozzad. A druidak vezetdje atveszi t6led a targyakat (huzd le 6ket a
Zsoldoslaprdl!), majd tarsaihoz fordul.

- Immaron bebizonyosodott, hogy fivériink halott. Lelke azon-
ban tovabb szolgalja majd szent erdeinket!

Azzal a foldbe szurja a botot, rateriti a koponyeget, majd ujabb
monoton gyaszénekbe kezdenek. Mdr éppen tovabbvezetnéd a kara-
vant, amikor azt veszed észre, hogy az atadott targyak helyén most
egy fiatal facsemete novekszik.

- Koszonjiik, hogy segitettetek — fordul felétek ismét a druidak
vezetdje. — Jo cselekedetetekért kotelességiinknek érezziik, hogy el-
kisérjiink titeket hosszu utatokon.

Boldogan fogadod el az ajanlatot. Ird fel a druidékat a Zsoldos-
lapra!

Druidak:

Harckészség: 2

Erénlét: 5

Kiilonleges képesség: a druiddk jo par hatdsos vardzslatot ismernek,
melyeknek még biztosan hasznadt veszitek majd a kalandotok tovabbi
részében. Amennyiben lehetdséged lesz bevetni dket, a konyv ki fog tér-
ni rd.

Ezutdn ugy dontesz, hogy északra mentek tovabb, Khalebor felé,
az erd6 mellett. Lapozz a 148-ra!



34.

A f6papné varatlanul felsikolt, arcan kidagadnak az erek, mozga-
sa darabossa valik, ugy tiinik, mintha nem lenne ura énmaganak...
aztan hirtelen 9sszeesik, és nem mozdul tobbet.

— Végre beteljesedett a bosszum! - kialtja egy hang, majd felt(inik
a korabban latott attetsz6 szellemalak. - K6szonom nektek, vakmer6
kalandorok!

Ekkor a hatalmas bronzszobor, mely éppen halalra stjtand egyik
utols6 emberedet, oldalra ddl, és hangos csattanassal az imaterem
padldjara zuhan. Mindenre készen kozelititek meg, de mar nincs
benne élet. Gyorsan koriilnézel, de mar nyomat sem latod a kiilonos
szellemalaknak. Hogy pontosan mi tortént most, talan sohasem tud-
jatok meg... de az biztos, hogy éppen jokor tortént!

A faradtsagtdl kaban tekintetek egymasra embereiddel, és ekkor a
korabban megszallt tarsaid is kezdenek magukhoz térni. A f6papnd
halalaval minden atkozott magiaja megszlint, és a gonosz lelkek is
orokre eltavoztak!

Teljes gy6zelmet arattatok a Végzet Profétdi felett, igy mar csak
annyi dolgotok maradt, hogy megsemmisitsétek az elefantcsont
szobrocskat... Lapozz a 200-ra!

35.

A 1épcsosor végiil egy tagas, boltozatos helyiségbe vezet, mely
egykor taldn pince lehetett, de most leginkdbb kinzékamranak t-
nik. Szamtalan szornyt eszkoz talalhatd itt, nyujtépadok, kalodak,
vassziizek, fogok, korbacsok... és jo paron friss vérnyomokat is
lattok; nyilvan nemrég még hasznaltdk 6ket. Megborzongtok, és
mar indulndtok tovabb, amikor Biborszemi Gereth az egyik fél-
homalyos sarokban 6t vasketrecre figyel fel, melyek a mennyezet-
rol 16gnak ala. Kozelebb léptek hozzajuk, és ekkor rajottok, hogy
mindegyikben egy-egy megkinzott férfi hever. A kozelben 1év6
csorlok segitségével gyorsan leengeditek a ketreceket, és kiszeditek
beldliik a foglyokat. Alaposan megkinozhattak szegényeket; ruha-
juk cafatokban csiing, arcukat csunya vagasok torzitjak el. Halott-






nak tiinnek, am ekkor az egyik magas, szakallas férfi mégis kinyitja
a szemét, és ratok néz.
Ha az el6z6 éjszakat a varosban toltottétek, lapozz rogton a 81-re!
Maskiilonben az alak motyog valamit a papnékrdl és a kinzasuk-
rol, de par mondat utan a halal 6rokre lezarja ajkait.
Ha felbérelted Corpiust és alkimistait, lapozz rogton a 114-re!
Maskiilonben nem tudtok mit tenni, igy a kegyetlen papndket at-
kozva elindultok az északi falbél nyild lépcsésoron; lapozz a 162-re!

36.

Elcsigdzottan haladtok az uton. Késé délutdnra jar mar, a nap
lassan kezd lebukni a tavolban, alkonyi fénybe oltoztetve a tajat.
Mindannyiétoknak elege van mar ebbdl a napbdl, és oriiltok, hogy
hamarosan véget ér és megpihenhettek... am aztan kideriil, hogy
még mindig nincs vége a megprobaltatdsoknak. A tavolban ugyanis
hirtelen egy fiistoszlopot pillantasz meg az ég felé kigyozni, kozvet-
leniil a viz f6l6tt. Nemsokara mar azt is ki tudod venni, hogy a folyon
ativel6 fahid ég; felette egy jokora szarnyas lény repked hangosan
boémbélve, a parton pedig legalabb féltucat alak mozgolodik. Ugy
tlinik, vad harc dul arrafelé...

Gyorsan megbeszélitek a lehetdségeiteket, de Serena hallani sem
akar a visszafordulasrol, mivel az tul nagy id6veszteséggel jarna. Ra-
adasul akkor ujra el kellene haladnotok Morthiana, valamint a szel-
lemek mellett is, ami jokora kockazatot jelentene. Ezzel egyetértesz,
igy végiil elmormolsz egy szitkot, és jobb hijan hadrendbe szervezed
embereidet. Azutan jelt adsz, és a karavant meg a hajtokat kissé hat-
rahagyva, mindenre készen elindultok eldre.

Kozelebb érve a felfordulashoz, mar azt is ki tudod venni, hogy
miféle lény repked az ég6 hid felett: egy félelmetes vords sarkany!
Legalabb tizenot méter hosszu, a hatan és a farkan pedig hegyes
tiiskék meredeznek. Lathatéan arra késziil, hogy tamadast inditson
a folyoparton allok ellen, akik kozott tobb torpe és par varazslofé-
le alak is van. Felall a sz6r a hatadon a sarkanytol, de még mielétt
barmit is tehetnél, a szornyeteg észrevesz titeket, és pokoli hangon



teliivolt. Most mar egész biztos, hogy itt harc nélkiil nem juthattok
tovabb...
Tégy egy sorsprobat!
Ha a kockak a nap szimboélumon allnak meg, lapozz a 106-ra!
Ha a kockak a hold szimbdélumon allnak meg, lapozz a 163-ra!
Ha a kockdk a csillag szimbdélumon allnak meg, lapozz a 196-ra!

37.

- Erre gyertok, nomes urak! - mutat az asszonysag a bejarattol
jobbra es6 lépcsdsorra, mely nyilvan az emeletre vezet. — A karava-
nutokat a szi'gak majd atvezitek a hat's6 udvarba!

Kovetitek a fogaddsnoét, és hamarosan birtokba is veszitek a szo-
bakat; szerencsére aranylag tisztak, raadasul minden csapatodnak
jut egy, s6t, még neked is. Lepakoljatok a felszereléseteket, majd visz-
sza lementek a f6ldszintre, ahol ekkora mar a szolgak kitiritettek sza-
motokra néhdny asztalt a sarokban. Amig a zenészek jatszanak, elfo-
gyasztjatok a felszolgalt siilt csirkéket, melyek kissé iztelenek ugyan,
de legalabb laktatdak (ha napkozben az éhség miatt le kellett vonnod
magatoktol 2 Harckészség pontot, gy most ezeket visszairhatod!).
Ezutdn tdrsaid nyugovora is térnek, te azonban még iildogélsz kicsit
egy korsd sor mellett, és a kiildetéseteken toprengsz.

Hirtelen megiiti a fiiled, hogy a szomszédos asztalnal 6t helyi
oreg épp a mai fontos eseményrdl beszélget:

- Hallottatok? — kérdi az egyik a tobbitdl. - A nyugati magusfe-
jedelem is kotélnek allt végre... 6k is csatlakoznak a kirdlysaghoz!
Vindgardia végre tényleg egyesiil!

- Hallottam bizony! - bélint egy masik. - Azt mondjak, holnap
reggel mar indulnak is innen a Citadellaba, hogy elkezdjék a targya-
lasokat Werdias kirallyal...

- Ugyan, Werdias kiraly mar nem is él! - sz6l kozbe ekkor egy fo-
gatlan vénség. — Temirez, az 6sz lovag intéz majd mindent... 6 vezeti
a kiralysagot is mar egy esztendeje.

- Werdias kiraly él! - kidltja az el6z6 oreg. - Hogyan is halhatott
volna meg, amikor Obronnak héla 6rokéletii?



- Obronnak hala? Hiszen Obron nem is létezik! — szall vitaba vele
a fogatlan vénség.

— Inkabb Werdias kiraly nem létezik! - kialtja a negyedik 6regem-
ber. - Maga Obron vezette a kiralysagot mindig is...

- Ugyan mar! - igy az 6todik. - Mindenki tudja, hogy egyikiik
sem létezett sohal!

Kezd eleged lenni ebbdl a tarsalgasbdl, és egyébként is késé van
mar, igy felhajtod maradék sorodet, majd felmész a szobadba. Ma-
gadra zdrod az ajtot, lefekszel, és hamarosan mar alszol is.

Az éjszaka szerencsére nyugodtan telik, masnap reggel pedig fris-
sen ébredtek. Gyorsan megreggeliztek a mar joval kihaltabb fold-
szinti helyiségben, majd bucsut vesztek a fogad6snétdl, és elindultok
felderiteni a varost. (Amennyiben Theor nagyur gladidtorai is elki-
sértek, a harci szekerek a karavannal maradnak a hats6 udvaron, igy
mostantol az ezekbdl adddé elényotok nem érvényestil!)

Ha ugy dontesz, hogy azonnal megkeresitek Biborszemii Geret-
het, a tudoést, lapozz a 164-re!

Ha el8szor a piacra néznél ki embereiddel egyiitt, hogy pénzzé
tedd néhany holmidat, lapozz a 28-ra!

38.

- Akkor legyen az a sorsotok, ami nekem is osztalyrésziil jutott
Lamena éltal! — hordiil fel dithosen a lics. — Pusztuljatok itt mind-
annyian!

Az él6halott 6si nyelven kantalni kezd, és rémiilten latjatok, hogy
a padlon heverd csontokbdl tjabb csontvazalakok allnak dssze. Bi-
borszemi Gereth kozben felkidlt mogotted, és ahogy hatrafordulsz,
elszérnyedsz: az egész csatornajaratban, amig faklyatok fénye elér,
csontvazak nytizsognek... darabos mozgassal, zorg6 csontokkal ko-
zelednek felétek, rozsdas kardjaikat lengetve. Tul sokan vannak ah-
hoz, hogy legy6zhessétek 6ket vagy csak atverekedjétek magatokat
rajtuk.

Ha ismered a Gonosz Lélek Eliizése varazslatot, jobban teszed, ha
hasznalod; lapozz rogton a 83-ra!



Maskiilonben a csontvazsereg mindkét oldalrol ratok veti magat,
és bar vitéziil kiizdotok, ennyi él6halott ellen nincs esélyetek. Em-
bereid egymas utan esnek el, és mivel 6k is azonnal uj életre kelnek
a lics magiajatol, igy a talpon maradtak is egyre gyorsabban fogy-
nak... Végiil csak te maradsz, am egy rozsdas kard a te sorsodat is
beteljesiti. Utad itt véget ér.

39.

Gyorsan, kapkodva meggyujtjatok a faklyakat, majd csatarlanc-
ban haladva, bdszen orditozva probaljatok meg elijeszteni a felbo-
sziilt allatokat. A boranok jorészét szerencsére sikeriil is ily médon
oldalirdnyban elterelnetek, 4am kozben szamos zsoldosod esik aldo-
zataul az akcidnak. Dobj egy kockaval, majd a kapott szamot oszd
el kettdvel, és adj hozza 1-et! (A tortet felfelé kerekitsd!) Ennyit kell
levonnod az Erénlét pontjaitokbdl.

Szinte még felocsudni sincs id6tok, amikor a csorda mogott ork
farkaslovasok tlinnek fel csontkiirtjeiket fujva. Nyilvan az volt a ter-
viik, hogy legazoltatnak titeket a boranokkal, akik pedig esetleg élet-
ben maradnak, azokkal 6k végeznek... Ezt részben meghiusitotta-
tok, de vajon hogyan fognak reagalni a torténtekre az orkok?

Ha jelenlegi Erénlétetek 5 vagy ennél kevesebb, lapozz a 4-re!

Ha jelenlegi Erdénlétetek 6 vagy ennél tobb, akkor ellenfeleitek,
latva létszamfolényeteket, hatat forditanak nektek, és gyavan megfu-
tamodnak. Nem vesztegetve az id6t, folytatjatok utatokat a siksagon
at; lapozz a 102-re!

40.

A csatornajarat végiil véget ér egy racsokkal megerdsitett vaska-
punal. A térkép szerint ez mar kozvetleniil a templombejarat, tehat
mindenképpen at kell jutnotok rajta. Homlokrancolva lépsz koze-
lebb a vaskapuhoz, és ekkor krétaval rajzolt irdsjeleket veszel észre
rajta, melyek nagyon hasonlitanak az elefdntcsont szobrocskddon
lévokre. Sem a tudés nem tudja értelmezni a jeleket, sem te, ezért
aztan inkabb valamiféle nyitomechanizmust kerestek. Végiil taldlsz



harom téglat egymas mellett, a kaputdl balra; mindharom alig észre-
vehetGen kiall a falbdl, és egy-egy allat abraja lathaté rajtuk. Bibor-
szemu Gereth szerint az egyik feltehetdleg a kaput nyitja, de vajon
melyik? Hatrébb kiildéd az embereidet, és alaposan atgondolod,
hogy mit tegyél. Melyik téglat nyomod be?

Azt, amelyikre egy patkany alakjat vésték? Lapozz a 121-re!

Azt, amelyikre egy pok alakjat vésték? Lapozz a 79-re!

Azt, amelyikre egy madar alakjat vésték? Lapozz a 62-re!

Amennyiben felbérelted Zender tanitvanyait, és megkéred Oket,
hogy varazserejiikkel prébaljak meg kinyitni a vaskaput, lapozz a
195-re!

41.

Felmutatod a gytrtt, amit a druidaktol kaptal. A két 6r 6sszenéz,
majd egyikiik el6keriti szdmotokra az 6rok kapitanyat. A magas, sza-
kallas férfi 6sszehuzott szemmel méreget benneteket, lathatéan nem
tudja eldonteni, hogy mit is tegyen.

Ha felbérelted Félszemii Thogart és embereit, akkor a kapitany
egyszerten kiutasit benneteket Khaleborbol, mondvan, hogy gya-
nus kiilsej illetdk is vannak veletek... Lapozz a 12-re!

Maskiilonben az 6rok kapitanya megbizhatonak itéli tarsasago-
tokat, és beinvitdlja a karavanotokat a vdrosba. Megkonnyebbiilten
sohajtasz fel. Végre bejutottatok Khaleborba!

Maga a véros valamivel kisebb, mint Ildenor, és joval kevésbé pa-
zar; tobbnyire egyszer( ko- és faépiiletek dllnak a macskakéves utak
mindkét oldaldn, a jardkel6k kozott pedig észrevehetden sok a sze-
gény. Ez nem is til meglepd, hiszen amennyire tudod, Khalebor ke-
reskedelmileg nem igazan jelentds varos; csupan néhany temploma
miatt szamit valamennyire mégis latogatottnak, meg amiatt, hogy itt
all Temirez lovag kastélya.

Az 6rok kapitanya elkisér benneteket egy magas, kétszintes ko-
épiilethez a kapu kozelében.

- Ez itt a ,Harom Buzogany” nevi fogado - szdl ekkor. - Itt ol-
cson kaphattok ételt, italt és szallast is. Minden jot, nekem most visz-



sza kell térnem az érjarathoz! — Azzal sarkon fordul, majd elttinik az
egyik kanyar mogott.

Mivel kozeledik az este, és faraszté napotok volt, megfogadod a
tandcsot, és embereid élén bemész a fogadoba, mig a szekerek hajtdi
addig odakinn vigyaznak a karavanra.

Egy faoszlopokkal alatamasztott mennyezet(i teremben talalja-
tok magatokat, melyet a dohanyfiist szinte teljesen beborit. A zsu-
foltsag ennek ellenére igen nagy, szinte minden asztalnal ilnek;
vannak itt egyszer(i varosi emberek, de kopott ruhdju utazok és
harcosok is, a tulsé sarokban pedig négy torpe is kockdzik, mig
egy otodik az asztal alatt hortyog. A jobb oldali falnal harom fiatal
térfit is megpillantasz, akik lantjaikkal egy kozkedvelt notat adnak
el6, a kissé kapatos vendégek viddm énekhangjatol kisérve. Alig
léptek be a fogadoba, maris egy zsiros haju, kovér asszonysag te-
rem el6ttetek.

- Na mi koll, he? - kérdezi sipités hangon.

Miutdn eléadod a kérésedet, csodalkozva huzza fel a szemoldokét.

- Na és pézetek 16sz-e? Ingyenéliikre itten nincs sziikség am!
Husz, vagyis inkdbb haminc aranért kaphattok szobdkat és vacsorat
is - rikacsolja, és feléd nyujtja szutykos tenyerét.

Ha van nalad harminc aranytallér, és fizetsz is ezért a nem tul
fejedelmi ellatasért, vond le magadtol az sszeget, és lapozz a 37-re!

Ha nem veszed igénybe a szallaslehetdséget, lapozz a 169-re!

42.

Odalépsz a medvetermetii alakhoz, mintha fizetni szeretnél... az-
utan egy villamgyors mozdulattal orrba vagod. A férfi orditva loki
el magatol Serendt. Kozben zsoldosaid is odaérnek a szekérhez, és
azonnal ravetik magukat a rongyos 6ltozetti alakokra. Azok dithdsen
ivoltozve probalnak védekezni.

FOLYAMI KALOZOK
Harckészség: 5
Erénlét: 8



A masodik fordulé utan hangos kiirtszé hallatszik, majd csizmak
itemes dobogasa.

- Utat a varosi 6rségnek! — kialtja egy hang.

A folyami kalézok erre abbahagyjak a harcot, és villamgyorsan
felszivddnak a varos zegzugos sikatoraiban. Ti maradtok a helye-
teken, és nyugodtan bevarjatok az roket. Azok feltesznek néhany
kérdést a verekedéssel kapcsolatban, majd amikor elmondod nekik,
mi tértént, megigérik, hogy igyekszenek elkapni a bajkeverdket. Ugy
tlinik azonban, hogy nem nagyon érdekli éket az {igy, mert lassan
visszaballagnak az 6rhdzakhoz, majd tovabb beszélgetnek, nevetgél-
nek egymassal. Legyintesz, és mivel amugy is fontosabb a kiildetése-
tek, inkabb nem foglalkozol a dologgal.

Rendezitek a soraitokat, azutdn a szekereitek lassan kigérdiilnek a
varos kapujan. Lapozz a 94-re!

43.

A Meéregkeverdk azonnal felemelik a fuvdcsoveiket, és amikor az
6rok megjelennek, kilovik halalos tiiskéiket. Els6 harom iild6z6tok
rogton holtan rogy Ossze, a tobbiek pedig hatrabb huzédnak. Né-
hany 6rnél azonban sajnos nyilpuska is van, amikkel most vissza-
vagnak... A nyilzapor felkésziiletleniil ér titeket, igy tobb embered is
sulyosan megsériil; vonj 1 pontot az Erdnlétetekbdl!

Ettdl fiiggetlentil az 6rok lathatéan nem mernek megkdzeliteni
titeket, igy ezt kihasznalva lerohantok a pincébe. Lapozz a 119-re!

44.

Hirtelen észreveszed, hogy Serena 6vén a pusztaban talalt kard
l6g, mely annyira megbabondzta. Ez nem is tul meglepd, ugyanis
ez valoban egy varazskard — de nem teljesen ugy, ahogy arra Serena
szamitott... A fegyvert ugyanis egy jo varazslo készitette hajdanan,
méghozza ugy, hogy semmilyen plusz erét ne adjon, dam megbabo-
nazza a gonosz embereket; azutan pedig, ha valami rosszra akarjak
hasznalni, elleniik forduljon. Es most épp ez torténik... Amikor Se-
rena vicsorogva el6huzza az ékkoves kardot, hogy végezzen veletek,



az 6nallo életre kel, és egyszertien hasba szurja. Egykori tarsnétok
dobbenten rogy az imaterem padlojara, és nem is mozdul tobbet.
Kapzsisagaért végiil hatalmas arat fizetett!

Lamena papndi elszornyedve lépnek hatrébb. A f6papné dithosen
rdjuk ivolt, igy vonakodva ujra elindulnak felétek, 4m a harci ked-
viik jelentésen megcsappant; nem lesz nehéz dolgotok veliik!

LAMENA PAPNOI
Harckészség: 5
Erénlét: 6

Ha felbérelted a Méregkeverdket, csokkentheted ellenfeleitek
Erénlétét 2 ponttal; mérgezett tiiskéikkel alaposan megtizedelik a
papnoket!

Amennyiben veletek vannak Estrellaék, ugy rajtuk most is erdt
vesz az Oregasszony iranti gytlolet, igy hatékonyabban kiizdenek;
noveld meg 1-el a Harckészségeteket!

Ha legydztétek a papnoket, lapozz a 143-ra!

45.

Az Oregasszony megkoszoni josagodat, majd leiil a tiz mellé. Ez-
utan ruhadja red6i koziil magokat vesz el6, és tenyerébdl etetni kezdi
vallan 16 madarat. Kozben lassan mindenki megkapja az ellatma-
nyat, és miutan kijelolted az éjszaki drséget, te is elindulsz az élelmet
szallitd szekér felé.

Ha veletek van Mileona, lapozz rogton a 8-ral!

Maskiilonben miutan Serena neked is kiosztotta az élelemadago-
dat, csatlakozol a tabortliz mellett iil6 embereidhez, és jéiz{ien fala-
tozni kezdesz. Mdr épp végzel, amikor egyik kiséréd a gyomrahoz
kap, majd a foldre zuhan.

- Megmérgezték az ételt! - horgi. - Arulds!

Rémiilten nézel szét, de mar a tobbiek is kezdenek rosszul lenni,
és egymas utan esnek ossze. Egyediil Serena és a magat gydgyfuarus-
nak mondo né iil nyugodtan a helyén...



Miel6tt barmit is tehetnél, téged is szornyt fajdalom rant gor-
csbe, és lassan elhomalyosul el6tted a vilag. Egy pokoli dsszeeskii-
vésbe csoppentetek, melynek most te is aldozataul estél... Utad itt
véget ér.

46.

- Taldn rdnk szanna egy-két percet... — Iép el hirtelen a druiddk
vezetdje.

A tanitvany szeme tagra nyilik a csodalkozastol, majd igy szol:

— Ah, Varanthar mester! Elnézésedet kérem, hogy nem ismerte-
lek fel azonnal. Maris értesitem mesteremet az érkezésetekrol!

Besiet az épiiletbe, majd néhany perc utan visszatér, és kozli, hogy
mestere var benneteket. Zsoldosaiddal egyiitt belépsz a tudés haza-
ba. Lapozz a 108-ra!

47.

Bar hatassal van rad a biib4j, de fejpantodnak koszonhetéen még-
sem veszted el teljesen a tudatodat. Hangosan kiabalva megproba-
lod magukhoz tériteni embereidet, és a legtobben szerencsére fel is
ocsudnak. Kiizdjetek meg a kristalyharcosokkal!

KRISTALYHARCOSOK
Harckészség: 6
Erénlét: 7

Mivel ellenfeleitek valdsaggal lerohannak benneteket, igy egyik
csapatod sem tudja bevetni specialis képességét, s6t, mivel zsoldosa-
id egy része még mindig a blibdj hatdsa alatt all, ezért a csata idejére
csokkentened kell a Harckészségeteket 1 ponttal! Raadasul kiséréid
javarésze csak szurd- és vagofegyverekkel rendelkezik, amik kevés
kart tesznek a kristalyharcosokban, igy minden sikeres taldlat utan
csupan 1 Erdnlét pontot vonhatsz le tolik!

Ha gydzedelmeskedtek, azonnal délkelet felé¢ iranyitod a kara-
vant, mert a toronybdl kisztir6d6 zajok arra engednek kovetkeztetni,



hogy a gonosz varazsl6 csapatanak csak egy részével végeztetek! La-
pozz a 120-ra!

48.

Nekifesziilsz az urnanak, de az szilardan tartja magat, még csak
megmozditani sem tudod. Tébb embered is megkisérli ezt a mutat-
vanyt, de hiaba.

- Alighanem valamiféle varazslat akadalyozza meg, hogy elmoz-
ditsuk - szdl tudods kisérétok. — Félek, hogy gonosz magia van a do-
logban! Gyeriink innen, de azonnal!

Ha megfogadod Biborszeml Gereth tandcsat, és tovabbvezeted
az embereidet, lapozz a 151-re!

Ha nem, megkisérelheted szétzuzni az urnat; ha ezt valasztod, és
kard van nalad, lapozz a 117-re, ha viszont lancos buzogany van na-
lad, lapozz a 129-re!

49.

Harom embered kiséretében leballagsz a keresked6hoz, aki erre
izgatottan dorzsoli Ossze a tenyerét. Leveszi a nyakaban 1év6 kulcsot,
kinyitja vele az egyik falddat, és elkezdi kipakolni az 4ruit.

Ha felbérelted félszemii Thogart és embereit, lapozz rogton a
125-re!

Maskiilonben a kereskedd egyesével megmutatja a termékeit, el-
mondja, hogy mi mennyibe keriil, s kozben nem gy6zi hangsulyoz-
ni, hogy mennyire alkalmi lehetdség ez szdmodra.

A kovetkez6 holmikat veheted meg téle, az alabbi 6sszegekért:

Agyagbaba 12 aranytallér
Harom kulacs térpepalinka 8 aranytallér
Levélmintakkal ékesitett faragott bot 8 aranytallér
Aranyhimzéses z0ld selyemkoponyeg 7 aranytallér
Barna fejpant, voros ékkoével a kozepén 11 aranytallér

Tizenhdrom alkulcs egy rozsdds karikdra flizve 4 aranytallér
Egy fiola porra érolt kosszarv 4 aranytallér



Az agyagbabat akkor érdemes megvasarolnod, ha felbérelted
Zender tanitvanyait, ugyanis 6k képesek ember méreti gélemmé
varazsolni; ezt a 1ényt barmelyik csataban bevethetitek, igy né a
Harckészségetek 2 ponttal, az Erdnlétetek pedig 5 ponttal, de csak a
kiizdelem erejéig, mert utdna a golem szétporlad! A torpepalinka
feltiizeli embereidet, ha szétosztod kozottiik, igy batrabban fognak
harcolni; ezt barmelyik dsszecsapas elott megteheted, és igy a csata
idejére megnd a Harckészségetek 1 ponttal! A diszes bot, a selyem-
koponyeg és a kulcsok kozonséges targyaknak tlinnek, de ki tudja,
mire lehetnek még jok. A fejpant a kereskedd szerint valamiféle ma-
gikus hatalommal bir, bar fogalma sincs réla, hogy mifélével; mind-
azondltal ha megvasarolod, felhelyezed a homlokodra. A porra 6rolt
kosszarv akkor lehet hasznos, ha Corpius is elkisért az alkimistaival,
ugyanis ez a Pokoltiiz nevii alkimiai elegy egyik alapanyaga; csak egy
tivegnyit tudnak késziteni a porbdl, de ha ezt valamelyik csataban
bevetitek, félelmetes pusztitast végez ellenfeleitek kozott, igy levon-
hatsz t6litk 4 Erénlét pontot!

Ha van a birtokodban egy zacsko igazgyongy, azt a kereskedd haj-
landé megvenni téled tizenkét aranytallérért; ha pedig egy rézbdl
késziilt, hold alakd talizmdn van nalad, azért nyolc aranytallért kinal
fel. Barmi mast mutatsz meg neki, csak a fejét razza, mondvan, tuca-
taru, senkinek sem kell.

Ha eladsz valamit a kereskedének, akkor annak arat le kell vasa-
rolnod nala, pénzt nem kapsz érte!

Barmit veszel meg vagy adsz el, jelold valtozast a Zsoldoslapon!

Ha befejezted az iizletelést, megkérdezheted a fiatol, milyen
konyvet olvas olyan elmélyiilten; ebben az esetben lapozz a 92-re!

Maskiilonben lassan elkdszontok a fiatol és a keresked6tdl, aki
azonban még gyorsan elmondja, hogy az északkeleti tut kissé nehe-
zen jarhaté mostandban; ha tehetitek, inkdbb forduljatok vissza és
keljetek at a kordbbi hidon. Megkdszonod a tandcsot és visszatértek
a szekerekhez.

Ha most ugy dontesz, hogy mégis tovabbmentek északkeletre, la-
pozz a 170-re!



Ha inkdabb hallgatsz a kereskeddre, és visszavezeted a karavant az
elobb latott hidhoz, majd atkeltek rajta, lapozz a 19-re!

50.

Az 6rok alaposan atvizsgaljak a szekereiteket, talan még alapo-
sabbak is a megszokottnal. Kézben az 6rhazak feldl tobb tucat Gjabb
tegyveres kozeledik felétek, és rémiilten ismered fel kozottik az il-
denori felderit6k vezetdjét.

~ Ok azok! - mutat ratok vddlén. — Azonnal tartoztassatok le
Oket!

Mivel egy esetleges csata kimenetele elég bizonytalan lenne, ra-
addsul az arut is itt kellene hagynotok, igy ugy dontesz, hogy meg
sem probaltok ellendllni. Dithos szitkok kozepette tiiritek, hogy el-
vezessenek benneteket, és hamarosan madr a vérosi bortonben vagy-
tok. Ugyan tulajdonképpen semmi torvénytelent nem kovettetek el,
mégis blinh6dnotok kell! Bezarnak titeket egy nagy, kozos cellaba,
raadasul minden felszereléseteket elkobozzak. Embereid tobbsége
téged okol mindenért, és bar megprdobalod kimagyarazni a dolgot,
nem sok sikerrel jarsz: mar a legels6 éjszakan torténik veled egy
»baleset”... Utad itt véget ér.

51.

A csata utan egy tet6t6l-talpig kékbe 61t6z6tt, voros szakallu férfi
nyujtja feléd a kezét bardtsagosan.

- Engedelmeddel, Vorosszakallu Pippen vagyok Ildenorbol, a Viz
Magusainak harmadik korébol. Tarsaimmal egyiitt szeretnénk meg-
koszonni mindazt, amit értiink tettetek.

A folyébdl eldmaszo, baltajat szorongatd torpe baratsagtalan
tekintettel méreget benneteket, mig a f6ldon eddig eszméletlentil
heverd, kormos ruhaja férfi inkabb csodalkozva, mint akinek fo-
galma sincs, mi tortént. Te is bemutatkozol, és roviden elmondod
utazasotok céljat. Pippen bolint, majd felvesz a f61drdl, az egyikiik
zsékja melldl egy erds, tolgyfabol késziilt, hullamjelekkel diszitett
botot.



- Kérlek, fogadd el ezt halank jeléiil, még biztosan jé hasznat ve-
szitek majd utatok soran. Magustarsainkkal készitettiik, és a vizet le-
het életre kelteni vele ott, ahol nagyobb mennyiség talalhato. Példaul
itt... — Ezzel oldalra mutat, a folyd felé, aminek a felszine egy ponton
mozogni kezd, majd hirtelen harom jokora, emberszerti alak emel-
kedik ki beldle.

Amulva figyeled a puszta vizbél allé lényeket, amik varakozva
néznek ratok. Pippen elmosolyodik, majd ismét int egyet a botjaval,
mire a két alak vizcseppekké esik szét.

— Tessék - nyujtja at neked a botot.

Ird fel a Vizmdagusok botjit a Zsoldoslapra! (Ahol hasznat vehe-
ted, ott a szoveg ki fog térni erre.)

Megkoszonod Pipennek az értékes ajandékot, majd a még mindig
tiistolgd fahidra mutatsz.

- O, talan ebben is a segitségetekre lehetek - mondja mosolyogva
a magus. — Késziiljetek fel az induldsra, és ha megkérhetlek bennete-
ket, igyekezzetek, mert az én vardzserém is véges!

Néhany furcsa jelet rajzol a levegébe, majd égnek emeli mind-
két karjat, mikozben varazsszavakat mormol. Almélkodva figyelitek,
ahogy a foly6 szinte megdermed, majd kettévalik, és egy szekérnyi
széles foldsav tarul fel el6ttetek. Azonnal kiadod a parancsot az in-
dulasra, bar embereid koziil néhanyan lathatéan kissé haboznak,
nyilvan bizalmatlanok az efféle magidval szemben. Szerencsére a
folyonak egy keskeny szakaszanal vagytok, igy viszonylag gyorsan
atértek a szekerekkel.

A tuloldalrol buicsut intesz a magusnak és tarsainak, majd folytat-
jatok utatokat, most mar északnyugatra fordulva, Khalebor iranya-
ba, szerencsére megint kellemesebb, fiives, fas kornyezetben. Lapozz
a 85-re!

52.
- Helyesen valaszoltal, mesterem biztosan fogadni fog bennete-
ket - bolint az ifja. — Térj vissza embereidhez, én addig tdjékoztatom
mesteremet az érkezésetekrol.



Néhany percig kell csak tiirelemmel lennetek, aztan a tanitvany
mar be is invitdl mindannyio6tokat a tud6s hazaba. Lapozz a 108-ra!

53.

Fegyvereddel az istenné bronzszobrara csapsz, mely megroggyan a
félelmetes erejti titéstél. Ugy tlinik, vardzsereji ldncos buzogdnyod ké-
pes megsebezni gigdszi ellenfeleteket! Felismerve ezt, embereid meg-
probaljak elterelni a figyelmét, mig te felkésziilsz egy ujabb csapasra.

BRONZSZOBOR
Harckészség: 7
Erénlét: 20

Hamar egyértelmiivé valik, hogy hiaba van varazserejii fegyve-
red, nem gyO6zhetitek le ezt az dridsi ellenfelet, melyet talan maga
Lamena ereje mozgat... csak némi idot nyerhettek.

Ha sikeriil tulélnetek a harmadik kort, és kiszabaditottad korab-
ban a licset, lapozz rogton a 89-re!

Ha nem szabaditottad ki a licset, de megsemmisitettél egy agya-
gurnat Lamena templomaban, lapozz a harmadik kor utan rogton a
34-re!

Maskiilonben tovabb folytatjatok az elkeseredett kiizdelmet, am
az Oriasi szobor hamarosan az utolsé embereddel is végez... Meg-
probalkozol egy végso, elkeseredett rohammal, 4m hidba taldlod el
ismét a szobrot, az szinte fel sem veszi. Buzoganyod végiil kiesik a
kezedbdl, a gigasz pedig a f6papnd gonosz nevetése kozepette téged
is agyontapos... Utad itt véget ér.

54.

A felderiték vezetdje unott arccal végignéz embereiden, majd
rovid kérdezdskodésbe kezd, leginkabb a szallitmany tartalmaval,
valamint uti célotokkal kapcsolatban. Amikor megemlited, mit is
szallitotok, meglepddve huzza fel a szemoldokét, és koveteli, hogy
mutasd meg a kereskeddi engedélyedet. Mivel nincs nalad ilyen



papir, kozli, hogy husz aranytallér fejében hajlandé eltekinteni az
okmany hianyatol, ellenkez6 esetleg vissza kell lovagolnotok veliik
a varosba.

Ha van nélad ennyi pénz, és ki is akarod fizetni ezt a kapzsi fel-
derit6t, atadod neki az 6sszeget (huzd le a Zsoldoslaprél!), 6 pedig
elégedett mosollyal zsebre vagja az érméket, majd embereivel egyiitt
Ildenor felé veszi az irdnyt. Nektek sincs vesztegetni valo id6tok,
ezért kiadod a parancsot az indulasra; lapozz a 168-ra!

Ha nincs ennyi pénzed vagy nem akarsz fizetni, akkor a fegyvere-
tekkel lesztek kénytelenek kivagni magatokat szorult helyzetetekbdl;
lapozz a 144-re!

35.

Sziklaokld, a gladiatorok vezetdje elmosolyodik kérésed hallatan,
majd int a tarsainak, akik szintén mosolyogva bélintanak. Nyilvan
nincs elleniikre egy kis eréproba! Belekopnek a tenyeriikbe, majd
neki is veselkednek a szikladarabnak, és némi er6lkodés aran sikeriil
is oldalra guritaniuk.

Egy sotét verem tlinik el6; a széléhez 1épsz, és letekintesz, de csak
egy vadul ugrald és kiabalé arnyat latsz néhany méternyire alattatok.
Intesz Sziklaokliinek, aki ledob egy kotelet, azon at pedig egy igen
megyviselt kiilsejii 6regember maszik el6. Hosszu, ¢sz haja zilalt, arca
koszos, ahogy barna ruhdja és kopenye is. Készenlétben tartjatok a
fegyvereiteket, de a férfi semmilyen tdmadd szandékot nem mutat,
sot; térdre borul el6ttetek, és ugy koszoni meg, amiért megmentet-
tétek az életét. Ezutan elmondja, hogy a neve Tharand, és Liera is-
tennd szolgdja; a barbarok taldn ezért sem 6lték meg, mert tartottak
téle, hogy ezzel balszerencsét zuditandnak a fejiikre. Sajnos azonban
teljesen kiraboltak, igy nem igazan tudja meghalalni nektek nemes
tetteket. Csak rendjének jelképe, egy napot formazé nyaklanc ma-
radt nala, amihez a barbarok nem mertek nyulni; ezt végiil lecsatolja
a nyakabdl, és neked adja, mert biztos benne, hogy szerencsét fog
hozni szimodra. Megkdszonod az ékszert, és a nyakadba teszed. (Ird
tel a Zsoldoslapra!)
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Felajanlod a férfinak, hogy jo6jjon veletek Khalebor felé, de 6 meg-
razza fejét, mondvan, a barbarok még a kozelben lehetnek, és nem
szeretne Ujra talalkozni veliik. Titeket is 6vatossagra int, majd gyor-
san el is koszon, és elindul délnyugatra, Ildenor felé. Nézed, ahogy
lassan eltlinik a hajladoz¢ flitengerben, és nagyon reméled, hogy el
fogja érni a varost. Aztan intesz embereidnek, és folytatjatok utato-
kat kelet felé. Lapozz a 10-re!

56.

Kétdéranyi vandorlas utan egy eldugott kis tanyara bukkantok.
Kiszaradt bokrok és fak veszik koriil, a kerités romokban all, és az
éptlilet egy részén a szalmatetd is beomlott. Nyilvan mar jo ideje nem
él itt senki, de ha mar megtalaltatok, gy dontesz, hogy koriilnéztek
odabent.

Epp a haz felé kozelitesz, amikor bentrdl dithés morgést hallasz.
Intesz embereidnek, hogy készitsék elé fegyvereiket, és ekkor egy
gonosz hiillépofat pillantasz meg az épiilet ablakaban. Egy sarkany-
fattyu! Apro, sarga szemével kivancsian méreget titeket, majd villas
nyelvével elégedetten megnyalja a szaja szélét. Hairom masik tarsaval
egyiitt kirohannak az ajtonyildson, és rozsdas kardjaikat lengetve ra-
tok tdmadnak. Kiizdjetek meg veliik!

SARKANYFATTYAK
Harckészség: 6
Erénlét: 5

Ha felbérelted Corpiust és alkimistait, levonhatsz a hiillok Harc-
készségebdl és Erdnlétébdl is 1 pontot, mert savas iivegcséikkel ko-
moly sebeket ejtenek rajtuk.

Ha Zender tanitvanyai kisértek el, 6k egy tlizgolyot hajitanak a
sarkanyfattyakra, igy a Harckészségiikbdl és az Erénlétiikbdl is levon-
hatsz 1 pontot.

Ha legy6ztétek Oket, beléptek a viskoba, melynek padléjat vasta-
gon lepi a por és a szemét. Iszonyatosan biidos van mindenfelé, és



semmi hasznalhatét nem latsz, egyediil a sarokban fedezel fel két kii-
16nleges, biborszinii tojast. Nem tlinnek ehetének, de talan Khalebor
piacan kaphatsz majd értiik par aranytallért, igy elteszed ket (ird fel
a tojasokat a Zsoldoslapra!).

Nincs tobb elvesztegetni vald id6tok, igy azonnal a varos felé in-
dultok. Mivel azonban nem tudtatok élelemre szert tenni, és az éhség
egyre jobban legyengit titeket, csokkentened kell a Harckészségeteket
2 ponttal! Csak remélni mered, hogy hamarosan tényleg eléritek a
varost. Lapozz a 141-re!

57.

— A Véreskez(i Amazonok! - sziszegi Estrella, ahogy megpillantja
a kozeleddket, és latod, hogy a Hajadonok arca is elkomorul.

Megkérdezed tarsndidet, hogy kik is ezek pontosan, mire Estrella
elmondja, hogy egy hozzajuk hasonldan szintén csak harcosn6kbdl
allo csapat; rajuk azonban nem a tisztasag és a batorsag a jellemzé. ..
A Véreskezili Amazonok ugyanis erkolcstelen és kétszinii nok, akik
a vidéket jarjak, és minden férfit igyekeznek elcsébitani. Igéreteik és
kincseik azonban hamisak, aldozataikat pedig kihasznaljak és kira-
boljak, sét, a ruhdjuk ald rejtett téreikkel gyakran meg is 6lik. A Ha-
jadonok egyszer mar Osszetlizésbe keriiltek ezekkel a nészemélyek-
kel, és akkor megfogadtak, hogy eliizik 6ket a vidékrdl. ..

Mivel nem akarsz felesleges konfliktust, akdrmilyen ndkrdl is
van sz6, ezért igyekszel lenyugtatni Estrelldt. Epp elég gondotok van
most a karavannal, mondod, nekik meg még ott a gyilkos is, akit iil-
doznek; majd legkozelebb leszamolnak a Véreskez(i Amazonokkal.
Estrella bolint, majd inkabb hatrébb vonul tarsaival egyiitt, de azért
keziiket végig a kardjuk markolatan tartjak.

Koézben a bérruhds nék odaérnek a karavanhoz, és mosolyog-
va koszontenek titeket. Az egyikiik, egy feltinden szép, aranyszo-
ke haju né éppen szélasra nyitna a szdjat, de aztan csak észreveszi
Estrellaékat; mérges arcot vag, majd int tarsainak, és sz6 nélkiil to-
vabbindulnak Ildenor felé. Kiséreted férfitagjai vagyakozva néznek



utanuk, de végiil Serenaval szerencsére sikeriil tovabbinditanotok a
karavant. Lapozz a 132-re!

58.

Atadod az 6t aranytallért a sovaran figyelé vezetSnek (jelold a
valtozast a Zsoldoslapon!), aki azonnal zsebre vagja a pénzt, majd igy
sz6l hozzad:

- Egy ideje az ut felsé szakasza mar elég nehezen jarhato, kissé
lapos is; jobban jartok, ha atkeltek a Mor-folyd legkozelebbi hidjan!
Ha pedig atkeltetek, keriiljétek el az északra vezet6 utakat, mert bar-
bar hordak fosztogatnak arrafelé!

Miutan mindezt elmondta, embereivel egyiitt ellovagol Ildenor
telé. Nektek sincs vesztegetni vald idotok, ezért kiadod a parancsot
az indulasra. Lapozz a 168-ra!

59.

Nem tudsz ellenallni Serena kérésének, és 6nkénteleniil is a zse-
bedbe nytlsz, hogy eléhuzd a szobrocskét. Utitdrsnéd elégedetten
mosolyogva figyeli, amint dtadod neki az apr¢ targyat.

- K6sz6n6m, harcosom - szdl gunyosan, majd egy hirtelen moz-
dulattal a torkodba mélyeszti térét.

Egy pokoli 6sszeeskiivésbe csoppentetek, melynek most te is al-
dozataul estél... Utad itt véget ér.

60.

Bar nem vagy teljesen biztos a dolgodban, odalépsz a voros szinii
varazsgombhoz, és teljes erével lesujtasz ra.

- Nagyon jo! - kialtja a lics, amikor ez a gomb is csorompolve
osszetorik, a voros sugar pedig elenyészik. - Most semmisitsd meg
az utolsé gdmbot is! Igérem, tartom a szavam - teszi még hozza.

Egy pillanatig habozol, hiszen ki tudja, hihetsz-e egy tulvildgi
lénynek? De végiil ugy dontesz, hogy nem igazan tehetsz mast, igy
lesujtasz az utols6 gombre is, mire az is Osszetorik, és a zold sugar is
elenyészik.



- Végre megszabadultam, hala neked, halando! - kialtja ekkor di-
adalmasan a lics.

Zsoldosaiddal egyiitt kissé hatrébb 1épsz, felkésziilve egy esetle-
ges tamadasra, de a talvilagi lény szerencsére semmilyen fenyegetd
mozdulatot nem tesz. Ugy tinik, tényleg a papnéket tekinti igazi el-
lenségeinek. ..

— Allom a szavam - sz6l a lics, mikdzben iires szemgddrével té-
ged figyel. - Amikor majd szembekeriiltok a fépapnével, én is ott
leszek... Most azonban tavozzatok! Erét kell gytijtenem!

Embereid meg sem varjak, hogy a lics befejezze mondandéjat,
azonnal elindulnak a jobb hatsé sarokban talalt keskeny csatornaja-
raton at. Sietve koveted 6ket. Lapozz a 150-re!

61.

Estrella harcosnéivel egyiitt azonnal a medence széléhez siet,
majd mindannyian feltartjak pajzsukat, ugy, hogy titeket védjenek
a csatornakigy6 tamadasaitdl. A Konsztriktusz dithodten kopkodi
maro6 valadékat, de a Pajzsos Hajadonok minden adagot iigyesen ki-
védenek. Ekdzben te a maradék embereiddel egyiitt oldalra gordited
a kijaratot fed6 koélapot, majd odakialtasz Estrellaéknak, és mind-
annyian gyorsan elhagyjatok a csatornakigyo fészkét. (Mivel azon-
ban a Konsztriktusz valadéka néhany harcosné pajzsat és pancélza-
tat tonkretette, igy le kell vonnod magatoktol 1 Harckészség pontot!)
Lapozz a 181-re!

62.

Benyomod a téglat, mire a kapu azonnal emelkedni kezd, és sza-
badda valik az ut. Megkonnyebbiilten 1élegzel fel, am aztan a kapu
tuloldalan négy, kozel emberméretii szobrot pillantasz meg, melyek
nagyon hasonlitanak a négykaru elefidntcsont szobrocskddra. Kissé
télve haladtok at kozottiik, de szerencsére semmiféle kellemetlen do-
log nem torténik. A jarat par méterig még egyenesen vezet, majd
véget ér egy felfelé vezetd 1épcsdsornal. Ratalaltatok hat a templom
bejarataral Habozas nélkiil elindultok felfelé, halat adva az istenek-



nek, amiért végre magatok mogott hagyhatjatok ezt a btizos labirin-
tust. Lapozz a 35-re!

63.

Amikor a felderitok vezetdje végigtekint a karavan kiséretén, sze-
me megakad Thogaron, és azonnal elérdntja a fegyverét.

- Most megvagy, te bitang! A varborton mélyén fogsz elrohadni
tarsaiddal egyiitt! — kialtja bossztiszomjasan.

Gyorsan a feldithodott lovas elé allsz, és kozlod vele, hogy a félork
a kiséretedhez tartozik, és eszed dgdban sincs megvalni téle.

— Akkor vele egyiitt fogsz tomlocbe kertilni! - Givolti.

Sehogy sem tudod lecsillapitani a felderitét, igy nincs mas valasz-
tasotok: a fegyveretekkel kell kivagnotok magatokat szorult helyze-
tetekbdl! Lapozz a 144-re!

64.

- Helyesen valaszoltal, mesterem biztosan fogadni fog bennete-
ket — bolint az ifju. — Térj vissza embereidhez, én addig tdjékoztatom
mesteremet az érkezésetekrol.

Néhany percig kell csak tiirelemmel lennetek, aztdn a tanitvany
madr be is invitdl mindannyiétokat a tudés hazaba. Lapozz a 108-ra!

65.
A tudds a vandor kezébe helyezi a kristalyt. Vidam fiittyszo hal-
latszik, majd egy kiilonos versike hangzik fel, mely valamiféle van-
doréneknek tlinik:

»Melegedj meg a nap tiizénél!
Majd pihenj le a csillag fényénél!
De légy nagyon évatos, mert
A hold sugara elveszejt!”

Ezutan a kristaly fénye kihuny, ugy tiinik, varazsereje kiapadt.
Mivel igy mdr semmit sem tehettek itt, tdvoztok a helyiségbdl, és
folytatjatok utatokat a Iépcsén felfelé. Lapozz a 71-re!



66.

A kis felderitok a tartalék oszvéreken utnak indulnak a megadott
két iranyba. Amig varakoztok rajuk, megitatjatok az igavoné allato-
kat, és hagyjatok, hadd pihenjenek végre egy keveset.

Husz perc elteltével a felderiték visszatérnek, és jelentik, hogy
észak felé egy kis falut lattak égni, valamint felfigyeltek néhany mar-
cona kinézet( alakra is, akik egy 6regembert kergettek. Kelet felé az
erdd eléggé ritkas, és a terepviszonyok megfelelonek tiinnek. Ugyan-
akkor az egyik fiicska megemliti, hogy az arra vezetd utnak cseppet
sincs jo hire: a szobeszéd szerint szamos ember tlint mar el nyomta-
lanul az erd6 kornyékén.

Ha gy dontesz, hogy északra folytatjatok utatokat, a siksagon at,
lapozz a 115-re!

Ha kelet felé vezeted tovabb a karavant, az erd6 iranyaba, lapozz
a 149-re!

67.

Nem sokkal arrébb egy tutajt pillantasz meg a folyé partjanal,
melyen egy kozépkoru férfi és egy nyurga fiu tildogél néhany lada
mellett. Durva szabasu, kék szinii ruhat viselnek, és mig az id6sebb
egy jokora siilt combot ragcsal, a fiatalabb valamiféle konyvet tanul-
manyoz, meglehetésen sajitos vigyorral az arcan. Amikor aztan a
karavan a kozeliikbe ér, mindketten felkapjak a fejiiket, és az id6seb-
bik igy kialt:

- Gyertek csak kozelebb, bardtaim, tekintsétek meg Merkurcius
varazslatos arukinalatat! Van itt minden, amire egy utazénak csak
sziiksége lehet. .. de vasarolok is, ha van valami jé portékatok! - teszi
hozza.

Furcsa szerzetek, annyi biztos.

Ha megtekintenéd a kereskedd aruit, lapozz a 49-re!

Ha nem t6rddsz veliik, és inkabb tovabbvezeted a karavant, la-
pozz a 170-re!



68.

Félszemi Thogar elégedetten elvigyorodik, amikor a segitségiiket
kéred.

— Csak készitsétek el6 a fegyvereteket, jo kis moka lesz! - kialtja.

Kézbe fog egy jokora kovet, majd a kozeledd dereglye felé dobja,
mikozben ork nyelven ivolt valamit. A hatas igen latvanyos: a vad
elfek azonnal a folydpart felé koranyozzak vizi jarmuviiket, és mi-
utdn partot értek, bunkésbotjaikat lengetve a félorkra rontanak. O
azonban felkésziilten varja 6ket, ahogy ti is!

VAD ELFEK
Harckészség: 4
Erénlét: 3

Ha legydztétek Oket, atvizsgaljatok a dereglyét, de csak néhany zsak
lisztet, egy kevés szaritott hust, és a félork legnagyobb 6romére két-
hordonyi bort talaltok. Amikor azonban felhasitod az egyik zsakot,
annak kioml6 tartalma kozott fémes csillanast veszel észre, és egy hen-
ger alaku fémdoboz keriil napvilagra. Izgatottan nyitod fel, s negyven
aranytallérra, valamint egy Osszetekert, szalaggal atkotott térképre
bukkansz, mely valamiféle alagutrendszert dbrazol. Az dbra mellett
néhdny odafirkantott sz6 is szerepel, de mivel embereid kozben meg-
javitottak a szekér kerekét, igy nincs idéd alaposabban is attanulma-
nyozni a térképet; zsebre vagod (ird fel a Zsoldoslapra az aranytallér-
okkal egytitt!), és mdris nekivagtok a siksdgnak. Lapozz a 6-ra!

69.

A druidak vezetdje hirtelen melléd 1ép, és érces hangjan figyel-
meztet, hogy semmikképp se taborozzatok le itt, ugyanis ezt a terii-
letet elészeretettel latogatjak a gyilkos méhek. Meglepddsz a szavain,
hiszen semmilyen erre utalo jelet nem latsz, a kornyék teljesen bé-
késnek tlinik; mivel azonban a boranokt6l mar megmentettek titeket
a druidak, ezért gy dontesz, hallgatsz a férfira. Folytatjatok utatokat
Khalebor felé: lapozz a 85-re!



70.

— Arcatlan betolakoddk! - kialtja dithosen a csuf, kopasz alak,
amikor ltja, hogy nem szamithat adomanyra téletek.

A torkanak szegezed a fegyveredet, hogy lecsillapitsd, am 6 ekkor
cérnavékony hangon felnyiiszit, mire az allatkai a ldbadba marnak.
Osszegérnyedsz a fdjdalomtdl, a patkdnymester pedig tébolyultan
felnevet, és belefdj biivos furulyajaba. A hangra Gjabb patkanyok
ozonlenek el a szeméthalombdl, valamint a kdrnyezd csatornanyi-
lasokbdl, és azonnal ratok vetik magukat.

Ha elkisértek Zender tanitvanyai, lapozz rogton a 136-ra!

Maskiilonben hatalmas kavarodas tdmad, és bar sikeriil letitnod a
patkdnymestert, az allatkdival nem boldogultok; mindegyik6toknek
osszeharapdaljak a labat, és olyan fiirgék, hogy képtelenség végezni
veliik. Jobb hijan fejvesztve menekiilni kezdtek észak felé, és sikeriil
is lehagynotok a patkanyokat, mert azok inkdbb mestertik koriil ma-
radnak, arcat, testét nyalogatva.

Néhany kanyarulattal kés6bb megallitod embereidet, és miu-
tan kifujtatok magatokat, folytatjatok utatokat a csatornaban. Saj-
nos azonban a patkanyok a harapasukkal megfertéztek titeket egy
csunya ragallyal, ami nemsokara komolyan megvisel benneteket...
gyengiilni kezdtek, és lazasak is lesztek, ami egyesek szamara végze-
tes. Dobj egy kockaval, majd az eredményt vond le Erénlét pontjai-
tokbdl, valamint vonj le 2 Harckészség pontot is! (Ha megtalalhatéak
a kiséretedben a druiddk, ugy 6k részben ki tudnak gyoégyitani ben-
neteket ebbdl a szornyl kérsagbol, igy csak 1 pontot kell levonnod
az Erénlétetekbdl, valamint 1-et a Harckészségetekbdl.)

Ha még életben vagytok néhdnyan, lapozz a 40-re!

71.

A lépcsésor végiil egy tagas, kor alaku imaterembe vezet, amely-
nek boltozatos mennyezetét csavart mintazati oszlopok tartjak. A
helyiség kozepén egy legalabb nyolc méter magas bronzszobor all,
ami egy szépséges nét abrazol; hosszu kontost és kalapot visel, a hata
mogott pedig egy tort rejteget. Koriilotte nyolc kopenyes né imad-



kozik elmélyiilten, az egyikiiket azonnal felismered: a fekete kendds
Oregasszony az, akivel mar korabban is talalkoztatok... rdadasul ott
all mellette Serena is! Kozvetleniil el6ttitk két aranyedény latszodik,
melyekben voros szind aldozati tiiz lobog. Megérkeztetek hat Lame-
na istennd bels6 szentélyébe!

— Szentségtorok! - kialt fel a fépapnd, amikor meglat benneteket.
~ Hogy merészeltek belépni ide? — Azzal karjat az ég felé emeli. - O,
nagy Lamena istennd! Biintesd meg e pimasz betolakodokat!

Miel6tt barmit is tehetnétek, fényes villanas tdmad, mely teljesen
elvakit titeket. Amikor nem sokkal késébb kinyitod a szemedet, mar
egy Ures, feketére festett helyiségben alltok, melyet csupan két faklya
vilagit meg halvanyan. Szinte még koriil sem tudtok nézni, maris
egy gonosz mosolyu, hosszu, s6tét haju néi szellemalak jelenik meg
el6ttetek, alaposan ratok ijesztve ezzel. Lamena!

- Szanalmas halandok! Tényleg azt hittétek, hogy biintetlentil ha-
borgathatjatok a szentélyemet? — csattan fel az istennd. — De értéke-
lem eddigi eréfeszitéseiteket, és azt, hogy magatokkal hoztatok az 6si
szobrocskat, ezért nem 6llek meg benneteket azonnal. Megadom a
lehetdséget, hogy ti valaszthassatok meg a sorsotokat... A helyiség-
bél harom folyosé vezet tovabb; barmelyiken elindulhattok. Ha jol
dontotok, visszaérkeztek az imaterembe, ha nem, nos... a lelketek
orokké engem fog szolgalni a talvilagon. - Harsanyan felkacag, majd
egyszerten elttinik.

Amikor alaposabban szétnéztek a helyiségben, az északi falban
harom atjarot fedezel fel, melyeket sotét szint leplek takarnak. A
jobb oldali fiiggényon a nap abraja diszeleg, a kozépson a holdé, a
bal oldalin pedig egy csillagé. Azonnal rajossz, hogy pontosan ilyen
jelképek taldlhatéak Liera sorstdbldjan is; hat igy értette Lamena,
hogy ti valaszthatjatok meg a sorsotokat! Mivel te vagy a vezetd, ne-
ked kell eldontened, hogy melyik atjarén indultok el.

Ha a nap jelzést atjardt valasztod, lapozz a 91-re!

Ha a hold jelzéstt, lapozz a 176-ra!

Ha a csillag jelzéstit, lapozz a 138-ra!



72.

- Még hogy harci jatékokra megyiink, igaz? — kérdezi vészjdslo
hangon a barbdrok vezére, amikor végre kifujjatok magatokat az iil-
dozés utan. Miel6tt barmit is mondhatnal, a vorosre festett arcu férfi
elérantja a baltdjat. — Atvertél minket, te féreg! — {ivolti, és éppen
csak el tudsz tancolni elsopré erejii {itése el6l. Probalsz magyardz-
kodni, de a vezér rad se hederit; felemeli a fegyverét, és tjult erével
esik neked, maradék embereivel egyiitt.

Vond ki a barbarok értékeit csapataid Osszesitett értékeibdl (a
barbarok Harckészsége 4, a mostani Erdnlétiik megallapitasahoz pe-
dig dobj egy kockaval!), majd kiizdjetek meg veliik! (Amennyiben
Erénlétetek a levonas utan nullara vagy az ald csokken, akkor sajnos
a barbarokon kiviil mar nincs veled senki, 6k pedig pillanatok alatt
végeznek veled... utad itt véget ér.)

Ha legyo6ztétek Oket, gyorsan rendezitek soraitokat, Biborszemi
Gereth pedig a pince egyik sarkahoz vezet titeket, ahol mar nyitva all
a hordok kozotti rejtekajto. Faklyat gyujtotok, majd embereid élén
belépsz a szlik, dohos jaratba. Csak libasorban fértek el, raadasul
ahogy haladtok eldre, a biiz is egyre erdsebbé valik; igaz, legalabb
biztosak lehettek benne, hogy kozeledtek a célotokhoz...

Néhany perc mulva elérkeztek az atjaro végéhez, és mar a varos
csatornahdldzatdban, a bokdig éré szennyvizben alltok. Ez a hely
mar sokkal tagasabb, de az ut rogton haromfelé valik. Kérdén nézel
tudos kisérétokre, de 6 csak tandcstalanul razza a fejét; fogalma sincs
arrol, hogy merre is kellene tovabbmennetek...

Ha van nalad egy térkép, lapozz a 24-re!

Ha nincs, lapozz a 14-re!

73.

Mély leveg6t veszel, és teljes erdvel lesujtasz a varazsgombre. Az
nem torik Ossze, viszont egy szines energianyalab csap ki beldle,
mely korbefog, és leperzseli a hust a csontjaidrol. Embereid elszor-
nyedve nézik, mi torténik veled, de a végzetedet mar nem tudjak
megakadalyozni... Utad itt véget ér.



74.

Rovid id6 elteltével néhany szalmatetds halaszviskot pillantasz
meg balra, a folyo6 partjan, melyek bizonydra a kordbban latott férfi-
aké lehetnek. Inycsiklandoz6 siilt hal illatét hozza felétek a szél az
épiiletek fel6l, de megallas nélkiil haladtok tovabb, hiszen miel6bb
Khaleborba kell érnetek. Az ut ezutan északkeletre kanyarodik, és
félora mulva azt veszed észre, hogy az égbolt egyre jobban elsotéte-
dik, bar még dél sincs. Mintha a nappal hirtelen éjszakaba fordult
volna...

Csapdara gyanakodva megallitod a menetet, am varatlanul nyil-
zapor érkezik jobbrdl, egy kozeli liget fel6l, mely teljesen felkészii-
letleniil ér benneteket. Halalhorgés és diihos szitokaradat hallatszik
a szekerek fel6l. Vonj le 2 pontot az Erénlétetekbdl! (Ha felbérelted
Estrellat és a Pajzsos Hajadonokat, ugy csak 1 pontot kell levonnod,
mert 6ket pajzsaik és pancéljaik megvédik az effajta tamadasoktdl.)
A tulélok a karavan mogott keresnek fedezéket, igy a masodik nyil-
zédpor mar nem jar dldozatokkal, ellenben két 6szvért fekete csont-
hegyti nyilvessz6k sebeznek meg. Ellenfeleitek még most sem mu-
tatkoznak, te azonban elérkezettnek latod az idét, hogy valamilyen
modon visszavagj. ..

Ha felbérelted Theor nagyur gladiatorait, és a harci szekereket ve-
zényeled rohamra a ligetben meglapulé ellenfeleitek ellen, lapozz a
171-re!

Ha megtalalhat6 a kiséretedben a kis boszorkdny, Mileona, és
utasitod, hogy kiildje ra ellenfeleitekre a harci sélymait, lapozz a
109-re!

Ha Félszeml Thogar és emberei kisértek el, és megkéred Oket,
hogy keriiljenek az ellenség hata mogé, két tliz kozé szoritva igy
oket, lapozz a 128-ra!

Ha inkdbb védekezd alakzatba szervezed a szekereket, valamint
embereidet, és megvarod, mit 1épnek ellenfeleitek, lapozz a 7-re!

Ha felbérelted Zender tanitvanyait, 6k meglepve tapasztaljak,
hogy egyik vardzslatuk sem miikodik, igy most nem tudnak segiteni
nektek!



75.

A kis boszorkanynak elkerekedik a szeme, amikor megpillantja a
kiilénés novényrengeteget.

- Boszorkanytovis — suttogja.

Megkérdezed tdle, mi is ez pontosan, mire Mileona elmondja,
hogy egy veszélyes ndvény, melyet jellemzden a fekete mdgia avatott
ismer6i hasznalnak, hogy megvédjék magukat. A tiiskék rosszullé-
tet, s6t akar halalt is okozhatnak, igy mindenképp keriiln6tok kell a
veliik vald érintkezést. A bogydk levének viszont talan még hasznat
vehetitek Mileona szerint; némi raolvasassal ugyanis komoly fegy-
verméreggé valhatnak.

Ezzel a kis boszorkany a novényekhez 1ép, és vigyazva, nehogy
megsértse magat a tiiskékkel, 0sszegytijti az elérhetd fekete bogyo-
kat. Ezutan mormol néhany szo6t, majd szétosztja kozottetek Oket,
és utasit titeket, hogy a leviiket facsarjatok a fegyvereitek élére. Igy
is tesztek, és bar lathaté eredménnyel nem jar mindez, a fegyvere-
itek egy idére valoban haldlosabbakka valnak: emiatt a kovetkezd
két harc soran minden megnyert kérben hozzdadhatsz 1 pontot az
ellenfeleiteknek okozott veszteséghez!

Ezt kdvetéen Mileona azt javasolja, hogy ha csak nem tudjatok
varazslattal megtisztitani a jaratot magatok el6tt, akkor forduljatok
vissza. Elgondolkodsz a szavain.

Ha megtalalhatéak a kiséretedben Zender tanitvanyai vagy a dru-
idak, 6k talan képesek lehetnek szabadda tenni az utat; ha megkéred
Oket erre, lapozz a 31-re!

Maskiilonben ugy dontesz, hallgatsz a kis boszorkanyra, és nem
kockaztatod az atkelést a veszélyes novényeken. Visszavezeted em-
bereidet a csatornakigyo fészkén tuli elagazashoz, ahol északra in-
dultok: lapozz a 100-ra!

76.
Visszaemlékezvén a févadasz szavaira, felmutatod a bronzmedalt,
de az 6rok csak csodalkozva néznek rad. Amikor aztan megemlited
Corveus nevét, a két strazsa ginyosan felkacag.



- Még hogy févaddsz? Ha-ha-ha! K6zonséges vadorzé az illetd! -
teleli az egyikitk mosolyogva.

- Azt ajanlom, kotrodjatok innét vagy porul jartok! — szl a masik
strdzsa.

Nincs mas valasztasotok: elkullogtok a kaputdl, mikdzben elat-
kozod a ,,f6vadaszt’, amiért ilyen csunyan atvert... Lapozz a 12-re!

77.

- Sziklaokla! - kialt fel hirtelen az egyik tolvaj, famaszkos kisé-
rédre mutatva. — Az ott Szikladkld... Ttinés innen, de azonnal! En
biztosan nem fogok ujjat htizni Theor nagyur legnagyobb bajnoka-
val!

A tobbiek is lathatéan megrémiilnek, és pillanatokon beliil az
egész szedett-vedett csapat eltlinik az utcak labirintusaban.

Termetes kisérodre nézel, aki csak megvonja a vallat.

- Biztos latott az arénaban... - mondja.

Ismét bebizonyosodott, hogy jé dontés volt felfogadni a gladia-
torokat! Ettdl fiiggetleniil az éjszaka hatralévo részét inkabb ébren
toltod, a kornyezeto utcakat fiirkészve, am jabb tdmadas végiil nem
torténik, és hamarosan ratok koszont a hajnal. Ugy gondolod, ide-
je koriilnézni a varosban, igy a karavant és a hajtokat egyelore itt
hagyjatok, valamint a harci szekereket is, és nekiindultok Khalebor
utcdinak. (Mostantol a harci szekerekbdl adddé elényotok nem ér-
vényesiil!)

Ha ugy dontesz, hogy azonnal felkeresitek Biborszemi Gerethet,
a tudost, lapozz a 164-re!

Ha el6szor a piacra néznél ki embereiddel egyiitt, hogy pénzzé
tedd néhany holmidat, lapozz a 28-ra!

78.

Embereid szerencsére szdt értenek a simannal, igy hamarosan az
is kideriil, hogy miféle szertartds zajlik éppen: az orkok fajtarsaik itt
kisértd szellemeit probaljak megbékiteni. Egykori harcosaik masfél
évvel ezel6tt valamiféle szerzeteseket prébaltak kirabolni a foly6 ko-



zelében, am azok megatkoztak Oket, igy lelkiik a haldluk 6ta nem
nyugodhat; mindenkit megtdmadnak, aki csak beteszi a kdrnyékre a
labat. Sok utazd jart mar igy porul, bar allitélag van egy méd, amivel
el lehet Gizni a szellemeket. Amikor errdl kezditek faggatni a samant,
az el6huz egy kis csontkiirtét ruhaja redéi koziil.

— Ez az [télet Kiirtje! Csak bele kell fujni, a szellemek pedig rog-
ton elttinnek! - mondja, majd felajanlja, hogy neked adja a kiirtat,
amennyiben kap érte 6t aranytallért vagy valamilyen targyat a ha-
tizsakodbdl.

Semmilyen rina vagy egyéb jel nem latszédik a kiirton, de ha
gondolod, iizletelj a sdmdannal (ez esetben huizd le az 6t aranytallért
vagy a felajénlott targyat a Zsoldoslaprdl, és jegyezd fel az Itélet Kiirt-
jét!).

Mivel Serena tovabbra sem akar hallani a visszafordulasrdl, igy
folytatjatok utatokat a vizes talajon. Lapozz a 113-ra!

79.
Lapozz a 121-re!

80.

A tudés a koldus kezébe helyezi a kristalyt. Faradt séhaj hallat-
szik, majd a kamzsas alak panaszos hangon igy szdl hozzatok:

- Egész életemben nem szant meg senki, és mily nyomorultul kel-
lett elkdrhoznom! Atkozottak legyenek az istenek, és mindazok, akik
aldoznak nekik!

A félelem hulldma sopor végig rajtad és embereiden, amikor
az atok megfogan, és mindannyian gyengébbnek érzitek magato-
kat, mint korabban. Szerencsére a hatas atmeneti, ezért csupan a
kovetkezd csataban kell majd csokkentened a Harckészségeteket 2
ponttal.

A kristély fénye kihuny, ugy tlnik, varazsereje kiapadt. Mivel igy
mar semmit sem tehettek itt, tavoztok a helyiségbdl, és folytatjatok
utatokat a lépcsdn felfelé. Lapozz a 71-re!



81.

A férfi furcsan ismer6snek tlinik a szamodra, és ekkor rajossz,
hogy az érok kapitanya az! Lathatéan 6 is felismer és elmosolyodik.

- A papnok... - kezdi suttogva. — Rélad kérdeztek... arulas...
figyelmezz a vandorra... bosszu... — Taldn még mondana valamit,
de a halal 6rokre lezarja ajkait.

Ugy tiinik, Lamena papndi nem vélogatnak az eszkozokben, ami
a kis szobrocska megszerzését illeti! Ez az eset csak még inkabb meg-
erdsit abban, hogy el kell pusztitanod; nem engedheted meg, hogy a
gonosz eszkozévé valjon!

Ha felbérelted Corpiust és alkimistait, lapozz rogton a 114-re!

Maskiilonben nem tudtok mit tenni, igy a kegyetlen papndket at-
kozva elindultok az északi falbél nyild lépcsésoron; lapozz a 162-re!

82.

A torony egyre jobban ragyog, 4m hirtelen egy kiilonos késztetés
hatdsdra behunyod a szemedet. Ekkor mintha ujra kitisztulna az el-
méd, és egy lagy, n6i hangra leszel figyelmes:

»Legyetek 6vatosak, kalandorok! Az 6riilt vardzslé magidja csap-
daba csalja azokat, akik a lenyugvo nap fényében ragyogé toronyra
tekintenek. Keriiljétek el messzire ezt a gonosz helyet!”

Talan maga Liera, a sors és a szerencse istenndje fogadott kegyé-
be? Barhogy legyen is, azonnal délkelet felé irdnyitod a karavant,
hogy minél messzebb keriiljetek a toronytdl. Lapozz a 120-ra!

83.

Utolso lehetdségként el6kapod a tekercset, majd gyorsan felolva-
sod a rajta 1év6 szoveget. Az él6holt varazslé mintha megsejtené, mi
is a terved ezzel, de mdr nincs lehetésége barmit is tenni; amikor
az utolsé szavakat is kimondod, hangos tivoltéssel semmivé foszlik,
majd a megidézett csontvazak is darabokra esnek. Siri csend tamad
a kamrdban, amit végiil Biborszemii Gereth tor meg félénken; ja-
vaslatat, hogy azonnal folytassatok utatokat, azonnal elfogadjatok.
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A kamra jobb hatso sarkaban talaltok egy keskeny csatornajaratot,
ezen keresztiil hagyjatok el ezt az eldtkozott helyet. Lapozz a 150-re!

84.

Remeg6 kézzel a szadhoz illeszted a kiirtot, és beleftjsz. Mély,
hosszan elnyulé hang tor el6 a targybol, mely elnyomja a szellemek
horgését, de nem teljesen az torténik, mint amit az ork séman igért...
A kiirtsz6 ugyanis ujabb szellemeket hiv el6 a folyobol, és igy esélye-
tek sem marad a menekiilésre. A szellemek koriilvesznek eldszor té-
ged, majd embereidet, és talvilagi erejiikkel teljesen megbabonaznak
mindenkit. Akaratod ellenére lassu, egyenletes 1éptekkel elindulsz a
Mor-foly¢ felé, akdrcsak kisérdid, és hamarosan elmeriiltok az isza-
pos vizben.

Néhany oraval késobb az orkok eljonnek, hogy kifosszak a gaz-
datlanul maradt karavant, valamint megnézzék az uj szellemeket:
titeket... Hiszékenységedért szornyt arat fizettetek! Utad itt véget ér.

85.

Mar majdnem teljesen besotétedik, amikor egy kis csermelyhez
értek, mely a fold aldl bugyog fel. Néhany szikla is hever a kozelben,
melyek némi védelmet nyujtanak a csipds tavaszi szél ellen. Idedlis
taborhelynek tlinik, ezért ugy dontesz, hogy itt fogjatok tolteni az
éjszakat.

A karavan hajtoi kifogjak az oszvéreket, mig zsoldosaid koriil-
alljak az ellatmanyt tartalmazé szekeret, ahol is Serena megkezdi az
étel- és italadag kiosztasat. Néhany embered tiizet gyujt, és mar te is
épp az ellatmanyodért indulnal, amikor egy felétek kozeled6 idésebb
noét veszel észre. Szokvanyos, sotét szoknyat, felsérészt és kopenyt
visel, meg egy kendét, a vallan pedig egy fekete madar il.

- Udvézollek! - koszont halk hangon. - Niantha vagyok, és
gyogynovényeket gyiijtok, melyeket aztan Khalebor piacan adok el.
Megengeded, hogy leiiljek a tabortiizetekhez, és atmelegedjek egy
kicsit?



Ha megtaldlhatéak a kiséretedben az Estrella vezette Pajzsos Ha-
jadonok, lapozz rogton a 166-ra!

Maskiilonben mit teszel?

Udvariasan fogadod a n6t? Lapozz a 45-re!

Ko6z6d vele, hogy némi ellenszolgaltatds fejében lehet réla sz6?
Lapozz a 194-re!

Nyiltan elutasitod a kérését? Lapozz a 111-re!

86.

Eles, visit6 hangokra leszel figyelmes, és a fejetek felett egy kisebb
csapat emberszerd, szarnyas teremtményt pillantasz meg. Sotét bo-
ritk és borotvaéles karmaik egyértelmiivé teszik, hogy egy harpia-
csapattal akadtatok dssze! Oszvéreiteket valdszintileg finom falatnak
vélik, és taldn a csillogd aranyat sem vetik meg. Gyorsan fegyvert
rantotok, a harpiak pedig mar a nyakatokon is vannak...

HARPIAK
Harckészség: 5
Erénlét: 8

A harpiak villamgyors tdmadasa miatt most egyik csapatod sem
vetheti be kiilonleges képességét, sot, hacsak nem bérelted fel Mileo-
nat és harci solymait, hatranyba is keriiltok a repiil6 teremtmények-
kel szemben, igy a csata idejére csokkentened kell a Harckészségete-
ket 2 ponttal!

Amint a Harpiak Erdnléte 3-ra vagy az ala csokken, felvisitanak,
majd ugy dontenek, konnyebb zsakmany utan néznek. Miel6tt azon-
ban még elrepiilnének, megprébalnak magukkal ragadni valamit...
Dobj egy kockaval!

Ha az eredmény 1 vagy 2, akkor a harpidk az egyik kiséréd ha-
tizsakjat kaparintjak meg, aki dithosen kiabdlva néz utanuk.

Ha az eredmény 3 vagy 4, akkor a harpidk a te hatiszakodat ra-
gadjak el; huzd le az 6sszes targyadat a Zsoldoslaprol (az aranytallér-
okat ne, mert azokat az erszényedben tartod)!



Ha az eredmény 5 vagy 6, ugy a harpiak az erszényedet tépik le
rolad; huzd ki az 6sszes aranytallérodat a Zsoldoslaprol!

Megatkozzatok a szarnyas tolvajokat, majd miutan elttintek a ta-
volban, morogva folytatjatok a szekér kerekének javitasat. Amikor
végeztetek, nekivagtok a siksagnak. Lapozz a 6-ra!

87.

Eszedbe jut, hogy megprébalhatnatok kiadni magatokat a hadis-
ten hiveinek, hatha akkor baratként tekintenének ratok a barbarok...
Felkapaszkodsz hat egy szekérre, hogy jol lassanak, majd karodat a
magasba emeled.

— Szulde a leghatalmasabb! - kialtod.

Amikor kiejted a barbar hadisten nevét, a lovasok lelassitanak,
és némi tanakodas utan a horda vezére, egy lofarkas, vorosre festett
arcu férfi odalovagol hozzad. Hideg, kék szemével kivancsian fiir-
kész, mintha nem tudnd eldonteni, mit is tegyen.

- Kik vagytok, és mit kerestek ezen az istenverte vidéken? — sze-
gezi végiil neked a kérdést.

Epp mondanél valamit, amikor Serena 1ép melléd.

- Nordhernbe megyiink, hogy részt vegyiink a hadisten tiszte-
letére rendezett gladiatorviadalon! - hazudja szemrebbenés nélkiil.

- Egy hadijaték isteniink tiszteletére? Ez szinte hihetetlen! - kidlt-
ja lelkesen a horda vezére. — Megtiszteltetésnek vennénk, ha néha-
nyan veletek tarthatnank!

Hat erre a fordulatra aztdn nem szamitottatok! Meglepetten néz-
tek a barbarokra, de mivel nem akartok dsszet(izést, ezért elfogadja-
tok a felajanlast. Végiil is a barbarok még akar jo szolgalatot is tehet-
nek utatok sordn. Majd ¢ket vezénylitek ki elséként a ratok tdmadok
ellen...

A vezér kivalasztja négy tarsét, azutén csatlakoznak hozzatok. Ird
tel ket a Zsoldoslapra!

Barbarok:

Harckészség: 4

Erénlét: 6



A csapat nagyobbik része ezutan visszatér északra, igy te inkabb
kelet felé vezeted tovabb a karavant a siksagon. Lapozz a 29-re!

88.

Tudoés zsoldosaid egyike is szemiigyre veszi a tekercset, és — hala
Obron alddsdnak — konnytiszerrel megfejti az irast. Elmondja, hogy
a tekercsen egy Gonosz Lélek Eliizése varazslat szerepel, mely igen
hasznos lehet.

Biborszemii Gereth csak amul-bamul embered tudasa lattan,
majd ugy dont, hogy mivel neki nincs sziiksége az iromanyra, nektek
adja. Azonnal magadhoz is veszed (ird fel a Zsoldoslapra, valamint
azt is jegyezd fel, hogy a varazslat t6bbszor is hasznalhatd!). Most
pedig lapozz vissza a 108-ra!

89.

Varatlanul egy titokzatos, s6tét lepelbe burkolt csontvaz tiinik fel
a fOpapn6 mogott. Az egyik kezében egy gocsortods varazsbotot tart,
mely lila fénnyel izzik, s6tét szemgodrei pedig mereven az oregasz-
szonyra szegezOdnek. A lics! Hat tényleg eljott!

- Kachestra, 6rdogi hatalmadnak immar vége! - sziszegi a tulvi-
lagi 1ény. — Sorsod megpecsétel6dott. ..

A fépapnd riadtan felsikolt, és szembefordul a liccsel, de a va-
razsereje mar annyira megfogyatkozott, hogy esélye sincs ellene. Az
éloholt lény botjanak lila izzasa egyre erdsebbé vilik, végiil egysze-
riien beszippantja a f6papnét.

Ekkor a hatalmas bronzszobor, mely éppen haldlra stjtana egyik
utols6 emberedet, elddl, és hangos csattanassal az imaterem padloja-
ra zuhan. Mindenre készen kozelititek meg, de mar nincs benne élet.
A faradtsagtol kaban tekintetek egymasra embereiddel, és ekkor a
korabban megszallt tarsaid is kezdenek magukhoz térni. A f6papnd
haldldval minden atkozott mdgidja megsziint, és a gonosz lelkek is
orokre eltavoztak!



— Végre beteljesedett a bosszam! - kidltja dérg6 hangon a lics, és
telétek fordul. - Koszondm nektek, halandok! - Aztan az éléhalott
varazslé is semmivé foszlik, és siri csend telepszik az imateremre.

Teljes gy6zelmet arattatok a Végzet Profétdi felett, igy mar csak
annyi dolgotok maradt, hogy megsemmisitsétek az elefantcsont
szobrocskat... Lapozz a 200-ra!

90.

A novényeket elhagyva a csatorna vize egyre zavarosabba valik,
és csontok meg koponyak is felbukkannak benne. Rosszat sejtve ha-
ladtok tovabb, és nemsokara valamiféle lilas izzast pillantotok meg a
tavolban. Fogalmatok sincs, mi lehet az, de teljesen megigéz benne-
teket, igy semmi madssal nem foglalkozva folytatjatok utatokat. Mig
azonban a titokzatos izzasra figyeltek, addig a csontokbol emberi
alakok allnak ossze a kozeletekben, és mar csak akkor veszitek észre
Oket, amikor rozsdas kardokat lengetve ratok rontanak... Meglepet-
ten felhordiiltok, de szerencsére még éppen sikeriil haritanotok az
els6 tamadast. Most azonban meg kell kiizdenetek a csontvazhorda-
val, vagy az fog végezni veletek!

CSONTVAZHORDA
Harckészség: 6
Erénlét: 12

A tamadas varatlan mivolta miatt most egyik csapatod sem vet-
heti be kiilonleges képességét!

Ha sikeriilt az utols6 csontvazat is lekaszabolnotok, tovabb foly-
tatjatok utatokat a titokzatos izzas felé. Végiil aztan a csatornajarat
egy kamraban ér véget, aminek padléjat csontok és koponyak bo-
ritjdk; mintha csak egy sirboltba keriiltetek volna... A helyiség tuls6
végében, egy kis beugrdé elétt harom alacsony talapzat all, az egyiken
egy z0ld tiveggomb lathatd, a masikon egy kék, a harmadikon pe-
dig egy voros. Mindharom gombbdl ugyanolyan szint energiasugar
tor el6, amik egy titokzatos, sotét lepelbe burkolt csontvazat vesznek



koriil a beugroban. Az alak egyik kezében egy gocsortos varazsbo-
tot tart, mely lila fénnyel izzik, sotét szemgodreivel pedig mereven
titeket néz. Ez minden bizonnyal egy lics, egy él6halott varazslo, és a
botjabol kiaradé fény vonzott ide titeket! Ahogy beléptek a kamraba,
a lény dorg6 hangon ratok rivall:

- Halandok! Talan ti is Lamena istennd szolgalataban alltok?

Alaposan meglepddtok ezen a kérdésen... mit valaszolsz?

Hogy Lamena istennét szolgaljatok? Lapozz a 38-ra!

Hogy semmi kozotok hozza, és el akarjatok pusztitani a papndit?
Lapozz a 161-re!

91.

Az atjaro egy kicsi, fegyverekkel telezsufolt helyiségbe vezet. Kar-
dok, bardok, térok, és még ki tudja hanyfajta gyilkos eszkoz lapul
itt polcokon, allvanyokon vagy csak a fal mellé tamasztva. Szép kis
gyljteményt halmoztak fel a papnék az évek alatt! Embereid rog-
ton el is kezdenek valogatni a fegyverek kozott, és ahogy koriilnézel,
neked is megakad a tekinteted egy lancos buzoganyon. A nyele fe-
kete ébenfabdl késziilt, a végén 1évo tiiskés golyd pedig mintha lila
fényben izzana. Katonaéveid alatt 14ttal és hasznaltal is mar magikus
fegyvert, de ilyenhez még sohasem volt szerencséd. Boldogan cseré-
led le sok csatat latott kardodat erre a remek ldncos buzoganyra (ird
tel a Zsoldoslapra!).

Miutan végeztetek, a helyiség tils6 végén 1évo ajton at tavoztok
innét. Lapozz a 155-re!

92.

A fit meglepddve fogadja kérdésedet; bizonyara nem sok idegen-
nel beszélt eddig életében. Latszik rajta, hogy nem teljesen épelméj,
és csak akadozva tud valaszolni neked:

- A csillagképeket tanulmanyozom... A csillagok elaruljak a jo-
vOt az avatott szem szamara. Nézd! Ezek itt az északi égbolt csillag-
képei... Az ott a Héjak ura! - mutat az egyik abrara. - Az meg ott
a Vizkopd! Megmutassam a kedvencemet? — Miel6tt barmit is va-



laszolhatnal, mar odébb is lapoz a konyvben, és egy tjabb abrara
mutat. - Ez a Vaddsz csillagkép, melyet kilenc fényes csillag alkot. Ha
telnovok, én is vadasz akarok lenni!

- Elég legyen! - sz6l kozbe erélyesen Merkurcius. — Oldozd el a
kotelet, ideje indulnunk! Bocsassatok meg a fiam ostoba fecsegését
— fordul felétek a kereskedd -, bizonyara sietés a dolgotok nektek is.

Valéban elég sok id6t elvesztegettetek mar itt, igy elkdszontok a
fiatdl és a keresked6tol, aki azonban még gyorsan elmondja, hogy
az északkeleti ut kissé nehezen jarhaté mostanaban; ha tehetitek, in-
kabb forduljatok vissza és keljetek at a korabbi hidon. Megkdszonod
a tandcsot és visszatértek a szekerekhez.

Ha most ugy dontesz, hogy mégis tovabbmentek északkeletre, la-
pozz a 170-re!

Ha inkdabb hallgatsz a kereskedére, és visszavezeted a karavant az
el6bb latott hidhoz, majd atkeltek rajta, lapozz a 19-re!

93.

- Van itt a foly6 mellett egy tdgas barlang, amit a céh csempészet-
re hasznal! - kialtja a félork hirtelen. - Ott meghuzhatjuk magunkat!

Megoriiltok a hirnek, Serena viszont azonnal felhdborodik, és
kijelenti, hogy 6 semmilyen ,koszos banda” rejtekhelyére nem haj-
landé betenni a ldbat... még akkor sem, ha ,,rongyosra 4zik”. Tho-
gar gyilkos pillantast vet rd, de nem foglalkozik vele kiillondsebben,
ahogy te sem, hiszen tudod, hogy nincs mas valasztasotok; nem koc-
kaztathatjatok a szallitmany épségét ebben a viharos idében! Azon-
nal kiadod hat a parancsot az indulasra, és csak remélni mered, hogy
Thogar igazat mond.

Néhany percnyi erdltetett menet utdn aztan elértek a lapos fo-
lyéparton egy dombhoz, ahol is a félork elérelép, és felfedi a fadgak-
kal elrejtett bejaratot. Megkonnyebbiilten séhajtotok fel, és azonnal
bevezetitek a szekereket, valamint az 6szvéreket is, szerencsére még
azel6tt, hogy a villimok elkezdenének csapkodni odakint. Epp lepi-
hennétek egy keveset, amikor a barlang hats6 részébdl hirtelen ha-
rom boérpancélos félork bukkan eld, karddal a kézben.



- Ugye megmondtam! A nyomorult félszemli csapdaba csalt
minket! — hordiil fel azonnal Serena, és kardot rant.

Mindannyian megmarkoljatok a fegyvereiteket, de Thogar elé-
tek ugrik, és megnyugtat titeket, hogy 6k csak a rejtekhely 6rz6i.
Gyanakodva fiirkészitek a félorkokat, am azok nem tesznek fe-
nyegeté mozdulatot, s6t, amikor meghalljak Thogartdl, hogy zsol-
dosokként egy karavant kisértek, felcsillan a szemiik, és felajanl-
jak, hogy csatlakoznak hozzatok... feltéve, ha van szdmukra husz
aranytallérotok.

Dontsd el, hogy felfogadod-e a harom félorkot vagy sem; ha igen,
akkor csatlakoznak Thogar csapatdhoz, és megnovelheted a Harc-
készségeteket 1 ponttal, valamint az Erdnléteteket 2-vel (de ne felejtsd
el levonni a husz aranytallért sem)!

Barhogy is dontesz, ezutan lepihentek végre egy keveset, majd tii-
zet raktok a barlangban talalhat6 tires hordokbdl, és megszaritjatok
nedves ruhditokat is. Thogar és emberei kozben magukhoz vesznek
néhany dobotért, valamint egy fojtéhurkot a barlangban elrejtett
fegyverek koziil, aztan 6k is letilnek kicsit.

A vihar amilyen hirtelen jott, olyan gyorsan el is vonul. Hamaro-
san mar djra uton vagytok. Lapozz a 36-ral!

94.

Elhagyva a vdrost, nekivagtok a sik, itt-ott fas, bokros vidéknek.
Te mész elol, mogotted a nyikorgd szekerek haladnak, melyeket
felbérelt embereid vesznek korbe utasitdisodnak megfeleléen. Sere-
na valahol a menet kézepén gyalogol, tigyelve az arura, valamint a
rendre.

Alig husz perce vagytok uton, amikor vagtaté lovak diiborgésére
leszel figyelmes. Megillitod a menetet, és a kozeledd lovasokat figye-
led. Koriilbeliil tucatnyian vannak, és valamennyien az ildenori va-
rosdrség egyenruhait viselik. Ruhajuk és pancéljuk meglehetésen vi-
seltes allapoty, szinte mindegyikiikon kisebb-nagyobb sebeket latsz,
mintha egy friss iitkdzetbdl tértek volna vissza. Lehetséges, hogy fel-
deritok, akik a varos kdrnyékének biztonsagara iigyelnek. Vezet6jiik,



egy eziistszinli pancélt viseld, bajszos férfi mogorva tekintettel néz
végig tarsasagotokon.

Ha megtalalhatéak a kiséretedben Theor nagyur gladiatorai, la-
pozz rogton a 122-re!

Ha nem, de felbérelted félszemii Thogart és embereit, lapozz rog-
ton a 63-ra!

Ha egyikiik sem kisért el, tégy egy sorsprobat!

Ha a kockak a nap szimboélumon allnak meg, lapozz a 32-re!

Ha a kockak a hold szimbdélumon allnak meg, lapozz az 54-re!

Ha a kockdk a csillag szimbdélumon allnak meg, lapozz a 131-re!

95.

Az els6 Osszecsapas utan egy sotét alakot pillantasz meg Serena
hata mogé lopakodni; Félszemt Thogar az, kezében a barlangbol el-
hozott fojtéhurokkal!

- Most megfizetsz mindenért, némber! - kidltja hirtelen a félork,
és atdobva a hurkot egykori tarsn6tok nyakan, két kézzel kimélet-
leniil szoritani kezdi. Serena felhordiil és a torkahoz kap, de nem
tudja eltépni a hurkot, és hamarosan életteleniil zuhan az imaterem
padléjara.

Ugyanekkor Thogar egyik megmaradt embere dobotdrével egy
papnével is végez. Eletben maradt ellenfeleitek hatrébb huzdédnak,
de aztan az Oregasszony rajuk tivolt, mire vonakodva ujra felveszik
veletek a harcot.

Lapozz vissza a 151-re, és folytassatok a csatét, de a veszteségeik
miatt levonhatsz a papnokt6l 2 Harckészség és 2 Erénlét pontot is, va-
lamint ezutdn mar nem kell dobnod minden kor végén, hogy meg-
tudd, sikeriilt-e elbgjolnia Serenanak egyik emberedet vagy sem!

96.

Sziik kis utcacskdkon kovetetitek a zugdrust, aki végiil megall
egy barnara festett ajtaju, romos haz el6tt. Hairmat kopog, mire né-
hany tagbaszakadt, rongyos alak ront ki az épiiletbdl, fegyverrel a
kézben.



— Ok azok! - {ivélti a zugérus. - A f6papnd szép pénzt igért a fe-
jitkért! Oljétek meg Sket!

Miel6tt barmit is tehetnétek, a kozeli haztetokrél mérgezett
hegyt nyilvesszok zdporoznak ratok, alaposan megtizedelve ben-
neteket. Vonj le 2 pontot az Erdnlétetekbdl! (Ha megtalalhatdéak
a kiséretedben az Estrella vezette Pajzsos Hajadonok, ugy csak 1
pontot kell levonnod, mert a harcosnéket megdvja a pancélzatuk
a nyilaktdl.)

Gyorsan 0sszeszeditek magatokat és visszavagtok.

KHALEBORI BANDITAK
Harckészség: 6
Erénlét: 8

A tamadas varatlan mivolta miatt most egyik csapatod sem vet-
heti be kiilonleges képességét!

Ha legydztétek a banditdkat, bossztisan veszed észre, hogy a zu-
garusnak hilt helye; nyilvdn harc kézben bemenekiilhetett valame-
lyik épiiletbe... Jobb hijan legyintesz, és térbe csaldtokat atkozva
lehajolsz, hogy atkutasd bérencei holttestét. Az egyikiiknél taldlsz
harminc aranytallért, valamint egy gondosan 6sszehajtogatott térké-
pet, mely valamiféle alagutrendszert dbrazol. Az dbra mellett néhany
megjegyzés is szerepel, de mivel nem akarod megvarni, hogy a zu-
garus ujabb banditakkal térjen vissza, igy alaposabb vizsgalat nélkiil
zsebre vagod a térképet (ird fel a Zsoldoslapra az aranytallérokkal
egyiitt!), majd sebesen tavoztok innét.

Ha ezutan ugy dontesz, hogy visszamentek még a piacra hasznos
holmik utan kutatni, lapozz a 112-re!

Ha a legkozelebbi fogadot keresed meg embereiddel egyiitt, hogy
telbérelhess néhany tovabbi kisérot, lapozz a 103-ral!

Ha inkabb Biborszemu Gereth azonnali felkutatdsa mellett don-
tesz, lapozz a 164-re!



97.

Emlékezve a Vizmagus szavaira, felemeled a hulldmjeles botot, és
a medence felé intesz vele. Ebben a pillanatban a viz felszine hul-
lamzani kezd, majd hdrom jokora, emberszer(i alak emelkedik ki
beléle, melyek kisértetiesen emlékeztetnek a legutobb latottakra.
Azonnal megparancsolod a vizlényeknek, hogy 6ljék meg a csator-
nakigyot, és azok habozas nélkiil meg is ragadjak satuszert markuk-
kal. A Konsztriktusz magas hangon felvisit, majd vadul hanykolédva
szabadulni probal, és savas valadékot kop ellenfeleire, am nem tud
artani nekik. Hitetlenkedve nézed embereiddel, ahogy a vizlények
kiméletleniil szoritjak, préselik a csatornakigyot, egészen addig, mig
teljesen ki nem lapul; ezutan elengedik a tetemet, mely lesiillyed a
medence aljara, és varakozdéan megéllnak el6tted. Mivel igy mar el-
mult a veszély, a harom lény felé intesz a bottal, mire azok apro viz-
cseppekké esnek szét. Biborszemt Gereth amulva nézi a botot, majd
megjegyzi, hogy 6 ekkora vardzserével bir6 eszkozt rég latott mar, és
feltétleniil tanulmanyoznia kell a kiildetésetek befejezése utan. Meg-
igéred, hogy oda fogod adni neki, majd miutdn rendeztétek soraito-
kat, elgordititek a kijaratot fedd kélapot, és elhagyjatok a Konsztrik-
tusz fészkét. Lapozz a 181-re!

98.
Ha felbérelted Zender tanitvanyait, lapozz rogton a 139-re!
Maskiilonben megkezdddik az 61d6klo kiizdelem, mely remek al-
kalom lesz arra, hogy kideriiljon, milyen fabdl faragtak embereidet!

BARBAR HORDA
Harckészség: 8
Erénlét: 10

Ha felbérelted Corpiust és alkimistait, ugy 6k a harc el6tt bevetik
savas livegcséiket, igy néhany barbart harcképtelenné tesznek; vonj
le 3 pontot a horda Erdnlétébdl!



Ha gy6zedelmeskedtetek, nekialltok kizsebelni a barbarokat, am
a remélt aranytalléroknak nyoma sincsen; csupan néhany értéktelen
tillbevalot és nyaklancot talaltok, embereid bosszankodnak is emi-
att. Szerencsére azért négy barbar lovat sikeriil befognotok, melyeket
Khaleborban majd taldn értékesithettek (jegyezd fel 6ket a Zsoldos-
lapra!).

Mivel nem akartok ujabb barbarokkal talalkozni, ezért tovabbra
is kelet felé folytatjatok utatokat a siksagon. Lapozz a 29-re!

99.

Harsany kidltassal adsz jelt embereidnek a tdmaddsra. El6huzod
a fegyvered, majd a druidak felé rohansz, akik erre megtorpannak,
és hangosabban kezdenek el kantdlni. Mdr majdnem eléred az egyik
z0ld csuklyds alakot, amikor varatlanul furcsa gyengeség uralkodik
el rajtad, és végiil ajultan esel ossze.

Amikor magadhoz térsz, dobbenten latod, hogy kezedet és laba-
datis egy-egy karéhoz kétozték, ugy, hogy mozdulni sem tudsz. Tobb
embered is hasonlo helyzetben fekszik a kozelben, és mindegyikiik
nagyon rémiiltnek tiinik. Aztan hirtelen szoérnyt halalorditast hal-
lasz; valakit épp most aldozhattak fel egy vérszomjas istenségnek!
Léptek zaja iiti meg a fiiledet, és amikor oldalra nézel, harom druidat
pillantasz meg a kozeletekben. Az arcuk komor, egyikiik pedig egy
vértol csepegd kést tart.

A druidak ugyan alapvetéen békés népség, am az ellenségeikkel
kiméletleniil leszamolnak... Utad itt véget ér.

100.

Ahogy haladtok elére a blizos csatorndban, a jobb oldali falon
egy szuk, kerek nyilas tiinik fel, melybdl zavaros szennylé csordo-
gal. Benézel, de nem latsz semmi kiilondset, csak az akna falait, igy
éppen tovabblépnél, amikor bentrdl gyereksiras iiti meg a fiiledet.
Beljebb dugod a faklyadat, de még mindig nem latsz semmit. Be-
kialtasz, mire egy vékonyka hang szélal meg batortalanul. El6szor
nem érted, mit mond, de aztan rajossz, hogy azt akarja, segits neki,



mert beszorult, és meg sem bir mozdulni. Ekkor Biborszemt Gereth
lép melléd, és dvatossagra int, mondvan, a csatornaban szamtalan
veszélyes 1ény él; egyaltalan nem biztos, hogy ezek a hangok valéban
egy gyerektdl szarmaznak...

Ha most veletek vannak Vindgardia felderit6i, és megkéred oket,
hogy masszanak be az aknaba, és jarjanak utana a dolognak, lapozz
a 11-re!

Ha nincsenek veled a fiticskdk vagy nem akarod ilyesmire kérni
Oket, ugy nem tudtok mit tenni, hiszen ti nem fértek be az aknaba.
Tovabb kell folytatnotok utatokat a csatornaban; lapozz a 185-re!

101.

A tudoés a szobor kezébe helyezi a kristalyt. Halk séhaj hallatszik,
majd a pap igy szdl hozzatok:

— Idegenek! Ti nem Stur hivei vagytok! Térjetek at a bosszu iste-
nének hitére, mert kozeleg a vég... - Gonoszul felkacag, majd gyt-
16lettel teli hangon folytatja. - Legyen a ti sorsotok is az enyémhez
hasonlé... legyetek karhozottak mindannyian!

A félelem hullama s6por végig rajtad és embereiden, amikor az
atok megfogan, és mindannyian gyengébbnek érzitek magatokat,
mint kordbban. Szerencsére a hatas atmeneti, ezért csupan a kovet-
kezé csataban kell majd csokkentened a Harckészségeteket 2 ponttal.

A kristély fénye kihuny, Ggy tlnik, varazsereje kiapadt. Mivel igy
mar semmit sem tehettek itt, tavoztok a helyiségbdl, és folytatjatok
utatokat a lépcsdn felfelé. Lapozz a 71-re!

102.

Nemsokdra egy bokrokkal szegélyezett teriiletre értek. A foldet
jokora, fehér viragok boritjak, a levegében pedig kellemes mézszag
érz6dik. Embereid ekkora mar valéban elcsigazottnak tiinnek, és
er0sen sotétedik is; igaz, még vagy egy fél drat tudnatok haladni a
célotok felé.

Ha veletek vannak a druidak, lapozz rogton a 69-re!



Maskiilonben donthetsz ugy, hogy megallitod a karavant és el-
rendeled a taborbontast; ebben az esetben lapozz a 159-re!

Ha inkabb ugy hatarozol, hogy még folytatjatok utatokat Khalebor
telé, egészen addig, amig teljesen be nem sotétedik, lapozz a 85-re!

103.

A legkozelebbi fogado a ,,Harom Buzogany”. Alig léptek be a fiis-
tos, zajos, vendégekkel teli helyiségbe, maris el6ttetek terem a kovér,
zsiros haju tulajdonosnd. Amikor eléadod a kérésedet, mosolyogva
kozli veled, hogy fél éran beliil itt lesznek a kornyék legjobb zsoldo-
sai, csupan tiz aranytallért kér a kozremtikodéséért.

Ha van nalad ennyi pénz és fizetnél is, vond le az 6sszeget a Zsol-
doslaprdl, és lapozz a 127-re (amennyiben az éjszakat itt toltottétek,
a fogaddsno eltekint a tiz aranytallér kifizetésétol)!

Maskiilonben elindultok megkeresni végre Biborszemii Gerethet,
a tudost; lapozz a 164-re!

104.

Egy dereglye tlinik fel t6letek jobbra, mely Ildenor felé sodrodik
az arral. A fedélzetén hét-nyolc rongyos ruhaja, hegyes fiila alakot
latsz; arcukat harci jelek boritjak, és éppen azon faradoznak, hogy
egy kopasz férfi holttestét a folyoba 1okjék. Amikor észrevesznek
benneteket, fenyegetéen razzdk felétek bunkésbotjaikat, de ezen
kiviil semmilyen tdamado szandékot nem mutatnak. Egy fosztogato
vad elf csapattal hozott Gssze titeket a sors!

Ha akarod, megleckéztetheted dket, de ez esetben ki kell talalnod
valamit a kozelharc helyett, hiszen tudod, hogy ha belegazolnatok a
folyoba, komoly hatranyba keriilnétek!

Ha felbérelted Mileonat, és megkéred, hogy uszitsa ra madarait a
vad elfekre, lapozz a 165-re!

Ha Zender tanitvanyai kisértek el, és utasitod 6ket, hogy mérje-
nek magikus csapast a fosztogatokra, lapozz a 133-ra!

Ha Félszemti Thogar és emberei ravaszsagara bizod a dolgot (mar
amennyiben felbérelted ket), lapozz a 68-ra!



Ha egyikiik sem kisért el vagy inkabb hagyod az elfeket, akkor
megjavitjatok a szekér kerekét, majd nekivagtok a siksagnak. La-
pozz a 6-ra!

105.

Gyorsan kinyitod a kapott tégelyt, majd leteszed a foldre. Tomény
gyogynovényszag csapja meg az orrodat, és izgatottan varod a ha-
tast. Ez nem is marad el: éles, vinnyogé hang hallatszik, a patkany-
emberek pedig gyorsan eliszkolnak. ,,Enyveskez(i” Mea tehat nem
hazudott, a mocséri zsdlya kivonat szaga tényleg kibirhatatlan e te-
remtmények szamara... Megkonnyebbiilten folytatjatok utatokat a
csatornaban. Lapozz a 2-re!

106.

Osszeszeditek magatokat és megrohamozzatok a sdrkanyt. Ekkor
azonban a masik csapat iranyabdl egy aranyhegyti darda szurja at
a szornyeteg egyik szarnyat, igy képtelen a levegdben maradni, és
hangos puffandssal a f6ldre zuhan. Szerencsére nem sériil meg senki,
am ellenfeletek még nem adta fel a harcot: perzsel6 langcsovat fuj,
mialatt tiiskés farkaval meglegyinti az egyik tul kozel merészkedd
baltas torpét, aki a vizbe repiil. A tarsai ijedten kiabalnak, és latha-
toan minden maradék harci kedviik elszall. Most mar valéban nincs
mas valasztasotok, nektek kell végeznetek a sairkannyal, miel6tt még
6 nem végez mindannyiotokkal!

VOROS SARKANY
Harckészség: 10
Erénlét: 8

A sarkdny a masodik harci kortdl kezdve beveti ellenetek tiizes
leheletét, igy a tovabbiakban minden forduléban le kell vonnod
magatoktol 1 Erénlét pontot, még akkor is, ha ti nyeritek a kort (ha
veletek vannak Zender tanitvanyai, ugy 6k magikus védévarazsla-



tot alkalmaznak ratok, igy a sarkdny nem tud megsebezni titeket
tiizes leheletével!).

Ha felbérelted Corpiust és alkimistdit, levonhatsz ellenfeletek
Harckészségébdl 1 pontot, valamint Erénlétébdl 3 pontot, mert savas
lombikjaikkal jelentds sebeket okoznak a sarkdnynak.

Még ha meg is talalhatdak a kiséretedben Theor nagyur gladiato-
rai, 6k most nem tudnak el6nyt biztositani szamotokra a szekerek-
kel, a sarkdny ugyanis egyaltalan nem retten meg toliik!

Ha legyo6ztétek a bestiat, lapozz az 51-re!

107.

A kiilonos er6 egyre jobban vonz benneteket az égbenyulé épii-
let iranyaba. Nem tudhattatok, de a lenyugvé nap fényében ragyogo
Kristalytorony megbabondz mindenkit, aki csak ratekint...

Mar nem jartok messze az épiilettdl, amikor annak ajtaja hirtelen
kinyilik, és féltucatnyi kiilonos alak 1ép ki rajta. Testiik egyetlen ha-
talmas kristalybdl all, mely kékesfehéren csillog, keziitkben méretes
kalapacsot tartanak. A kristalyharcosok dongé léptekkel indulnak
el felétek, hogy szétzizzanak minden idegent kordbbi mesteriik pa-
rancsanak engedelmeskedve. Kéban lépkedtek tovadbb, nem térédve
a kozelgo veszéllyel, dm aztan a napot varatlanul s6tétbe boritja né-
hany viharfelhd, igy a Kristalytorony ragyogasa megsziinik, a biibgj
pedig lefoszlik rolatok. Osszeszeditek magatokat, és mivel tudjatok,
hogy a nalatok 1év6 szuro- és vagdeszkozok kevés kart tennének a
kristalyharcosokban, igy sietve felfegyverkeztek a szekereken taldl-
hato vascsovekkel. Mire végeztek, a félelmetes lények mar a karavan
kozelében jarnak. Harcolnotok kell!

KRISTALYHARCOSOK
Harckészség: 6
Erénlét: 7

Mivel azonnal védekeznetek kell a kristalyharcosok tamadasa-
val szemben, igy most semmilyen kiilonleges képesség bevetésére
nincs id6!



Ha gydzedelmeskedtek, azonnal délkelet felé¢ irdnyitod a kara-
vant, mert a toronybdl kisztir6d6 zajok arra engednek kovetkeztetni,
hogy a gonosz varazsl6 csapatdnak csak egy részével végeztetek! La-
pozz a 120-ra!

108.

Az ifja egy konyvekkel telezsufolt dolgozoszobdba vezet titeket,
ahol végre szembetaldljatok magatokat Biborszemii Gerethel; ép-
pen egy diszes irdasztalnal {il, és valamiféle megsargult pergament
tanulmanyoz. Pocakos, kozépkoru férfi, 6sz kecskeszakallal, barna
bérruhaban, a szeme pedig mintha valéban biborszinii lenne. Ami-
kor megpillant téged és embereidet, zavartan felkohint, majd hellyel
kinal titeket.

- Bocséassatok meg nekem, amiért nem fogadtalak benneteket
azonnal, de a munkém teljesen lekét — mondja szabadkozva. — Epp
tegnap kaptam egy igazan érdekes varazstekercset, dam nem igazan
boldogulok a forditasaval.

Te is szemiigyre veszed a kérdéses tekercset, de nem sokat értesz
beldle, igy visszaadod a tuddsnak.

- Nos, mi jaratban itt, szerény hajlékomban? - teszi fel ekkor a
kérdést Biborszemi Gereth. - Hogy van 6reg baratom, Fengor?

Valaszul el6veszed az elefantcsont szobrocskat, melyet féltve driz-
tél utatok soran. Reméled, hogy a tudés meg tudja magyardzni, mi
ez, és miért lehet olyan fontos Serenanak és a ,,f6papndnek’”.

Amikor a tudés meglatja, hogy mit szorongatsz a kezedben, a sze-
me azonnal elkerekedik, és felpattan az asztaltol.

- Yakkendar 6si szobra! Azt hittem, az egész csak legenda! - sz6l
elképedve.

Ertetlenkedve rézod a fejed, hiszen semmit sem értesz az egész-
bél.

— Akkor az lesz a legjobb, ha réviden elmondom, mirdl is van szo6
- mondja gyorsan a tudds, és visszaiil a helyére. — Talan hallottal mar
az irigység és a féltékenység istennojérdl, Lamenardl... Nos, a legen-
dak szerint elsd tanitvanyai a yakkenek voltak, akik a Vindgardia
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koriili egyik szigeten éltek; odaaddan szolgéltak az istenndt, és véres
dldozatokat mutattak be neki szentélyeik mélyén. Lamena halabol
négy ilyen szobrocskat adott hiveinek, melyeket varazshatalommal
ruhazott fel. Ezek altal a yakkenek harcban szinte legy6zhetetlenné
valtak. Aztan agy szazoétven évvel ezeldtt ismeretlen okbdl fellazad-
tak istenndjiik ellen, aki biintetésiil valamennyiiiket elpusztitotta, a
szobrok pedig elvesztek. En eddig azt hittem, hogy ez csak mese, és
a szobrok nem is léteznek... de ugy tlnik, tévedtem. — Megrazza
a fejét, majd elgondolkozva nézi a szobrot, amit még mindig a ke-
zedben szorongatsz. — Vajon hogyan juthatott hozza ehhez Fengor?
Akarhogy is, megprébalhatom kideriteni a talapzaton 1év6 rundk-
bdl, hogy pontosan milyen varazsereje van a targynak... de ez idébe
fog kertilni.

Elmondod a tuddsnak, hogy két nappal ezel6tt megprobaltak el-
lopni téled a szobrot, Serena pedig valami ,,f6papndt” emlegetett.

- Csakis a Végzet Profétai lehettek! — kialt fel ekkor Biborsze-
mu Gereth. - Szerencse, hogy nem sikeriilt hozzajutniuk! A Vég-
zet Profétdi — teszi hozzd gyorsan, amikor latja, hogy nem értitek
a dolgot -, egy csapat gonosz papnd. Itt, Khaleborban bujkalnak,
és ugy sejtem, néhany varosért is a markukban tartanak. Lamen-
anak eskiidtek fel mindannyian, és az a terviik, hogy feltdmasszak
a régi yakkenek kultuszat. Kaoszt és felfordulast akarnak okozni
a vilagban, és ebben nyilvan nagy hasznukra lenne Yakkendar 6si
szobra... nem engedhetjiik meg, hogy a keziikbe keriiljon, és igy
legy6zhetetlenné valjanak! Ez hatalmas fenyegetés lenne egész
Vindgardia szdmdra! - Gondolkodik egy kicsit, majd folytatja. -
El kellene vinniink a szobrot Temirezhez, de tartok téle, hogy a
jelenlegi helyzetben ez sem lenne kdnnyt feladat... és még ha sike-
riilne is, akdrhova is rejtené el a lovag a faragvanyt, Lamena papndi
ugyis megkaparintanak el6bb-utobb. Nem, a legbiztosabb az, ha
elpusztitjuk... Ha nem tévedek, ez csak egyetlen médon lehetsé-
ges: ha bejutunk Lamena templomaba, és az istennd szobra el6tti
aldozotiizbe vetjiik ezt a varazstargyat. A torténetek szerint abban
minden elég...



Elmondod Biborszemt Gerethnek, hogy neked Nordhernbe kel-
lene elvinned a karavant az druval.

— Felejtsd el! - figyelmeztet a tudds. — A papndk ezek utan bizto-
san figyelik a varoskapukat, és valéban lehetnek embereik az 6rok
kozott is... Nem tudnatok kijutni Khaleborbdl. Sét, lehet, hogy mar
a szekerek tartalmat is megszerezték. ..

Embereid felhordiilnek e szavakra, de Biborszemii Gereth meg-
nyugtatja 6ket, hogy Lamena templomaban mesés kincsek rejtoz-
nek, melyek bdségesen karpotolnak majd mindenkit. Miel6tt barmit
is mondhatnatok erre, halk csengettytiszo hallatszik; a tudés tanitva-
nya kisiet, de nemsokara vissza is tér, és ijedten kozli veletek, hogy a
varosOrség emberei kérnek bebocsatast a hazba, mert gyanus alako-
kat lattak ide bejonni...

- Ezek 6k! - kidltja Biborszemii Gereth és azonnal felpattan. -
Gyorsan, le a pincébe! Van ott egy titkos jarat, mely a varos alat-
ti csatornarendszerbe vezet... Azon keresztiil eljuthatunk Lamena
templomaba! Te pedig, draga tanitvanyom - fordul a fiatal férfi felé
-, probald meg figyelmeztetni Temirez lovagot az Osszeeskiivésre a
papnok és az 6rok kozott! — Az ifja bolint, majd ki is viharzik egy
hatsd ajton at.

Biborszemii Gereth sem vesztegeti az id6t, gyorsan a szoba sar-
kahoz 1ép, és kinyit egy masik ajtot két konyvespolc kozott. Egy fak-
lyakkal megyvilagitott, széles 1épcsésor tarul elétek; azonnal elindul-
tok rajta lefelé, am alig haladtok par métert, maris felharsan mogot-
tetek tildozditek kidltdsa.

- Utol fognak érni! - lihegi melletted Biborszemt Gereth. - Mu-
szdj valahogy feltartoztatnotok 6ket, amig kinyitom odalent a titkos
ajtot! — Ezzel mar rohan is tovabb, a pince irdnyaba.

Ha felbérelted Corpiust és alkimistait, lapozz rogton a 184-re!

Maskiilonben bevetheted a Méregkeverdket, mar ha veletek van-
nak; lapozz a 43-ra!

Vagy megprobalhatjatok koézelharcban feltartéztatni tildozdite-
ket; lapozz a 145-re!



109.

Mileona biivos sipjaval magahoz hivja harci sélymait, majd a liget
felé mutat. A madarak szempillantas alatt elrepiilnek, és lecsapnak a
fak mogott rejt6zo ellenfeleitekre. A tdmadds szerencsére meghoz-
za a vart eredményt: hangos orditas hallatszik, mely egybevegyiil a
solymok vijjogasaval, az ég pedig hirtelen djra kivilagosodik, igy lat-
hatéva valnak sziirke csuklyat visel6 ellenfeleitek. Sotételfek... Hat
persze! Magusaik elsotétitették az eget, hogy harcosaik lecsaphassa-
nak ratok... a madarak tamadasa viszont keresztiilhuzta a szamita-
sukat, nem tudtak fenntartani so6tét magiajukat. Rohamra vezénye-
led zsoldosaidat, hogy leszamolhassatok veliik. Mivel ellenfeleiteket
zavarja a napfény, ezért minden korben csokkentheted a Harckész-
ségiiket 1 ponttal!

SOTETELFEK
Harckészség: 6
Erénlét: 7

Ha gy6ztok, gyorsan atvizsgaljatok ellenfeleitek holttestét, és bar
zsoldosaid nem sok mindent talalnak, te észreveszel az egyik magus
nyakaban egy eziistlancon fiiggd, aranysarga szind, hold alaka taliz-
mént. Ugy dontesz, hogy elrakod ennek a csatdnak az emlékére (ird
tel a Zsoldoslapra!).

Serena siirgetésére a karavan hamarosan folytatja utjat. Lapozz a
156-ra!

110.

A druidék nem vesztegetik az id6t: kort alkotnak, majd megfog-
va egymas kezét, vad kantalasba kezdenek. Az égbolt vords szint 6lt
magara, és tlizgolyok kezdenek el zaporozni odafentrdl a boranokra.
Uvoltésiik teljesen osszekeveredik a mogottitk halado, csontkiirtd-
ket fajé ork farkaslovasokéval, akiket csak most pillantotok meg. A
gonosz teremtmények nyilvan azt tervezték, hogy legazoltatnak ti-
teket a boranokkal, akik pedig esetleg életben maradnak, azokkal



6k végeznek... dm tarsaid vardzslata visszdjara forditotta terviiket! A
boranok jo része elpusztul a tlizgolyoktol, a maradék pedig visszafelé
menekiilve eltapossa az orkokat.

Amikor mindennek vége, atkutatjatok a teremtményeket, de csak
értéktelen kacatokat talaltok; egyediil egy eziist karperecre figyelsz
fel a legdiszesebb ruhaju ork karjan. Elég jé allapotban maradt ah-
hoz, hogy Khalebor piacdn majd esetleg értékesitsd, ezért lehtizod és
elteszed (ird fel a Zsoldoslapra!). Ezt kdvetén folytatjatok utatokat a
siksagon at. Lapozz a 102-re!

111.
- Igy is jo! - iivolti mélységes haraggal a nd. — Gyertek, madarkd-
im! Oljétek meg ezeket az onhitt kalandorokat!
A kovetkez6 pillanatban fekete, borotvaéles karmu halalsolymok
lepik el az eget, és azonnal lecsapnak ratok.

HALALSOLYMOK
Harckészség: 5
Erénlét: 8

A tamadas varatlan mivolta miatt most egyik csapatod sem vet-
heti be kiilonleges képességét!

Amennyiben a haldlsélymok Erdnléte 4-re csokken, arra leszel
figyelmes, hogy valaki a nevedet kidltozza. Koriilnézel, és utitars-
nddet, Serenat pillantod meg, amint riadtan prébal bekuaszni az el-
latmanyt tartalmazé szekér ala két halalsolyom eldl. Fegyvert vagy
barmi mast, amivel megvédhetné magat, nem latsz nala. Nem hagy-
hatod, hogy baja essen, ezért haladéktalanul a segitségére sietsz. Két
villamgyors kardcsapds, és a madarak t6bbé nem jelentenek veszélyt
a szdmdra.

- K6sz6ném, megmentém! - haldlkodik Serena, majd amikor
kimaszik a szekér aldl, vratlanul megvéltozik az arckifejezése. — Es
akkor most add ide szépen a szobrocskat! - szél kajanul vigyorogva,
és el6huzza ruhdjaba rejtett térét. — Ne is tagadd, tudom, hogy rad



bizta az a zsugori Fengor! Nekem nem akarta ideadni, hiaba férkoz-
tem a bizalmaba... de most megszerzem!

Hitetlenkedve nézel Serenara, és nem érted a dolgot. Azok utan,
amin atmentetek, képes lenne kirabolni titeket? Hiszen még a fo-
lyami kal6zok bosszujatol is megmentettétek. .. Utitdrsnéd, mintha
tudna, hogy mire gondolsz, giinyosan felnevet.

- Azt hiszed, egy pillanatig is érdekelt a kiildetés... vagy ti? Csak
azért vallaltam el ezt az utat, hogy megkaparinthassam végre a szob-
rot a fépapnének. Mar a miénk is lenne, ha a madarai kicsit tigye-
sebbek... vagy ha szépen mind megeszitek az ételt, amit a délutani
pihend alatt mérgeztem meg... — Diithosen fuj egyet, majd siirgetd
mozdulatot tesz. — Na gyeriink, mire varsz még? Ide a szoborral vagy
kényszeriteni foglak!

Dobbenten hallgatod Serenat, a fenyegetését pedig egyszertien
nem tudod komolyan venni... dm a nyakdban 1év6 rézmedal hirte-
len z6ldes fénnyel kezd el vildgitani, és amikor a tekinteted odatéved,
ugy érzed, hogy akaratod teljesen elhagy.

Ha van a homlokodon egy barna fejpant, voros ékkdvel a koze-
pén, lapozz rogton a 186-ra!

Maskiilonben dobj egy kockaval, hogy megtudd, milyen erds az
akaraterdd!

Ha 1-4-ig dobsz, lapozz az 59-re!

Ha 5-6t vagy 6-ot dobsz, lapozz a 186-ra!

112.

A piacon rengetegen nyiizsognek. Vannak itt zsongl6rok, tiznye-
16k, énekmondok... és persze ezerféle elado holmi.

Ha megtalalhatoak a kiséretedben Vindgardia felderit6i, lapozz
rogton a 157-re!

Maskiilonben taldlomra kinézel egy varazstargyakat arusitd bo-
dét a kozelben, de csak nagyon nehezen tudtok haladni a hompolygo
tomeg miatt. Aztan hirtelen egy ijedt néi hang hallatszik:

- Tolvajok! Elloptak az erszényemet!



Még latod, ahogy négy, karnevali jelmezbe 61tozott alak tlinik el
az egyik kozeli sikdtorban. Ijedten kapsz te is az erszényedhez, de
annak bizony mdr hiilt helye. Teljesen kizsebeltek! Huzd ki az 6sszes
aranytallérodat a Zsoldoslaprol!

Megatkozod a jelmezes tolvajokat, majd mivel igy mar nincs mit
elkoltened, ugy dontesz, hogy elhagyjatok a piacot, és megkeresitek
Biborszemi Gerethet, a tuddst. Lapozz a 164-re!

113.

Magatok mogott hagyva az orkokat, probédlsz minél gyorsabb
iramot diktalni Serenaval egyiitt, de ez a vizes talaj miatt nem ép-
pen konnyl. A kornyék pedig csak egyre baratsagtalanabba valik:
hamarosan ugyanis stirti kod szill fel a Mor-folyérél, mely mindent
beborit. Embereid idegesek lesznek, és bar igyekszel megnyugtatni
Oket, de neked is borsozik a hatad ettdl a helytdl. Alig latsz valamit,
és csak az ork samanok kantalasa, valamint dobjaik iitemes hangja
visszhangzik a tavolbdl.

Azutan hirtelen rekedtes halalhorgést hallasz, és harom attet-
sz6 alakot pillantasz meg a folyd mélyérdl eléemelkedni. Testiiket
foszladoz6 rongyok boritjak, koponydjuk ijesztéen csillan meg a
halvany fényben. Dermedten nézed, ahogy felétek repiilnek, mikoz-
ben eszedbe jutnak az eddig dajkamesének hitt torténetek a folyami
szellemekrdl, melyek aldozataikat lakhelyiik mélyére csaljak, hogy
veliik egytitt kisértsenek tovabb az idok végezetéig... Tennetek kell
valamit, méghozza siirg6sen!

Ha a birtokodban van az Itélet Kiirtje, és belefujsz, lapozz a 84-re!

Ha nincs nélad ez a targy vagy nem akarsz belefujni, de megtalal-
haté a kiséretedben Mileona, lapozz rogton a 146-ra!

Maskiilonben nem tehettek semmit a szellemek ellen, igy meg
kell probalnotok elmenekiilni...

Ha van a homlokodon egy barna fejpant, voros ékkdvel a koze-
pén, lapozz a 142-re!

Ha nincs, lapozz a 17-re!



114.

Corpius alaposan megyvizsgalja a foglyokat, majd a fejét vakargat-
va kozli, hogy szerinte kettében még van élet. Tarisznyajabodl el6hiz
egy fiolat, és mindkét férfi orra ald odatartja, mire azok hangos k6ho-
gés kiséretében kinyitjak a szemiiket. Titeket meglatva ijedten kap-
jak fejiik elé a keziiket, vélhetéen tjabb kinzastol tartva, te azonban
gyorsan megnyugtatod ¢ket. Elmondod, kik vagytok, és miért jotte-
tek, majd megkéred 6ket, hogy meséljenek el mindent, amit tudnak
a papnokrol és a templomrol. A két férfi bolint, de elmondjak, hogy
nem sokat tudnak, hiszen csak egyszerti varosi 6rok, akiket tegnap
este ejtettek foglyul, és rogton itt tértek magukhoz, a kinzékamra-
ban. A papndk Temirez lovag, valamint a nyugati magusfejedelem
kozotti talalkozorol kérdezgették ket, de mivel semmit sem tudtak,
igy néhanyukat kivégezték, a kapitanyukat pedig haldlra kinoztak.
A foglyok ezutan felajanljak, hogy veletek tartanak, és segitenek a
papnok elleni harcban, hiszen minden vagyuk, hogy megbosszuljak
az Oket ért sérelmeket, valamint kapitanyuk halalat. Végignézel raj-
tuk, és bar eléggé le vannak gyengiilve a kinzastdl, de ugy gondolod,
némi hasznukat még igy is vehetitek, és kiillonben sem hagyhatnatok
sorsukra Oket. Intesz tehat embereidnek, hogy adjanak ételt és italt
a foglyoknak, majd végiil a keziikbe nyomsz két kardot is. Ird fel a
Foglyokat a Zsoldoslapra!

Foglyok:

Harckészség: 1

Erénlét: 1

Minden eddiginél elszantabban indultok tovabb az északi falbol
nyil6 lépcsésoron; lapozz a 162-re!

115.

M¢ég egy ordja sem mehettek az Gton, amikor elmosédott orditas
iti meg a fiiledet, és messze el6ttetek sotét fiistgomolyagot veszel
észre az ég felé kigyozni. Serena kozli veled, hogy nagyszamu lovas
alakot lat arrafelé; bizonyara banditak, akik éppen egy falut vagy ta-
nyat gyujtottak fel! Tarsnéd inditvanyozza, hogy irdnyitsatok kelet



felé a karavant, és mivel te sem akarsz felesleges dsszettlizésbe keve-
redni, ezért utasitod is a hajtokat az iranyvaltasra. Elhagyjatok hat az
utat, és nekivagtok a flitengernek.

Alig parszaz métert haladhattok kelet fel¢, amikor hirtelen segély-
kidltasra figyelsz fel. Azonnal a hang irdnydba nézel, és nem messze
toletek északra egy jokora szikladarabot pillantasz meg a fii kozott;
a segélykidltas aldla jon! Ovatosan kozelebb 1épsz az embereiddel,
és arra a megallapitasra jutsz veliik, hogy a szikla alatt valészintileg
egy kut vagy verem lehet, ahova beszorulhatott valaki. Amikor az-
tan a bajbajutott meghall titeket, még erésebben kezd el kiabdlni és
konyorogni, hogy szabaditsatok ki. Megkérdezed, hogy keriilt oda,
mire elmondja, hogy a kornyéket fosztogatd barbarok zartak ebbe a
kuatba, miutdn felégették a falujat. Serena ezt hallva azonnali tovabb-
haladast javasol, te azonban elgondolkodsz.

Ha megtalalhatéak a kiséretedben Theor nagyur gladiatorai, és
utasitod 6ket, hogy gorditsék el a szikladarabot a lyukrol, lapozz az
55-re!

Ha felbérelted Zender tanitvanyait, és az 6 varazserejiikre biznad
a szikla elmozditasat, lapozz a 182-re!

Ha egyikiik sincs veletek, uigy ez a feladat biztosan meghaladja a
képességeiteket, igy még ha szeretnéd, sem tudtok segiteni a bajba-
jutotton. Tovabb kell haladnotok kelet felé a siksagon; lapozz a 10-re!

116.
Osszeszeditek magatokat, és megtdmadjétok a szérnyeteget. Most
aztdn igazan kemény kiizdelem var ratok...

KONSZTRIKTUSZ
Harckészség: 8
Erénlét: 12

Hacsak nem bérelted fel Theor nagytr gladiatorait, csokkentened
kell a Harckészségeteket 1 ponttal, mert néhany emberednek indba
szall a batorsaga ettdl a méretes, savas valadékot kopd szornyetegtol



(ha veletek vannak a gladidtorok, akkor 6k Sziklaokliivel az élen ba-
torsagot 6ntenek embereidbe)!

Ha felbérelted a Méregkeverdket, ugy 6k fuvocsoveikbdl halalos
tiiskéket 16nek a csatornakigydra, amikkel sikeriil is alaposan le-
gyengiteniiik; levonhatsz a szornyetegt6l 1 Harckészség, valamint 4
Erénlét pontot!

Ha sikeriilt legy6znotok a Konsztriktuszt, azonnal a kijarathoz
siettek, és miutan arrébb toljatok a kerek sziklatombot, tovabbhalad-
tok az alagutban. Lapozz a 181-re!

117.

Kardod egyszertien kettészeli az urnat, melybdl egy apro, fekete
kristaly esik el6. Elég értékesnek latszik, igy felemeled, hogy alapo-
sabban is megvizsgald.

- Szentségtorok! — mennydorgi ekkor egy néi hang. — Ezért a lel-
ketek 6rokké engem fog szolgalni a tulvilagon!

Osi varazsigék hangzanak el, és miel6tt barmit is tehetnél, bénan
a foldre zuhansz, lelkedet pedig beszippantja a kristaly varazsereje.
Embereid fejvesztve menekiilnek a helyiségbdl, de a templomot mar
egyikiik sem hagyja el élve... Utad itt véget ér.

118.

Szerencsére a szellemek nem kovetnek titeket, és hamarosan a
kodbdl is kiértek. Ett6l megkonnyebbiiltok, de azért tovabbra is ké-
szenlétben tartjatok a fegyvereiteket, ahogy haladtok eldre a vizes
talajon, a satnya bokrok és kopar fak kozott.

Hamarosan aztadn egy elhanyagolt kékunyho ttinik fel az 1t jobb
oldalan. Falai repedezettek, a kertben csak gaz né, és a kéménybdl
valamiféle orrfacsard fiist szall fel. Egy fekete kandur figyel titeket
a haztetordl, a kert szélénél pedig egy nyitott falada all, mellette egy
tablara az alabbi szoveget irtak szénnel: , Adakozz békeziien, és meg-
kimél Morthiana haragja!”

Ha elkisért Mileona, lapozz rogton a 26-ra!



Maskiilonben fogalmatok sincs, hogy ki lehet ez a Morthiana, de
ha akarsz, és van még nalad pénz, elhelyezhetsz néhany aranytallért
aladaban; ha igy dontesz, ird fel, hogy mennyit hagysz itt, és jelold a
valtozast a Zsoldoslapon!

Akar adakozol, akar nem, a karavannak tovabb kell haladnia. La-
pozz a 140-re!

119.

Amikor utolséként leérsz a pincébe, embereid azonnal eltorla-
szoljak a bejaratot az itt talalt ladakkal és hordokkal.

Ha megtaldlhatéak a kiséretedben a barbarok, lapozz rogton a
72-re!

Maskiilonben gyorsan kiftjjatok magatokat, Biborszemt Gereth
pedig a pince egyik sarkahoz vezet titeket, ahol mar nyitva all a hor-
dok kozotti rejtekajtd. Faklyat gyujtotok, majd embereid élén be-
lépsz a sziik, dohos jaratba. Csak libasorban fértek el, raadasul ahogy
haladtok eldre, a biiz is egyre er6sebbé valik; igaz, legalabb biztosak
lehettek benne, hogy kozeledtek a célotokhoz...

Néhany perc mulva elérkeztek az atjaro végéhez, és mar a varos
csatornahdldzatdban, a bokdig éré szennyvizben dlltok. Ez a hely
mar sokkal tagasabb, de az ut rogtén haromfelé valik. Kérdén nézel
tudos kisérétokre, de 6 csak tandcstalanul razza a fejét; fogalma sincs
arrol, hogy merre is kellene tovabbmennetek...

Ha van nalad egy térkép, lapozz a 24-re!

Ha nincs, lapozz a 14-re!

120.

Faradtan taposod a fiivet embereiddel egyiitt. Mivel mar lassan
sotétedik, épp a taborverésen gondolkozol, amikor tompa csillanas-
ra figyelsz fel t6led balra. Fegyveredet készenlétben tartva kozelebb
lépsz, és egy borpancélos csontvazra bukkansz a fii kozott. Hanyatt
tekszik, szdja nyitva, szemiiregei az ég felé merednek. Valdszintileg
nem tul régdta lehet itt, mert a fején 1évo vassisak, valamint a kozelé-
ben heverd kard még nem rozsdal. Ahogy latod, nincs semmi hasz-



nalhato a csontvaznal, egyediil a kard kelti fel a figyelmedet; igen 6si,
mives darabnak tlinik, aminek rézbdl késziilt markolatat egy voros
ékko disziti eldl is és hatul is. Katonaéveid alatt lattal mar néhany
hasonlo fegyvert, és azok varazserejlek voltak, igy elképzelhetének
tartod, hogy ez is az lehet.

Epp azon gondolkozol, hogy mihez kezdj a karddal, amikor Se-
rena ugrik melléd, és kozli, hogy 6 tart igényt ra... és szerinte 6t
is illeti, hiszen 6 valasztotta ezt az utat. Te nem pont igy emlékszel
a dologra, ezért kissé csunyan nézel tarsnddre, mire 6 felveti, hogy
akkor dontsétek el sorsolassal, kié legyen a kard. Ezt végiil jobb hijan
elfogadod. Dobj egy kockaval!

Amennyiben 1-3-at dobsz, ugy Serena nyeri el a kardot; gyorsan
tel is veszi a f61drél, majd gyonyorkodve a szépségében, hatra is siet
vele a szekerekhez.

Amennyiben 4-6-ot dobsz, ugy te nyerted el a kardot; felveszed
a foldrél, és megforgatod a kezedben. Nem érzed, hogy erdsebb
vagy ligyesebb lennél t6le, de mintha valami melegség sugarozna
beldle, igy valoban nem tiinik lehetetlennek, hogy varazserejti. Ha
akarod, hasznalhatod ezt ezentul a régi kardod helyett, vagy elte-
heted csak tartalékba (akdrmelyik lehetdséget is valasztod, ird fel a
Zsoldoslapra!). Ha esetleg valamiért mégsem szeretnéd megtartani
az ékkoves kardot, donthetsz ugy is, hogy Serendnak adod; ebben
az esetben 6 halasan rad mosolyog, és azonnal magahoz is dleli a
fegyvert.

Barhogy is, folytatjatok utatokat, és alig mentek par percet, ami-
kor egy bokrokkal szegélyezett teriiletre értek. A foldet jokora, fehér
viragok boritjak, a levegdben pedig kellemes mézszag érzédik. Em-
bereid ekkora mar valéban elcsigazottnak tlinnek, és erésen soté-
tedik is; igaz, még vagy egy fél 6rat tudnatok haladni a célotok felé.

Ha megallitod a karavant és elrendeled a tdborbontast, lapozz a
159-re!

Ha inkabb ugy dontesz, hogy még folytatjatok utatokat Khalebor
telé, egészen addig, amig teljesen be nem so6tétedik, lapozz a 85-re!



121.

Benyomod a téglat, mire halk kattandst hallasz, aztdn a kapu
emelkedni kezd, és szabadda valik az ut. Azaz mégsem...

A kapu taloldalardl négy kélény 1ép el6. Megszdlalasig hasonlita-
nak a négykaru elefantcsont szobrocskadra, csak joval nagyobbak, a
szemiik pedig vorosen izzik. Lamena istenné hajdanan négy kisebb
hatalmu démont zart biintetésiil ezekbe a kétestekbe, majd hiveinek
adomanyozta 6ket; eddig békésen alltak a helyiikon, am ti botor mo-
don életre keltettétek Gket, és most pusztitani akarnak!

Ha ismered a Gonosz Lélek Eliizése varazslatot, és hasznalni is
akarod, lapozz rogton a 23-ra!

Maskiilonben meg kell kiizdenetek a szikladémonokkal!

SZIKLADEMONOK
Harckészség: 9
Erénlét: 9

Amennyiben nem bérelted fel a Khalebori torpéket, minden si-
keres harci kdrben csupan 1 Erénlét pontot vonhatsz le a szikladé-
monoktdl, mert a sziro- és vagofegyverek csak kevés kart tesznek
ezekben a lényekben!

Ha legydztétek ellenfeleiteket ebben a gigaszi csataban, folytatja-
tok utatokat a jaratban, ami par méter utan véget ér egy felfelé vezetd
lépcsdsornal. Ratalaltatok hat a templom bejaratara! Habozas nélkiil
elindultok felfelé, halat adva az isteneknek, amiért végre magatok
mogott hagyhatjatok ezt a blizos labirintust. Lapozz a 35-re!

122.

A felderitok vezetdje lathatéan nincs elragadtatva tarsasagotok-
tol, de amikor a gladiatorokat is észreveszi, mosolyra huzédik a szdja
és odatiget hozzajuk.

— Sziklaokld! Furcsa téged az aréndn kiviil latni — koszonti a fa-
maszkos férfit. - Theor nagyur legnagyobb bajnoka felcsapott védel-
mezo6nek?



A gladiator kdszonésképpen biccent egyet, majd réviden elmond-
ja, hogy kik is vagytok és miért indultatok utnak.

- Micsoda szerencse, hogy talalkoztunk! - szél a felderitk ve-
zetGje. — Ha atkeltek a Mor-folyo legkozelebbi hidjan, feltétleniil ke-
riiljétek el az északra vezetd utat, mert egy barbar horda fosztogatja
az ottani falvakat, és mindenkit megélnek, aki nem Szulde hadistent
imadja. Szerintiik Szulde a leghatalmasabb! Néhany katonankat ne-
kiink is lemészaroltak, és mi sem maradtunk volna életben, ha nem
elég fiirgék a lovaink... No de most vissza kell térniink, hogy jelen-
tést tegyiink a varkapitanynak. Talan még talalkozunk!

Bucsut int nektek, és embereivel egyiitt tovabblovagol sziilévaro-
sod irdnydba. Nektek sincs vesztegetni vald id6tok, ezért kiadod a
parancsot az indulasra. Lapozz a 168-ra!

123.

A tudos a szobor kezébe helyezi a kristalyt. Diithos s6haj hallat-
szik, majd a lany panaszos hangon igy szol:

- Mennyi kin, mennyi fdjdalom... Lamena papndi, kik elvetté-
tek szépségemet, és Orok szenvedésre itéltetek, legyen sorsotok az
enyémhez hasonld... és legyen mindenki masé is, aki betér ebbe a
templomba! Legyetek mind atkozottak!

A félelem hullama s6por végig rajtad és embereiden, amikor az
atok megfogan, és mindannyian gyengébbnek érzitek magatokat,
mint kordbban. Szerencsére a hatas atmeneti, ezért csupan a kovet-
kezé csataban kell majd csokkentened a Harckészségeteket 2 ponttal.

A kristély fénye kihuny, ugy tlnik, varazsereje kiapadt. Mivel igy
mar semmit sem tehettek itt, tavoztok a helyiségbdl, és folytatjatok
utatokat a lépcsdn felfelé. Lapozz a 71-re!

124.

Khalebor varoskapuja el6tt mér tobb szekér is felsorakozott. Ugy
tlinik, az 6r6k nagyon alaposak, mert a sor alig halad el6re. Legalabb
egy ora telik el igy, de végiil csak sorra kertiltok.

Ha van nélad egy szines selyemkendd, lapozz rogton az 50-re!



Maskiilonben az 6rok végiil befejezik az ellendrzést, és intenek,
hogy haladjatok tovabb. Megkonnyebbiilten séhajtasz fel. Végre be-
jutottatok Khaleborba!

Maga a véros valamivel kisebb, mint Ildenor, és joval kevésbé pa-
zar; tobbnyire egyszer( ko- és faépiiletek dllnak a macskakéves utak
mindkét oldaldn, a jardkel6k kozott pedig észrevehetden sok a sze-
gény. Ez nem is tul meglepd, hiszen amennyire tudod, Khalebor ke-
reskedelmileg nem igazan jelentds varos; csupan néhany temploma
miatt szamit valamennyire mégis latogatottnak, meg amiatt, hogy itt
all Temirez lovag kastélya.

Nem vesztegetve az id6t, embereiddel keresel egy elhagyatott ha-
zat, majd annak udvaran hagyva a szekereket a hajtok feliigyelete
alatt, nekivagtok a varosnak. (Amennyiben Theor nagyur gladiatorai
is elkisértek, a harci szekereket a karavannal hagyjatok, igy mostan-
tol az ezekbdl adddo elény6tok nem érvényesiil!)

Ha ugy dontesz, hogy azonnal felkutatjatok Biborszemt Geret-
het, a tudoést, lapozz a 164-re!

Ha ezt még korainak érzed, kimehettek a piacra, hogy pénzzé
tedd néhany holmidat; ez esetben lapozz a 28-ra!

125.

- Nocsak, a ,,nagy” Merkurcius! - kialt fel hirtelen a kdzeledben
allo félork. - Mondd csak, még mindig sirok fosztogatasaval keresed
a kenyeredet? Vagy egy masik tolvajcéhet is megloptal?

A férf fiilig elvorosodik, és zavartan kohint a markaba.

- Ugye nem akarod megsérteni a munkaadémat a magas draid-
dal? - kérdi Thogar, és fenyegetden eldrébb 1ép. — Némi kedvezményt
igazan adhatnal neki, ha mar egyszer hajlandé még egy ilyen cégéres
gazemberrel is iizletelni!

Merkurcius hevesen bologat, és biztosit titeket arrdl, hogy egyedi
arakon fog mindent felkindlni. (Hala a félork ,kozbenjarasanak’”, a
kereskedé minden portékajat két aranytallérral olcsébban kaphatod
meg, és ha van olyan eladé holmid, amit at is venne téled, azt harom
aranytallérral tobbért szamitja be!) Lapozz vissza a 49-re!



126.

Tadeus tekintete hirtelen Liera jelképére esik, és ekkor arca gyanak-
vova valik. Megkérdezi téled, hogyan jutottal hozza a nyaklanchoz,
mire elmondod neki a taldlkozasotokat Tharanddal, és azt is, hogy 6
maga adta neked az ékszert. A keresked6 a torténetedet hallgatva eld-
szOr elszornyed, majd amikor meghallja, hogy az oreg ¢l, mosolyra
hazddik a szaja. Elmondja, hogy régoéta ismeri Tharandot, rendszere-
sen szallitja a szekerével egyik varosbol a masikba, és mindig jol elbe-
szélgetnek. Nagyon oriil neki, hogy nektek koszénhetéen megmene-
kiilt, és ezért halabol megajandékoz titeket némi étellel: cipdval, sajttal
és hussal. Megkdszonitek, majd boldogan neki is lattok az evés 6ro-
meinek. Ekozben Tadeus elmondja, hogy Khaleborban valami fontos
taldlkozo zajlik, és csak szigoru biztonsagi intézkedések mellett lehet
bejutni a varosba. Sajnos tobbet 6 sem tud, de talan majd a telepiilés
egyik fogadojaban bovebb felvilagositassal szolgalnak ez tigyben.

Miutdn befejeztétek az étkezést, elkdszontok a keresked6tdl, majd
folytatjatok utatokat. Lapozz a 141-re!

127.

A fogaddsné bolint, majd int a szolgainak, akik hamarosan egy
kisebb seregnyi mindenre kaphato zsoldost vezetnek elétek. Hosszas
alkudozas és vita utan végiil csak két tarsasag marad, akik megfizet-
hetének tlinnek szamodra.

Az egyik banda hét izmos torpébdl all, akik szép summaval tar-
toznak a fogaddsnonek, igy hajlandoak csekélyke harminc arany-
tallérért veletek tartani. Vezetdjiik Aradin néven mutatkozik be, és
elmondasa szerint egy Vindgardia koriili kis szigetrdl szarmazik, de
mar fiatalkordban elhatarozta, hogy hires kalandozo6 lesz. Sajnos itt,
Khaleborban erre kevés lehetdség kinalkozik, de talan veletek végre
tudna hajtani valami hdsies tettet...

Khalebori torpék:

Harckészség: 2

Erénlét: 8

Felbérelhetéek — 30 aranytallérért
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A masik csapat hat sebhelyes, barna képenyes férfibol all, akiket
»Méregkever6k” néven ismernek. Elég titokzatos alakoknak tiinnek,
de minddssze harmincét aranytallért kérnek a szolgalataikért. Alli-
tasuk szerint nem szoktak ennyire olcsén megbizast vallalni, de mi-
nél el6bb el akarnak tiinni a varosbdl; amiota volt egy kis afférjuk az
itteni biréval és csaladjaval, nem latjak szivesen 6ket a kornyéken...

Méregkeverdk:

Harckészség: 2

Erénlét: 6

Kiilonleges képesség: a Méregkeverdk fuvocsovekkel, valamint mér-
gezett tiiskékkel vannak felfegyverkezve, melyek rendkiviil veszélyesek
lehetnek ellenfeleitekre nézve. Amennyiben lehetdséged lesz bevetni
ket, a konyv ki fog térni ra.

Felbérelhetéek — 35 aranytallérért

Barmelyik tarsasagot felbérelheted (ha van elég pénzed, akar
mind a kett6t is). Amennyiben igy teszel, vond le magadtdl a sziiksé-
ges pénzt, azutan jegyezd fel a kivalasztott csapatot vagy csapatokat
a Zsoldoslapra!

Elég sok idét eltoltottetek mar a varosban, ezért ugy dontesz,
hogy megkeresitek végre Biborszemii Gerethet. Lapozz a 164-re!

128.

Kérésedet hallva a félork vigyorogva bolint. Ez aztan igazan test-
hezallo feladat a szamukra! Egy kisebb keriil6vel rogton el is indul-
nak a liget felé, hogy kihasznalva a sotétséget, titokzatos ellenfeleitek
hata mogé keriiljenek. Hamarosan eltiinnek a szemed eldl, te pedig
bizakodva, bar némileg fesziilten varakozol a tobbiekkel egyiitt. Az-
tan hirtelen orditds, valamint futé léptek zaja hallatszik, és a félork
bukkan fel megmaradt emberei élén.

- Eszrevettek, mindenki vissza! - iiv6lti, mikdzben egy nyilvesszd
suhan el a fiile mellett.



Barkik is legyenek ellenfeleitek, jobban ki tudjdk hasznélni a so-
tétségbol adodo lehetdségeket, mint a tolvajcéh tagjai... Ez a probal-
kozas most nem jott be (vonj le 2 pontot az Erdnlétetekbdl)!

Utasitod az embereidet, hogy rendezzék a szekereket védekezd
alakzatba. Lapozz a 7-re!

129.

Varazserejli lancos buzoganyod hatalmas lendiilettel csapddik az
urnanak, mely azonnal porra omlik. Barmi is volt az edényben, az
szintén megsemmisiilt! Azutan hirtelen kékes fény szikrazik fel a le-
vegbben, és egy attetszo szellemalak jelenik meg eldttetek. Elnyujtott
sohaj hallatszik, majd egy hangos kacaj.

— Szabad vagyok... végre szabad! Kachestra, lelkek bebortonzéje,
most megfizetsz az druldsodért!

Ezutan a szellemalak egyszertien koddé valik. Fogalmad sincs,
hogy pontosan miféle tulvilagi jelenés szabadult ki, de uigy érzed, az
lesz a legjobb, ha azonnal tdvoztok a helyiségbdl. Lapozz a 151-re!

130.

Mély leveg6t veszel, és teljes erdvel lesujtasz a varazsgombre. Az
nem torik Ossze, viszont egy szines energianyalab csap ki beldle,
mely korbefog, és leperzseli a hust a csontjaidrol. Embereid elszor-
nyedve nézik, mi torténik veled, de a végzetedet mar nem tudjak
megakadalyozni... Utad itt véget ér.

131.

A felderit6k vezetdje unott arccal néz végig embereiden, majd
rovid kérdezdskodésbe kezd, leginkabb a szallitmany tartalmaval,
valamint uti célotokkal kapcsolatban. Amikor megemlited, mit is
szallitotok, meglepédve huzza fel a szemoldokét, és koveteli, hogy
mutasd meg a kereskeddi engedélyedet. Zavartan nézel a férfira, hi-
szen nincs nalad ilyen papir, am miel6tt barmit is mondhatnal, Sere-
na lép melléd, és igy szol a felderitok vezet6jéhez:



- Gondolom, ez egyszer elnézo lehetsz veliink, nem igaz? Sét, ha
esetleg mesélnél valamit a kornyékrdl... mondjuk, hogy mennyire
biztonsagos...

A férfi az utitarsnéd nyakaban 1év6 rézmedalra pillant, mely most
zoldes fényben izzik, és szélesen elmosolyodik.

- O hogyne, kedves barataim! Nos, a kdrnyék biztonsigos, elle-
norizziik... de ha atkeltek a Mor-folyo legkozelebbi hidjan, feltét-
lentil keriiljétek el az északra vezeté utakat, mert egy barbar horda
fosztogatja az ottani falvakat, és mindenkit megdlnek, aki nem Szul-
de hadistent imadja. Szerintiik Szulde a leghatalmasabb! Néhany ka-
tonankat nekiink is lemészaroltak, és mi sem maradtunk volna élet-
ben, ha nem elég fiirgék a lovaink... No de most vissza kell térniink,
hogy jelentést tegyiink a varkapitanynak.

Bucsut int nektek, és embereivel egyiitt tovabblovagol sziilévaro-
sod iranyaba. Serena elégedett mosollyal nyugtazza a hallott infor-
maciokat, majd visszatér a hatsé szekerek egyikéhez. Kissé furcsal-
lod a dolgot, de nincs vesztegetni valé id6tok, igy kiadod a parancsot
az indulasra. Lapozz a 168-ra!

132.

Negyeddra mulva eléritek az erd6t, mely kisebb anndl, mint ami-
re szamitottal; lényegében csak egy nagyobb liget. Az aljnévényzet
azonban furcsamdd joval dusabb a szokdsosndl, és a fak levelei is
mintha zoldebbek lennének. Valamiféle halk kantalasra is felfigyelsz,
mely az erd6 mélyébdl jon, és leginkabb egy gyaszénekre emlékeztet.
Az 1t bevezet a fak kozé, és azon kezdtek el tanakodni Serenaval,
hogy mitévok is legyetek; végiil utitarsnéd azt javasolja, hogy inkabb
haladjatok északra az erd6 mellett.

Miel6tt azonban barmit is tehetnétek, hét z6ld kopenyes alak lép
ki a fak koziil az utra, nem messze t6letek. Hajuk és szakalluk ho-
tehér, és faragott botjaikra tamaszkodva lassan elindulnak felétek,
tovabbra is halkan énekelve. Egy csapat druidaba botlottatok bele!
Nem sok jot hallottal eddig ezekrdl a titokzatos alakokrol, és vald-



szintileg embereid sem, mert néhdnyan dithosen felmordulnak, és
fegyvertiket fenyegetéen eldreszegezik. Mit teszel?

Nyugalomra inted embereidet, és megvarod, hogy mit akarnak
toletek a druidak? Lapozz a 15-re!

Meglepetésszerti tamadast inditasz a z6ld kopenyes alakok ellen?
Lapozz a 99-re!

Keriilve minden érintkezést a druidakkal, tovabbvezeted a kara-
vant észak felé, az erd6 mellett? Lapozz a 148-ra!

133.

A tanitvanyok 6sszedugjak a fejiiket, majd belekezdenek a Villdm-
csapas igézetébe. Sajnos azonban a folyd sodrasa kiszamithatatlanna
teszi a dereglye mozgasat, igy a varazslat csak egy korhadt faba csap
bele a tulparton. A vad elfek dithosen razzak az okliiket, és igyekez-
nek minél tavolabb keriilni téletek. Ugy dontesz, hogy inkabb nem
foglalkoztok veliik tovabb, és miutan megjavitottatok a szekér kere-
két, nekivagtok a siksdgnak. Lapozz a 6-ra!

134.

Eszedbe jut, mit mondott az Oregasszonynak Estrella a csata
elott, ezért félrehivod, és megkérdezed, ki is pontosan ez az asszony,
¢és honnan ismeri. Estrella lathatéan nagyon feldult az események
miatt, de azért sziikszavian elmond neked par dolgot. Egy korab-
bi kiildetésiik sordn taldlkoztak el6szor az asszonnyal, aki akkor is
gyogyflidrusnak adta ki magét. Etelt kért tliik, fizetségképpen pedig
két fekete kristalyt adott a ndvéreinek, amik azonban egyszertien be-
szippantottak a lelkiiket. Ezutan a gonosz 6regasszony elmenekiilt, 6
pedig bosszut eskiidott ellene a Pajzsos Hajadonokkal egyiitt. Meg-
probéltak a nyomdra akadni, de csak annyit sikeriilt megtudniuk,
hogy valahol Khalebor vagy Nordhern kornyékén él, és ,,Lélekgytj-
t6” néven is emlegetik. Hogy pontosan milyen hatalma van, és mi a
célja, azt nem tudjak.

Miutan ezt elmondta, Estrella hatrasiet a szekerekhez, ahol a
tarsndivel egyiitt izgatott beszélgetésbe kezdenek. Nem kétséges;



alig varjak, hogy ujra utnak induljatok és elkaphassék a gyilkost!
(Amennyiben a késdbbiekben szembekeriiltok az Oregasszonnyal
vagy barmelyik szolgdjaval, ismét hozzdadhatsz majd 1 pontot a
Harckészségetekhez; a harcosnéket ugyanis hatalmaba keriti az asz-
szony ellen érzett gytlolet, és ezért még keményebben kiizdenek! A
konyv erre kiilon figyelmeztetni is fog.)

Mivel mast jelenleg nem tehetsz, igy morgolddva, a fejedet vakar-
gatva nyugovora térsz, de nagyon nehezen tudsz elaludni. Almod-
ban sem gondoltad volna, hogy Serena ilyen rutul elarul majd tite-
ket, féleg azok utan, amin keresztiilmentetek...

Reggel 16g06 orral ébredsz, akarcsak embereid, akik nyilvan szin-
tén nem aludtak valami jol a tegnapi események, valamint a koplalas
miatt. Megitatjatok az allatokat, és ti is oltjatok szomjatokat a kozeli
csermelybdl, majd lassan utra keltek. Mivel Khalebor még legalabb
félnapnyi vandorutra van téletek, és nem szeretnéd, ha ezt a tavot
korgd gyomorral tennétek meg, ugy dontesz, hogy egy kis kitéré so-
ran megprobaltok elejteni valami vadat.

Amennyiben viselsz egy napot formdz6 nyaklancot, ugy lapozz
rogton a 199-re!

Maskiilonben tégy egy sorsprébat!

Ha a kockak a nap szimboélumon allnak meg, lapozz az 56-ra!

Ha a kockak a hold szimbdlumon allnak meg, lapozz a 199-re!

Ha a kockdk a csillag szimbdélumon allnak meg, lapozz a 18-ra!

135.

M¢ég javaban zajlik a csata, amikor arra leszel figyelmes, hogy em-
bereid koziil néhanyan a gyomrukhoz kapnak, és a féldre zuhannak.

- Megmérgeztek! Arulds! - ivolti az egyikiik.

Dobj egy kockaval, és az eredményt oszd el kettével! (A tortet
felfelé kerekitsd!) Ennyit kell levonnod az Erénlét pontjaitokbol. Ha
Erénlétetek igy nulldra csokken, egyetlen embered sem éli til a me-
rényletet, igy a te sorsod is beteljesedik a halalsélymok altal!



Azonnal az élelemszallitd szekérhez rohansz, ahol legnagyobb
meglepetésedre Serena alldogal. Bajos mosollyal figyel, majd varat-
lanul megvaltozik az arckifejezése.

— Es akkor most add ide szépen a szobrocskat! - sz6l kajanul vi-
gyorogva, és el6huzza ruhajaba rejtett torét. — Ne is tagadd, tudom,
hogy rad bizta az a zsugori Fengor! Nekem nem akarta ideadni, hia-
ba férkéztem a bizalmaba... de most megszerzem!

Hitetlenkedve nézel Serenara, és nem érted a dolgot. Azok utan,
amin atmentetek, képes lenne kirabolni titeket? Hiszen még a fo-
lyami kal6zok bosszujatol is megmentettétek. .. Utitdrsnéd, mintha
tudna, hogy mire gondolsz, giinyosan felnevet.

- Azt hiszed, egy pillanatig is érdekelt a kiildetés... vagy ti? Csak
azért vallaltam el ezt az utat, hogy megkaparinthassam végre a szob-
rot a fépapnének. Mar a miénk is lenne, ha a madarai kicsit tigye-
sebbek... vagy ha szépen mind megeszitek az ételt, amit a délutani
pihend alatt mérgeztem meg... — Diithosen fuj egyet, majd siirgetd
mozdulatot tesz. — Na gyeriink, mire varsz még? Ide a szoborral vagy
kényszeriteni foglak!

Dobbenten hallgatod Serenat, a fenyegetését pedig egyszertien
nem tudod komolyan venni... dm a nyakdban 1év6 rézmedal hirte-
len z6ldes fénnyel kezd el vildgitani, és amikor a tekinteted odatéved,
ugy érzed, hogy akaratod teljesen elhagy.

Ha van a homlokodon egy barna fejpant, voros ékkdvel a koze-
pén, lapozz rogton a 186-ra!

Maskiilonben dobj egy kockaval, hogy megtudd, milyen erds az
akaraterdd!

Ha 1-4-ig dobsz, lapozz az 59-re!

Ha 5-6t vagy 6-ot dobsz, lapozz a 186-ra!

136.

Miel6tt komolyabb bajba keriilnétek, Zender tanitvanyai egy
fénylén izz6 gombot vardzsolnak a fejetek felé. A patkdnymester,
valamint az allatkai erre azonnal felvisitanak; a csatorna félhomalya-
hoz szokott szemiiket nyilvan bantja a vilagossag... A tanitvanyok a



sikert latva tjabb fénygombot hoznak létre, ezuttal a patkanymester
feje folott. A csuf, kopasz férfi ekkor rekedten felhordiil, és babonas
télelemmel bemenekiil a csatorna egyik oldaljarataba patkanyaival
egyitt. Vardzstuddidnak koszonhetéen bantatlanul folytathatjatok
utatokat észak felé; lapozz a 40-re!

137.

Elnézve a druiddkat, eszedbe jut a keresked6tdl vasarolt targy,
mely bizonydra az eltlint személyé lehetett. El6veszed, és roviden
elmondod, hogy miként is keriilt hozzdd. A druiddk vezetéje meg-
koszoni segitokészségedet, és atveszi a targyat (huzd le a Zsoldos-
laprol!).

- Reméljiik, hogy csak elhagyta... — Sohajt fel, azutan egy kéke-
sz6ld szind, csillag alaku ékkoves gytrit nyujt at neked. — Khalebor
varosaban nem konnyt boldogulnia egy idegennek, de ez majd a
segitségedre lesz. J¢ utat... mi most elindulunk, hogy kideritsiik, mi
tortént a testvériinkkel — szdl érces hangjan.

Megkoszonod az ékszert (ird fel a Zsoldoslapra!), majd elbuicsuz-
tok a druidaktol, és kiadod a parancsot az indulésra. Ugy dontesz,
hogy északra mentek tovabb, Khalebor felé, az erd6 mellett. Lapozz
a 148-ra!

138.

Az atjard egy sotét szobaba vezet. A helyiség kozepén egy asz-
tal all, melyen jottotokre néhdny fekete gyertya gyullad fel, némi-
leg megvilagitva kornyezeteteket. Jajongo, panaszos hangok kelnek
életre, de kozel s tévol senki sincs! Vagy mégis? Attetszé arnyala-
kok suhannak el mellettetek, majd tinnek el a szoba egyik homalyos
sarkaban. A templom idézétermében vagytok, mely gyakran szolgal
gonosz ritudlék helyszinéiil! Valamennyien megborzongtok a kisér-
teties hely lattan. Kozben az érszellemek ismét felétek kozelitenek. ..
Mivel nincs varazsfegyveretek, a templomban pedig semmilyen ide-
gen magia nem mukddik a papndknek koszonhetden (még a Gonosz
Lélek Eliizése varazslat sem, mdr ha egydltalan ismered), igy nem



tudtok végezni a szellemekkel. Csupan a menekiilésben reményked-
hettek, am ehhez meg kell talalnotok a kijaratot, ami a folyamatosan
tamado szellemek miatt nem lesz konny!

ORSZELLEMEK
Harckészség: 6
Erénlét: -

A szokott moédon kiizdjetek meg ellenfeleitekkel, de ha nagyobb
is a Harcerdtok, nem sebzitek meg Oket, csupan a tamadasuk eldl
tértek ki.

Amennyiben a harmadik harcfordulét is talélitek, raleltek a szo-
babol kivezetd rejtekajtora, és azonnal tavoztok innen. Lapozz a
155-re!

139.

Az egyik magustanoncnak eszébe jut, hogy a vad népek baljos
jelnek tulajdonitjak a foldrengést egy csatdban, és ezt gyorsan kozli
is veled. Azonnal utasitod 6ket, hogy hozzanak létre egy foldrengeést,
mire felemelik a keziiket, és belekezdenek az igézetbe. A kovetkezo
pillanatban a f6ld valdban remegni kezd, és apro6 repedések is nyilnak
itt-ott. A barbar horda tamadosora erre megtorpan, a lovak meg-
vadulnak, és oriasi ziirzavar alakul ki. Mosolyogva figyelitek, ahogy
ellenfeleitek riadtan, isteniikhoz fohaszkodva vagtatnak el észak felé.

Mivel nem akartok ujabb barbarokkal taldlkozni, ezért ti tovabb-
ra is kelet felé folytatjatok utatokat a siksagon. Lapozz a 29-re!

140.

Kissé szorongva hagyod magad mogott embereiddel egyiitt a ro-
mos koéhazat, és probalsz ismét minél gyorsabb iramot diktalni. Né-
hany perc mulva aztan enyhe szél kezd el fajni, és mintha egyre tobb
telh6 lenne az égen.

Ha adomanyoztal legalabb husz aranytallért az el6bb latott kuny-
hénal, lapozz rogton a 36-ra!



Maskiilonben az égbolt egyre sotétebb szinarnyalatot vesz fel,
majd heves szél tamad, ami cibalni kezdi a szekerek ponyvajat...
aztan hirtelen hangos égzengéssel stirti zapores6 kezd el émleni a
telh6kbol.

Ha felbérelted Félszemi Thogart és embereit, lapozz rogton a
93-ra!

Maskiilonben jobb hijan a fejeteket leszegve haladtok tovabb az
uton, de aztan egy villam hirtelen belecsap az egyik kozeli faba, és
ekkor az dllatok megvadulnak. Probaljatok féken tartani az 6szvére-
ket, de nagyon nehezen birtok veliik, a villimok pedig mar kozotte-
tek csapkodnak... Gonosz kacaj hallatszik a tavolbdl, ti pedig panik-
ba estek és menekiilni kezdtek. Vajon tulélitek Morthiana haragjat?
Dobj egy kockaval!

Ha az eredmény 1 vagy 2, ugy sikeriil olyan tavol keriilnotok
Morthiana hazatdl, hogy mar nem tud drtani nektek a villdmaival.

Ha 3-at vagy 4-et dobsz, akkor ugyan sikeriil olyan tavol keriilno-
tok Morthiana hazatol, hogy mar nem tud artani nektek, am kozben
tobb embered is aldozatul esik a csapkodo villamoknak; vonj le 2-6t
az Erénlétetekbdl!

Ha 5-6t vagy 6-ot dobsz, ugy rettenetes balszerencséd van, ugyan-
is menekiilés kozben az egyik kdsza villam épp téged taldl el... utad
itt véget ér.

Ha tulélitek a csapkod¢ villamokat, a sz¢él is hamarosan elcsen-
desedik, majd az ég is Gjra kivilagosodik. Szerencsére a szallitmanyt
sem érte komoly kdr, és megmaradt embereid is jol vannak, igy na-
gyobb veszteségek nélkiil haladhattok tovabb. Lapozz a 36-ra!

141.

Az szvérek miatt tobbszor is révid pihendt kell elrendelned, igy
mar majdnem beesteledik, amikor végre feltinnek Khalebor falai.
Megkonnyebbiilten indulsz el a kapu felé embereiddel egyiitt, az ott
strazsalo két 6r azonban elétek all, és megtiltja, hogy bemenjetek.
Elmondasuk szerint a varos ma egy fontos talalkozo helyszine: Wer-
dias kiraly intézdje, Temirez lovag fogadja a nyugati magusfejedel-



met, hogy megvitassak a kirdlysaghoz val6 csatlakozasukat. Emiatt
szigoru intézkedéseket léptettek életbe az egész varosban, és holnap
hajnalig egyetlen idegen sem teheti be a labat a falak kozé. Az egyik
Or azt ajanlja, hogy keressetek addig egy megtelelé taborhelyet ma-
gatoknak, de legalabb egy nyillovésnyire Khalebortol, kiilonben el-
lenségnek kell tekinteniiik benneteket.

Ha megtalalhat6 a kiséretedben néhany druida, lapozz rogton a
174-re!

Ha nincsenek veletek a druiddk, de rendelkezel egy bronzmedal-
lal, és el6vennéd, lapozz a 76-ra!

Ha egy ékkoves gytirtit mutatnal fel az 6roknek, lapozz a 41-re!

Egyébként a varoson kiviil kell toltenetek az éjszakat; lapozz a
12-re!

142.

Azonnal kiadod a parancsot a menekiilésre, am embereidet lebé-
nitja a félelem, a szellemek pedig nagyon gyorsak... Koriilvesznek
titeket, és tulvilagi erejiikkel teljesen megbabonaznak mindenkit;
egyediil téged véd meg ettdl a fejpantod. Ezt tapasztalva 6sszeszeded
magad, és hangosan kiabalva megprobalod magukhoz tériteni em-
bereidet. A legtobben fel is ocsidnak, 4m néhdnyan akaratukon ki-
viil igy is elindulnak a folyd felé a szellemekkel egyiitt, ahol hamaro-
san elmeriilnek az iszapos vizben. Vonj le 1 pontot az Erénlétetekbdl!

Megkett6z6d a karavan tempojat, hogy minél elébb magatok mo-
gott hagyjatok ezt az elatkozott helyet. Lapozz a 118-ra!

143.

Amikor az utolsé papnd is holtan rogy az imaterem padldjara, az
oregasszony felsikolt, és ruhdja reddi koziil néhany fekete kristalyt
huz el6.

- Jojjetek el6, gonosz lelkeim, én, Kachestra parancsolom nektek!
- kialtja rekedt hangon, majd a f61dhoz vagja a kristalyokat.

Azok csilingeld hanggal 6sszetérnek, a darabjaik koziil pedig at-
tetsz6 arnyalakok tornek el6. Néhany pillanatig a templomban ke-



ringenek, majd hirtelen sikitva korbevesznek titeket, és megprobal-
nak az orrotokon, szatokon belétek hatolni... Gj testet akarnak sze-
rezni maguknak! Mindannyian kiizd6tok elleniik, am ez egy nagyon
nehéz kiizdelem. ..

Az alabbi listaban talalhaté pontok a csapatok akaraterejét és el-
lenallo képességét fejezik ki; keresd ki a veled 1év6 csapatokat, majd
add Ossze a pontjaikat!

Félszemti Thogar és emberei 2 pont
Mileona és harci sélymai 3 pont
Theor nagyur gladidtorai 2 pont
Zender tanitvanyai 3 pont
Estrella és a Pajzsos Hajadonok 2 pont
Corpius és alkimistai 1 pont
Vindgardia felderitéi 1 pont
Druidak 3 pont
Khalebori térpék 2 pont
Méregkeverdk 2 pont
Foglyok 1 pont

Ha viselsz egy barna fejpantot, voros ékkovel a kozepén, tovabbi
1-et hozzaadhatsz a pontokhoz!

Ha az igy kapott érték 10 vagy tobb, csupan néhany embered nem
tud ellendllni a gonosz lelkeknek. A megszallt zsoldosokat gyorsan el-
kabitjatok, remélve, hogy a f6papné legy6zése utan eltavoznak bel6litk
a gonosz lelkek. Vonj le 2-t az Erénlét pontjaitokbol, és lapozz a 21-re!

Ha az érték 9 vagy kevesebb, ugy csapatodnak legalabb a fele al-
dozatul esik a gonosz lelkeknek. Szamold ki, hogy mennyi a jelenlegi
Harckészség, valamint a jelenlegi Erdnlét pontjaitok fele (felfelé kere-
kitve), majd ezeket az dsszegeket vond le mindkét értékbdl! A kivont
értékekkel fognak rendelkezni a megszallt zsoldosok! (Példdul: ha a
Harckészségetek 9, akkor 5 pontot kell levonnod bel6le; marad nek-
tek 4, a megszallt zsoldosoknak pedig 5!)

Amikor az 0sszes 1élek gazdat talalt, a f6papné gonoszul felkacag,
majd utasitja a megszallt zsoldosokat, hogy tamadjanak meg tite-



ket. Megmaradt embereiddel egytitt nagyokat nyelve figyeled, ahogy
tarsaitok lassu, darabos mozdulatokkal, szemiikben kiilonds fénnyel
felétek tartanak; még Biborszermu Gereth is ott van kozottiik, aki
rovid térével egyenesen téged szemelt ki maganak! Nincs mas va-
lasztasotok, meg kell védenetek magatokat tarsaitoktdl... (Még ha
ismered is a Gonosz Lélek Eliizése varazslatot, ugy itt nem veszed
hasznat, mert a templomban a papndk gonosz praktikdinak koszon-
hetéen egyetlen idegen varazslat sem miikodik!)
Kiizdjetek meg a megszallt zsoldosokkal!

E harc soran nem az 6lés a célotok; megszallt tarsaitokat csupan el
akarjatok kabitani, remélve, hogy a f6papné legy6zése utan eltavoz-
nak bel6liik a gonosz lelkek. Amennyiben a zsoldosok Erdnléte 0-ra
vagy az ala csokken, ugy sikertil is harcképtelenné tennetek oket, és
lapozz a 21-re!

144.
Elérantod a fegyveredet, és lesujtasz a felderiték vezetdjére, 6
azonban iigyesen kitér tdmaddsod el6l. Nyilvan tapasztalt harcos,
akarcsak emberei... Nem lesz konnyti dolgotok veliik!

FELDERITO CSAPAT
Harckészség: 6
Erénlét: 8

Ha felbérelted Corpiust és alkimistdit, levonhatsz ellenfeleitek
Harckészségeébdl 1 pontot, mert savas tivegcséikkel és fiistgombjeik-
kel teljesen 0sszezavarjak oket.

Ha a felderiték Erénléte 3-ra vagy ala csokken, a vezetdjiik lat-
ja, hogy nincs értelme a tovabbi harcnak, ezért megatkozva téged,
maradék embereivel egyitt ellovagol Ildenor felé. Miutan tavoztak,
egy szines selyemkendot pillantasz meg a f6ldon, mely talan a vezet6
nyeregtaskajabol eshetett ki. Semmi kiilonds nincs rajta, de ha gon-
dolod, elteheted (ez esetben ird fel a Zsoldoslapra!).



Tartva attol, hogy az 6rok erdsitéssel térnek vissza, kiadod a pa-
rancsot az azonnali induldsra. Lapozz a 168-ra!

145.

Felsorakozol zsoldosaiddal a 1épcsésoron, és hamarosan meg is
pillantod az 6roket magatok el6tt. Legnagyobb meglepetésedre Sere-
na is ott all kozottiik, és gonosz mosollyal egyenesen téged figyel! Az
6rok a kovetkezo pillanatban egy alacsony, kopcos férfi vezetésével
ratok is vetik magukat. Kiizdjetek meg veliik!

KHALEBORI VAROSOROK
Harckészség: 8
Erénlét: 8

Mivel a tudds hazaban 0sszezavar6 magia uralkodik, ezért még
ha el is kisértek Zender tanitvanyai, most nem tudnak a segitsége-
tekre sietni!

Ha sikeriil két harci kort megnyernetek, ugy a varosérok kissé
elbizonytalanodnak és hatrébb huzédnak. Ezt kihasznalva elfordulsz
toliik, és rohanndl le a pincébe a tobbiekkel egyiitt, amikor Serena
felkialt:

- Nem menekiilhetsz el6liink! — Ezzel eléreugrik, mérgezett pen-
géjli térével egyesen téged véve célba...

Ha felbérelted a khalebori torpéket, lapozz rogton a 158-ra!

Maskiilonben Serena tovig szurja torét az oldaladba. Felkidltasz,
és dobbenten fordulsz egykori tarsnéd felé, de mar képtelen vagy
barmit is tenni... Elmosddik elétted a vilag, és holtan rogysz a pad-
léra. Utad itt véget ér.

146.
A kis boszorkdny hirtelen kihtizza magat, és batran melléd 1ép.
- Tavozzatok, lidércek, én, Mileona parancsolom nektek! — ki-
altja, és egy voros, pentagramma alaku talizmant tart elére. Ugyan
nem sikeriil eltiznie a szellemeket, am azok lathatéan kissé megza-



varodnak. - Siessetek! — fordul felétek ekkor. — Nagyon erdsek, nem
tudom sokaig feltartoztatni 6ket!

Nincs sziikség tovabbi biztatasra, gyorsan 6sszeszeditek magato-
kat, azutan a karavan kett6zott erével folytatja utjat. Lapozz a 118-ra!

147.

Embereid boélintanak, am lathatéan nem tul lelkesek, hogy utat
kell vagniuk ebben a kusza dzsungelben... Prébalod azzal vigasz-
talni 6ket, hogy a célotok mar csak karnyujtasnyira van, és te is be-
szallsz a novények irtasaba.

Negyedoranyi kitarté munka drdn aztdn sikertl megtisztitano-
tok egy jarhatd Osvényt, igaz, kozben mindannyidtokat sszevissza
szurkalnak a tiiskék. Folytathatjatok utatokat, am a szurasok helye
hamarosan fajdalmasan megdagad, majd rosszullét és fejfajas kezd el
kinozni titeket. A hatas szerencsére csak atmeneti, de a legkdzelebbi
harc soran le kell vonnod magatoktol 2 Harckészség pontot!

Faradtan meneteltek tovabb a sotét csatornajaratban. Lapozz a
90-re!

148.

Hamarosan elmarad mogottetek az erdd, és ujra a fiives puszta-
ban taldljatok magatokat. Egész délutan tapossatok a fiivet, és va-
lahogy egyikétoknek sincs kedve beszélgetni. Aztan végiil, amikor
a nap mar éppen lenyugodni késziil a horizonton, a tavolbol egyre
er6sodo diiborgésre leszel figyelmes, melyet mintha rekedt hangu
csontkiirtok kisérnének. Rosszat sejtve allitod meg a karavant, és
nemsokara egy hatalmas porfelhdt pillantasz meg, melybdl szaznal
is tobb négylabu allat bukkan el. Egy megvadult borancsorda tart
egyenesen felétek! Ezek az allatok hasonléak a bivalyokhoz, csak
még nagyobbak és erésebbek; az orkok eldszeretettel vaddsszak és
tenyésztik 6ket. Az 9szvéreitek teljesen megvadulnak a latvanyuktol,
a hajtok alig tudjak féken tartani a joszagokat. Valahogy el kell téri-
tenetek a boranokat, kiilonben legazolnak benneteket!

Ha elnyerted a druidak bizalmat, és most veletek vannak, lapozz
rogton a 110-re!



Ha nincsenek veletek a druidak, de felbérelted Zender tanitva-
nyait, és az 6 varazserejiikre bizod a dolgot, lapozz a 160-ra!

Ha Corpius és alkimistai kisértek el, és 6ket veted be, lapozz a
190-re!

Egyébként jobb hijan a szekereken tarolt faklyakkal kell eltérite-
netek az allatokat; lapozz a 39-re!

149.

Féluton jartok az erd¢ felé, amikor el6ttetek nem sokkal néhany
alakot fedezel fel; valamiféle vandoroknak tlinnek, és egyenesen fe-
létek tartanak. Hamarosan madr azt is ki tudod venni, hogy hatan
vannak, és mindannyian csinos, fiatal n6k. Nem tul sokat takar6 bor
telsdrészt, valamint bérszoknyat és bércsizmat viselnek, és egy-egy
hosszu harci botra tdmaszkodnak. Nem valdszint, hogy veszélyt je-
lenthetnek a szamotokra, de azért intesz embereidnek, és megallitod
a karavant. Serena gyanakodva figyeli a kozeled6ket, mig kiséreted
férfitagjai elismerden méregetik Oket.

Ha felbérelted Estrellat és a Pajzsos Hajadonokat, lapozz rogton
az 57-re!

Maskiilonben az amazonok hamarosan odaérnek hozzatok, és
mosolyogva koszontenek titeket. Az egyikiik, egy feltlinen szép,
aranyszoke haju n6 elmondja, hogy Lorele a neve; északrol jonnek,
és Ildenorba tartanak, a helyi vasarra. Eddig minden rendben volt
az utjuk soran, de ugy hallottak, hogy ezen a kornyéken emberal-
dozé druidak élnek, és kissé tartanak toliik, meg az esetleges tobbi
gonosztevotdl. Ha sziikséges, meg tudjak ugyan védeni magukat, de
azért néhany férfi kisérével nagyobb biztonsagban éreznék magu-
kat... Ezutan csabosan ratok mosolyog tarsnéivel egyiitt.

Sajnalkozva kozlod veliik, hogy nektek épp az ellenkezé irany-
ban van dolgotok, és egyébként is siettek... ekkor azonban a n6 egy
jokora, vérvoros rubintot huz eld a tarisznyajabdl, és megvillantja
el6ttetek. Nagyot nyelsz a latvanyra; legalabb szdz aranyat érhet!
Gyanakodva figyeled az amazonokat, néhany férfitarsad viszont rog-
ton felajanlja nekik a szolgalatait. Serenaval erre azonnal diithbe gu-
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rultok, és megprobaljatok észhez tériteni a tarsaitokat, dm nekik mar
lathatéan fontosabbak a nék meg a dragakd, mint a kiildetésetek...
Gyorsan elkdszonnek téletek, és a mosolygd amazonok oldalan elin-
dulnak vissza, nyugatra.

Minden egyes olyan csapatod utdn, amely férfitagokbol all (Félsze-
mi Thogarék, Theor nagyur gladidtorai, Zender tanitvanyai, Corpius
és alkimistdi, Vindgardia felderitdi) vonj le 1 pontot az Erénlétetekbdl!

Dithosen néztek a tdvoloddk utdn Serendval, de a karavdnnak
folytatnia kell utjat, igy végiil szitkozédva kiadjatok a parancsot az
indulasra. Lapozz a 132-re!

150.

Az ut végiil zsakutcaba torkollik. Koriilnézel, de csak egy raccsal
fedett kerek nyilast latsz fejmagassagban, melybdl blizos szennylé
csordogal. El6kapod a térképet, de a szerint itt a templomba fel-
vezetd lépcsének kellene lennie... Tanacstalanul vakarod a fejed;
rossz lenne a térkép? Vagy elnéztetek volna valamit? Embereid dii-
hosen toporognak mogotted, és neked sincs tul jé kedved, amikor
belegondolsz, hogy ezek szerint hidba verekedtétek el magatokat
idaig...

Mar épp késziilsz kiadni a parancsot a visszafordulasra, amikor
tudos kisérétok odalép a rdcshoz, hogy megvizsgalja, és ekkor keze
egyszerten athatol a falon... Illuzié! Débbentek ra nyomban. Izga-
tottan léptek at a falon, és egy rovid alagutban talaljatok magatokat,
melynek végén egy felfelé vezetd 1épcsd latszodik. Mégis ratalaltatok
hat a templom bejdratara! Habozas nélkiil elindultok felfelé, halat
adva az isteneknek, amiért végre magatok mogott hagyhatjatok ezt a
btlizos labirintust. Lapozz a 35-re!

151.

Hamarosan ujra a templom kor alaku belsé szentélyében taldlod
magad embereiddel egyiitt. A papndék ugyanugy az istennd oriasi
bronzszobra el6tt imadkoznak, ahogy legutdbb is; amikor felbuk-
kantok, csodélkozva néznek ratok. Ugy tiinik, Lamena bosszujt



nekik kell beteljesiteniiik! Az dregasszony diithdsen int nekik, mire
el6huzzak toreiket, és Serena vezetésével elindulnak felétek.

Ha kalandjaitok soran talaltatok egy ékkoves kardot, és Serena
tette el maganak, lapozz rogton az 44-re!

Maskiilonben a fegyvereké lesz a dont6 szd!

LAMENA PAPNOI
Harckészség: 8
Erénlét: 7

Mivel Serena most is hasznalja a rézmedalja btiverejét, minden
harci kor elétt dobnod kell egy kockaval! Hacsak nem 5-6t vagy
6-ot dobsz, le kell vonnod magatoktol 1 Erénlét pontot, mert Se-
renanak sikeriil elbajolnia egy emberedet, 6t pedig levagjak a pap-
nok!

Ha felbérelted a Méregkeverdket, csokkentheted ellenfeleitek
Erénlétét 2 ponttal; mérgezett tiiskéikkel alaposan megtizedelik a
papnoket!

Amennyiben veletek vannak Estrellaék, ugy rajtuk most is erdt
vesz az Oregasszony iranti gytlolet, igy hatékonyabban kiizdenek;
noveld meg 1-el a Harckészségeteket!

Ha elkisértek Félszemt Thogarék, és jartatok a céh rejtekhelyén
is, ugy az els6 kor végén lapozz a 95-re!

Egyéként addig kell kiizdenetek, amig le nem gyézitek a papnd-
ket, valamint az arulé Serenat; ekkor lapozz a 143-ra!

152.

- Egy egyszerl logikai kérdésre kell valaszolnod - sz¢l a fiatal
tanitvany. - Mesterem borospincéjében taldlhatd egy 6tvenkét literes
hordé, mely jelenleg a haromnegyed részéig van tele. Ha beletoltiink
még harmincliternyi bort, 6sszesen mennyi lesz benne?

Ha meg tudod oldani a feladvanyt, lapozz az eredménynek meg-
telel6 szamu fejezetpontral!

Ha nem tudod a valaszt vagy rossz az eredmény, lapozz a 16-ra!



153.

Szemfiiles kis felderit6id egyike hirtelen a fa tetejére mutat.

- Harpiafészek! - kialtja.

A szemedet meresztve vizslatod a fat, és valoban, az egyik legfelsé
agon egy jokora, gallyakbdl épitett fészek sotétlik. Gyorsan szétnézel,
de a kornyék teljesen kihaltnak tiinik, egyetlen harpiat sem latsz se-
hol. Talan éppen zsakmany utan néznek valamerre...

- Mire varunk? Gyeriink, fosszuk ki! - kidltja az egyik felderito,
és miel6tt barmit is mondhatndl, hdrom tdrsaval egylitt mar oda is
rohan a fahoz.

A fejedet csévalva figyeled embereiddel egyiitt, ahogy a fitics-
kak egyre magasabbra masznak a gocsortds agakon, és egyik-ma-
sik akrobatikus mozdulatndl még te is felszisszensz. A gyerekek
azonban szerencsére minden baj nélkiil elérik a fa tetejét, és rogton
el is kezdenek turkalni a jokora fészekben. Latod, ahogy viddman
nevetgélve tobb dolgot is a tarisznyajukba pakolnak, am hirtelen
hangos visitas hallatszik... aztan szinte a semmibdl egy embersze-
ri, sotét bor(, szarnyas lény jelenik meg a fa kozelében. Egy har-
pia! Hat mégsem hagytak drizetleniil a fészket! Felderitéid azonnal
panikba esnek, és nyaktoré tempoban kezdenek el leereszkedni
a fardl, a szornyeteg azonban ott repked koriilottik, és igyekszik
osszeharapdalni 6ket. Hacsak nincs veletek Mileona, ugy a fitics-
kak komoly sériiléseket szenvednek, és le kell vonnod 1 pontot az
Erénlétetekbdl! (Amennyiben veletek van Mileona, ugy 6 azonnal
rauszitja harci sélymait a harpidra, a gyerekek pedig kozben csu-
pan kisebb sériiléseket szenvednek, igy nem kell levonnod az Erén-
létetekbdl!)

Epp csak foldet érnek a fiticskdk, a szornyeteg mér ismét rajuk is
veti magat; ekkora azonban mar te is odaérsz embereiddel, és egy
jol iranyzott kardcsapassal végzel a harpiaval. Amennyire lehet, el-
latjatok a felderiték sériiléseit, kozben pedig alaposan leszidod oket,
amiért ilyen felel6tlenek voltak. Miutdn rendeztétek soraitokat,
gyorsan tovabbinditod a karavant, miel6tt még ujabb szornyetegek
bukkannanak fel.



Menet kozben a fiacskak megmutatjak neked a fészekben talalt
kincseket. Erdeklédve veszed szemiigyre a targyakat: egy kis csiszolt,
z0ld k6, mely smaragdnak tiinik; egy iiveggdmb, amiben tejfehér
kod orvénylik; végiil egy erszény, benne nyolc aranytallérral. Ez va-
l6ban nem rossz zsakmany... Elismeréen hiitmmogsz, a gyerekek pe-
dig felajanljak neked, hogy valaszthatsz egyet a harom kincs koziil.
Megkoszonod a lehetdséget, és valamit elteszel (ird fel a valasztott
targyat a Zsoldoslapra!). Kicsit jobb kedvvel folytatjatok utatokat a
vizes talajon. Lapozz a 192-re!

154.

Embereid azonnal bedobnak néhany faklyat a medencébe, mire a
csatornakigyd magas hangon felvisit, majd lebukik a viz ald. Ugyan-
akkor viszont a felszinen Usz6 olajfoltok tiizet fognak, és a langok
elharapdznak koriilottetek... A kdosz, mely eddig embereid kozott
uralkodott, most panikka alakul at, és Oriilt tolongas alakul ki a kes-
keny jardan. J6 par embered a medencébe esik, sorsuk pedig rogton
meg is pecsételodik a Konsztriktusz altal. Dobj egy kockaval, és az
osszeget vond le az Erdnlét pontjaitokbol!

Ha még életben vagytok néhdnyan, azonnal a kijarathoz siettek,
és amig a csatornakigyo joiztien falatozik a szerencsétleniil jartak-
bdl, arrébb toljatok a kerek sziklatoémboét. Ezutan kimenekiiltok a te-
rembdl, és tovabbhaladtok a csatorndban. Lapozz a 181-re!

155.

Egy feketére festett helyiségbe érkeztek, mely kisértetiesen ha-
sonlit arra, ahol el8szor talalkoztatok Lamena szellemalakjaval. Még
meglepddni sincs id6tok; gonosz kacagas hallatszik, az istennd pedig
ujra testet Olt eldttetek.

- Sajnalom, de ilyen kénnyen nem uszhatjatok meg a biintetést,
szentségtorok! — mennydorgi. — Tegyetek még egy probat a sorssal,
meglatjuk, ezuttal is dlljatok-e a sarat!

Magadban elatkozod Lamenat, de ugyan mit is varhattal volna
tole...



Ujra harom atjdrén haladhattok tovébb, melyeket a mér jol is-
mert, égi szimbolumokkal diszitett fliggonyok takarnak el.

Ha ezuttal a nap jelzést atjardt valasztod, lapozz a 193-ra!

Ha a hold jelzésfit, lapozz a 27-re!

Ha a csillag jelzésfit, lapozz a 179-re!

156.

Koriilbelill egy oran 4t haladtok, amikor egy kéhidhoz értek,
mely ativel a Mor-folyon. Kissé roskatagnak tiinik, és nem is kimon-
dottan széles, de a szekerek libasorban valészintileg at tudnanak
menni rajta. A tuloldalt fiives siksag huzdodik, ameddig a szem ellat.
Az innensé oldalon az ut tovabbvezet északkelet felé, a folyd mellett.
Amikor Serenat kérdezed, azt feleli, hogy valahol 4t kell kelnetek a
Mor-folyon, de feljebb is van egy hid, azt is valaszthatjatok. A tobbi-
ek varakozéan néznek rad.

Ha gy doéntesz, hogy megprobélkoztok a hiddal, lapozz a 19-re!

Ha inkabb tovabbvezeted a karavant, lapozz a 67-re!

157.

Hirtelen éles fiittyszd iiti meg a fiiled; a hang iranyaba nézel, és
négy fiacskat latsz a kozelben, akik mosolyogva integetnek nektek.
Felderitéitek azonnal hozzdjuk szaladnak, és koszontik oket, majd
odahivnak téged is. Hamar kideriil, hogy jol ismerik egymast, tobb-
szOr is jartak mar egyiitt a kornyéket. Amikor aztan az idegen fi-
ucskak meghalljak, hogy Nordhernbe tartotok, még jobb kedviik
lesz, mondvan, 6k is éppen arrafelé akartak tovabbindulni. Ezutan
felajanljak nektek, hogy ha biztositotok szamukra némi élelmet az
ut soran, akkor szivesen veletek tartanak. Allitasuk szerint nem ma-
radnak el semmiben sem a tobbi felderitétdl, és ezt a veletek 1évo
gyerekek is megerdsitik.

Orommel fogadod el az ajanlatot, a gyerekek pedig csatlakoznak
is Vindgardia felderitdinek csapatahoz. Noveld meg 1 ponttal az
Erénléteteket!



Epp tovébbindulnatok a piacon, amikor egy ijedt néi hang hal-
latszik:

- Tolvajok! Elloptak az erszényemet!

Még latod, ahogy négy, karnevali jelmezbe 6ltozott alak tiinik el
az egyik kozeli sikdtorban. Ijedten kapsz te is az erszényedhez, de az
szerencsére megvan. Ugy tiinik, épp nem keriiltél a tolvajok ttjaba...
Mindenesetre gyorsan elhagyjatok a piacot, miel6tt még tényleg ki
nem zsebelnek titeket is.

Ha most megkeresed a legkdzelebbi fogaddt embereiddel egyiitt,
hogy felbérelhess néhany tovabbi kisérét, lapozz a 103-ra!

Ha ugy gondolod, hogy mar épp elég idot elvesztegettetek, és in-
kabb felkutatjatok Biborszemu Gerethet, a tudést, lapozz a 164-re!

158.
Bar téged teljesen varatlanul ér a tamadas, de szerencsére Aradin,
a Khalebori torpék vezetdje résen van: felkialt, és harci kalapacsaval
kiiiti a gyilkos fegyvert Serena kezébdl. Egykori tarsnétok hatrébb
huzédik, ti pedig lerohantok a pincébe. Lapozz a 119-re!

159.

Embereid tidvrivalgassal fogadjak bejelentésedet; latszik rajtuk,
hogy valoban elcsigazta ket a hosszu ut. Neki is allnak tabort verni,
mig a hajtok megitatjak az oszvéreket.

Alig telik el negyedora, amikor éles, zimmdog6 hangokra leszel fi-
gyelmes. Rosszat sejtve nézel koriil, és egy hatalmas rajt veszel észre,
mely szélsebesen kozelit felétek nyugatrdl. Amikor megpillantod a
rovarok sarga-fekete csikjait, mar tudod, hogy baj van...

- Gyilkos méhek! Gyilkos méhek! - Kiabalja az egyik hajto. - Vé-
giink van!

Azonnal utasitod az embereidet a teriilet elhagyasara, de ez nem
is olyan egyszert, tekintve, hogy éppen tabort akartatok verni...
Kapkodva szeditek Ossze a felszereléseteket, mikozben jobb hijan
fegyverrel probaljatok meg tavol tartani magatoktdl a rovarokat, am



annyian vannak, hogy szinte ellepnek benneteket. Fullankjuk na-
gyon veszélyes, akar halalt is okozhat.

Dobj egy kockaval, és az eredményt vond le az Erénlét pontjai-
tokbol! (Ha felbérelted Corpiust és alkimistait, tigy a dobott értéket
felezd meg, tort szam esetén felfelé¢ kerekits; szerencsére az alkimis-
taknak remek rovarelleni szeriik is van!)

Amikor a karavan ujra utra készen 4ll, azonnal folytatjatok utato-
kat a féelhomalyban. Szerencsére a méhek nem kévetnek titeket, ma-
radnak a bokrokkal szegélyezett teriileten, a viragok kozott. Lapozz
a 85-re!

160.

Rovid tanakodas utan a tanitvanyok a Ldngfal varazslat mellett
dontenek, bizva abban, hogy az majd megriasztja a titeket letiporni
késziil6 allatokat. A terv be is valik, mert amikor a hatalmas tiizfal
megjelenik eldttetek, a boranok irdnyt valtoztatva kitérnek oldalra.
Mar éppen megkonnyebbiilten fellélegeznétek, amikor a csorda mo-
gott ork farkaslovasok tiinnek fel csontkiirtjeiket fijva. Nyilvan az
volt a terviik, hogy legazoltatnak titeket a boranokkal, akik pedig
esetleg életben maradnak, azokkal 6k végeznek... Balszerencsétekre
a langfal épp ebben a pillanatban tlinik el. Vajon hogyan fognak rea-
galni a torténtekre az orkok?

Ha jelenlegi Erdénlétetek 5 vagy ennél kevesebb, lapozz a 4-re!

Ha jelenlegi Erdénlétetek 6 vagy ennél tobb, akkor ellenfeleitek,
latva létszamfolényeteket, hatat forditanak nektek, és gyavan megfu-
tamodnak. Nem vesztegetve az id6t, folytatjatok utatokat a siksagon
at; lapozz a 102-re!

161.

- Hmmm... - gondolkodik el valaszod hallatan a lics. - Ha ez igy
van, taldn segithetek nektek... 8k nekem is az ellenségeim. Am jelen
helyzetben én is fogoly vagyok... el6szor tehat ki kell szabaditanotok
innét! - Ekkor a talapzatokon all6 varazsgombokre mutat. — Lamena
istennonek hala, ezek tartanak fogva... ezeket kell szétztiznotok, de



nem mindegy, milyen sorrendben. Az dtkom miatt csupdn egy tala-
nyos verssel segithetek nektek:

»Szivem ko, karom acél
Bossziim perzsel, mint a lang
Pusztit, akdr a méreg!”

- Valasszatok hat - kialtja még a lics. — De vigyazzatok: rossz sor-
rend esetén az életetekkel fizettek!

Elgondolkozva figyeled a ggmboket. Kézben Biborszemil Gereth
izgatottan odasugja neked, hogy szerinte j6 lenne minél el6bb kere-
ket oldani...

Amennyiben hallgatsz ra, és azt mondod az éléhalott varazslo-
nak, hogy nem tudtok segiteni neki, lapozz a 38-ra!

Ha segiteni akarsz a licsnek, akkor neked kell szétzuznod a gom-
boket, mert embereid koziil senki sem hajlandé erre! Melyik gombot
valasztod el6szor?

A z6ldet? Lapozz a 73-ra!

A kéket? Lapozz az 5-re!

A voroset? Lapozz a 175-re!

162.

Fesziilten lopakodtok felfelé a lépcsésoron, hiszen fogalmatok
sincs, hol fogtok kilyukadni, és milyen veszélyekkel kell még szem-
benéznetek a templomban... Nemsokdra aztdn egy kis pihen6hoz
értek, ahonnan egy rozoga faajté nyilik a bal oldali falbdl. A rései
koziil halvanykék fény sztirédik ki, a kozepén pedig egy jokora, rozs-
das lakat log.

Ha van nalad néhany alkulcs egy karikara fiizve, és haszndlni is
akarod 6ket, lapozz a kulcsok szamaval megegyez6 fejezetpontra!

Ha nincsenek kulcsaid, donthetsz ugy, hogy megkiséreltek valami
mas mddon bejutni az ajton; ez esetben lapozz a 187-re!

Vagy tovabbvezetheted embereidet a 1épcson felfelé; lapozz a 71-re!



163.

Embereid egy pillanatra elbizonytalanodnak, és ekkor a sarkany
lecsap ratok tiizes leheletével. Vonj le 2 pontot az Eréniétetekbdl!

Amennyiben Erdnlétetek még ezutan is legalabb 8, lapozz a 106-ra!

Amennyiben Erdnlétetek igy mar nem éri el a 8-at, ugy tul keve-
sen maradtatok, és embereid teljesen panikba esnek: hiaba tivoltesz
rajuk, szétrohannak a szélrézsa minden iranyaba. Jobb hijan meg-
probalsz csatlakozni a masik csapathoz, de miel6tt odaérnél hoz-
zajuk, a sarkany ujabb langtengert okad ki magabol, mely téged is
beborit... Utad a Mor-foly6 partjan ér véget.

164.

Némi kérdezdskodés utan sikeriil megtalalnotok Biborszemii Ge-
reth hazat a varos keleti szegletében. Egyszert, kétszintes kdépiilet;
semmi sem utal rd, hogy egy tudés lakik benne. Odalépsz a bejara-
ti ajtohoz, majd a nagy, bikafejet formazé kopogtatdval bezorgetsz
rajta. Hamarosan egy apolt arct, vords kopenyes ifju jelenik meg
az ajtéban, aki kissé meglepettnek tiinik népes tarsasagotok lattan.
Elmondod neki, hogy mi jdratban vagytok, 6 azonban megrazza a
fejét.

- Sajnalom, de a mesterem nagyon elfoglalt... Ma nem fogad la-
togatdkat! — jelenti ki ellentmondast nem t{iréen.

Ha megtalalhat6 a kiséretedben néhany druida, lapozz rogton a
46-ra!

Maskiilonben megmutatod a tanitvanynak az elefdntcsontbdl fa-
ragott szobrocskat, mire 6 gondolkoddba esik.

- Lehet, hogy ez érdekelné mesteremet... de akdrkit nem enged-
hetek be hozza. Gyere velem, tudasprobanak vetlek ala! Ha jol vala-
szolsz a kérdésemre, akkor elintézem, hogy talalkozhass Biborszem
Gerethtel. Az embereid addig varjanak meg itt!

Koveted az ifjut egy konyvekkel és disztargyakkal teli szobdba,
ahol felemel az asztalrol egy voros boritoju konyvet, majd porgetni
kezdi a lapokat. Vajon milyen kérdést fog feltenni neked?

Tégy egy sorsprobat!



Ha a kockak a nap szimboélumon allnak meg, lapozz a 178-ra!
Ha a kockak a hold szimbdlumon allnak meg, lapozz a 152-re!
Ha a kockdk a csillag szimbdélumon allnak meg, lapozz a 198-ra!

165.

Mileona btivés sipjaval magahoz hivja harci sélymait, majd a
dereglye felé mutat. A vad elfek felrikoltanak a madarak lattan, és
mindegyikiik egy-egy parittyat akaszt le az 6vérdl. Ugy tinik, ezzel a
fegyverrel mesterien bannak, mert néhany pillanat mulva maris két
madar zuhan holtan a folyoba. Vonj le 1 pontot az Erénlétetekbdl!

A kis boszorkany ezt latva nem kockaztat tovabb: szitkozodva
visszarendeli megmaradt szdrnyasait, mikozben ellenfeleitek harsa-
nyan vihogva horgasszak ki az elhullott allatokat a folyobdl. Nem-
csak hogy nem valt be a terv, de még némi élelemrdl is gondoskod-
tatok a szamukra... Tovabb mar inkabb nem foglalkoztok veliik, és
miutdn sikertil megjavitani a szekér kerekét, nekivagtok a siksagnak.
Lapozz a 6-ra!

166.

Estrella épp ebben a pillanatban tér vissza a szekerek iranyabdl, és
tekintete az 6regasszonyra esik.

— Atkozott boszorkény! Te 6lted meg mindkét névéremet! — iivol-
ti a harcosnd. — Személyesen nyuzlak meg a madaraddal egyiitt!
Azonnal fogjatok el!

Te csak kapkodod a fejed, a magat gyogytiiarusnak mondé né
pedig gonoszul felkacag, és igy kialt:

- No6véreid mar Lamena istennét szolgaljak a tulvilagon... és ha-
marosan te is a sorsukra jutsz! Védjetek meg, madarkaim!

A kovetkezd pillanatban fekete, borotvaéles karmu halalsélymok
lepik el az eget, és azonnal lecsapnak ratok.

HALALSOLYMOK
Harckészség: 5
Erénlét: 8



A tamadas varatlan mivolta miatt most egyik csapatod sem vet-
heti be kiilonleges képességét!

A Pajzsos Hajadonokat azonban hatalmadba keriti az 6regasszony
irdnti gytlolet, ezért a szokottndl is keményebben kiizdenek; a csata
végéig hozzaadhatsz 1-et a Harckészségetekhez!

Ha a haldlsélymok Erénléte 4-re csokken, lapozz a 135-re!

167.

Fejedet csovalva szeded el a sziikséges dsszeget, majd odalokod
az érméket a medvetermeti fickdnak (ne felejtsd el lehuzni ezeket
a Zsoldoslaprol!). A térfi erre elvigyorodik, felfedve hianyos, sarga
fogait.

- Vidd csak a némbert... Nekiink fontosabb dolgunk van a Fékte-
len Tivornyaban! - Ezzel a foldre 16ki Serendt, aki durcdsan tdpdsz-
kodik fel. Odalépsz hozza, de lathatéan nem akar beszélni senkivel,
igy inkabb békén hagyod.

Mig a folyami kal6zok viddman daloldszva elttinnek a hazak ko-
z0Ott, a szekereitek lassan kigordiilnek a varos kapujan. Lapozz a 94-
re!

168.

Utazdsotokat kora délelétt semmilyen vératlan esemény sem
zavarja meg. Minden békés, a nap gyonyorten siit, a karavanuttal
parhuzamosan haladé Mor-foly6 pedig lagyan fodrozodik az enyhe
szellében. Egy helyen megiélltok inni, és ekkor, nem messze téletek,
harom csonakra figyelsz fel a viz kdzepén: mindegyikben harom-ha-
rom halasz iil, akik épp ebben a pillanatban vetik ki a haldjukat.

- Vigyazz, balrol! - tori meg a csendet hirtelen egy riadt kialtas.

A figyelmeztetés azonban elkésett: két csonak osszetitkozik és fel-
borul az egyik halasz tigyetlensége miatt. A tobbiek jot nevetnek po-
rul jart tarsaikon, dm viddmsaguk rémiiletbe csap at, amikor eziist-
pikkelyes halraj valik lathatévd a felborult csénakok kozelében.

- Mészaroshalak! Kifelé a vizbdl! - ivolti az egyik fiu, és evezojé-
vel a part felé kormanyozza jarmuviiket.



A folydba esett hat halasz riadtan igyekszik a part felé, és bar
lathatéan jo uszok, a halrajjal a nyomukban igen kétséges, hogy
megusszak-e élve a kalandot...

Ha veled vannak Zender tanitvanyai, és megkéred 6ket, hogy ves-
sék be varazserejiiket a szerencsétleniil jartak érdekében, lapozz a
25-re!

Ha nincsenek veled vagy nem akarod bevetni 6ket, de a halaszok
segitségére sietsz néhdny embereddel, lapozz a 191-re!

Ha nem torédsz a bajbajutottakkal, és tovabbvezeted a karavant,
lapozz a 74-re!

169.

A fogaddsné szemrehanyo tekintetétdl kisérve otthagyjatok a
»Harom Buzoganyt, és elindultok éjszakai szallashelyet keresni. Sze-
rencsére nem kell sokdig jarnotok a sotét utcakat: hamarosan egy
elhagyatott hazhoz értek, melynek udvara épp megfelelének latszik.
Letaboroztok, majd miutan beosztottad az érséget, aludni térsz.

Ejfél koriil az 6rok kialtozasara ébredsz, akarcsak embereid jo ré-
sze. Ugy tiinik, a kdrnyék mégsem annyira elhagyatott... Egy csapat
szakadt ruhas, felfegyverzett férfi all a hdz udvaran; nyilvan tolvajok,
akik éjszakanként zsakmanyra vadasznak, és most éppen titeket sze-
meltek ki...

Amennyiben veletek vannak Theor nagyur gladiatorai, lapozz
rogton a 77-re!

Maskiilonben a csata kezdetét veszi. ..

KHALEBORI TOLVAJOK
Harckészség: 5
Erénlét: 7

Ha felbérelted Corpiust és alkimistdit vagy Zender tanitvanyait, le-
vonhatsz ellenfeleitek Erénlétébdl 2 pontot hatékony tdmadasuk miatt.
Ha legy6ztétek a tolvajokat, dtkutatjatok oket, de csak értéktelen
kacatokat talaltok. Tartva esetleges tarsaiktol, az éjszaka hatralévo



részét mar ébren toltod, a kornyezetd utcakat fiirkészve, am Gjabb
tdmadas végiil nem torténik, és hamarosan ratok koszont a hajnal.
Ugy gondolod, ideje kériilnézni a vérosban, igy a karavant és a haj-
tokat egyeldre itt hagyjatok, és nekiindultok Khalebor utcainak.
(Amennyiben Theor nagyur gladidtorai is elkisértek, a harci szeke-
reket is itt hagyjatok, igy mostantol az ezekb6l adodé eldny6tok nem
érvényesiil!)

Ha ugy dontesz, hogy azonnal felkeresitek Biborszemu Gerethet,
a tudost, lapozz a 164-re!

Ha el6szor a piacra néznél ki embereiddel egyiitt, hogy pénzzé
tedd néhany holmidat, lapozz a 28-ra!

170.

Vagy egy orat gyalogolhattok elére, amikor az ut tjra északra for-
dul, kovetve a folyot. Nem sokkal ezutan a taj kezd egyre komorabba
valni: az élénk, dus novényzetet felvaltjak a kiszaradt flicsomok, sat-
nya bokrok, és a fak is koparabbak lesznek. A talaj is folyamatosan
vizesedik, laposodik, és ez kissé lelassit titeket. A hajtok szitkozod-
nak, amiért ezen az uton jottetek, Serena azonban hallani sem akar a
visszafordulasrol, mert az idoveszteséggel jarna. Rosszkedviien gya-
logoltok hat tovabb északra, és nemsokara egy jokora, gocsortos fa
tlinik fel az ut jobb oldaldn, mely a tobbi f61é magasodik.

Ha megtalalhatoak a kiséretedben Vindgardia felderit6i, lapozz
a 153-ra!

Ha Félszemi Thogart és embereit bérelted fel, lapozz a 22-re!

(Ha esetleg mindkét csapat veletek van, ugy dobj egy kockaval;
amennyiben az eredmény 1-3, ugy lapozz a 153-ra, ha viszont 4-6,
lapozz a 22-re!)

Ha egyikiik sem talalhaté meg a kiséretedben, tigy lapozz a 192-re!

171.
Megparancsolod a gladiatoroknak, hogy harci szekereikkel gazol-
jak le a ligetben rejt6z6 ellenséget; reméled, hogy ezzel el is donthe-
titek a harcot. Sajnos azonban ellenfeleitek tuljartak az eszeteken: a



tdmadas el6tt kisebb vermeket dstak a kornyéken, melyeket aztan
tigyesen alcaztak is. Amikor zsoldosaid utasitasodnak megfelelden
rohamra indulnak, tobb szekér is a lyukakra téved, és azonnal felbo-
rul. Hatalmas kdosz keletkezik, amit csak fokoz, hogy ellenfeleitek
elérohannak a liget mogiil, és lecsapnak a gladiatorokra. Embereid
gyorsan rajonnek, hogy ebben a sotétségben hatranyban vannak, és
visszavonulnak, am igy is jelentds veszteségeket szenvedtek. Vonj le
3 pontot az Erdnlétetekbdl!

Jobb hijan védekezd alakzatba szervezed a szekereket, valamint
zsoldosaidat. Lapozz a 7-re!

172.

Odadobod az érméket a csuf, kopasz alaknak (jel6ld a valtozast a
Zsoldoslapon!), aki izgatottan kap utdnuk, és azonnal elmeriil a cso-
dalatukban. Nyilvanvaldan teljesen Oriilt, és aligha tudhattok meg
t6le barmit is, ezért inkdbb gy dontesz, hogy magdra hagyjatok kis
allatkdival. Lapozz a 40-re!

173.

Batran eléreindulsz, magasra emelve a fegyveredet. Zsoldosaid
ugyan zugolodnak mogotted, de te bizol a tervedben. A barbarok
azonban vagy nem tisztelik az 6si hagyomanyokat, vagy egyszertien
csak nem akarnak parbajozni veled, mert egyszertien legazolnak...
Mire embereid felocstidnak, mar sulyos sériilésekkel heversz a fol-
don. Megprobalsz talpra allni, de egy hatulrél jovo fejszecsapas véget
vet az életednek. Zsoldosaid talan visszaverik a tdmadast, de ez a te
sorsodon mar nem valtoztat... utad itt véget ér.

174.
- Talan Temirez lovag megbecsiilt vendégeivel kivételt tehettek!
- sz6lal meg hirtelen a druidak vezetdje, és felmutat egy kékeszold
szind, csillag alaku ékkoves gytirfit.
A két Or 6sszenéz, majd egyikiik sietdsen el6keriti szamotokra az
6rok kapitanyat. A magas, szakallas férfi mélyen meghajol el6ttetek,



majd elmondja, hogy Bromor a neve, és szivélyesen beinvitdlja a ka-
ravanotokat a varosba. Megkonnyebbiilten sdhajtasz fel. Végre beju-
tottatok Khaleborba!

Maga a varos valamivel kisebb, mint Ildenor, és joval kevésbé pa-
zar; tobbnyire egyszer( ko- és faépiiletek dllnak a macskakéves utak
mindkét oldaldn, a jardkel6k kozott pedig észrevehetéen sok a sze-
gény. Ez nem is tul meglepd, hiszen amennyire tudod, Khalebor ke-
reskedelmileg nem igazan jelentds varos; csupan néhany temploma
miatt szamit valamennyire mégis latogatottnak, meg amiatt, hogy itt
all Temirez lovag kastélya.

Az 6rok kapitanya elkisér benneteket egy magas, kétszintes ko-
épiilethez a kapu kozelében.

- Ez itt a ,Harom Buzogany” nevii fogadé - szdl ekkor. - Itt
ingyen kaphattok ételt, italt és széllast is, csak hivatkozzatok ram!
Minden jét, élvezzétek batran a vdros vendégszeretetét. Nekem most
vissza kell térnem az érjarathoz! — Azzal sarkon fordul, majd elttinik
az egyik kanyar mogott.

Mivel kozeledik az este, és faraszté napotok volt, megfogadod a
tandcsot, és embereid élén bemész a fogadoba, mig a szekerek hajtdi
addig odakinn vigyaznak a karavanra.

Egy faoszlopokkal alatamasztott mennyezetl teremben talaljatok
magatokat, melyet a dohanyfiist szinte teljesen beborit. A zsufoltsag
ennek ellenére igen nagy, szinte minden asztalndl {ilnek; vannak itt
egyszer( varosi emberek, de kopott ruhdju utazok és harcosok is, a
tulso sarokban pedig négy torpe is kockazik, mig egy 6todik az asztal
alatt hortyog. A jobb oldali falnal harom fiatal férfit is megpillantasz,
akik lantjaikkal egy kozkedvelt ndtat adnak eld, a kissé kapatos ven-
dégek vidam énekhangjatol kisérve. Alig léptek be a fogaddba, maris
egy zsiros haju, kovér asszonysag terem elGttetek.

- Na mi koll, he? - kérdezi sipités hangon.

Miutan eléadod a kérésedet, majd megemlited Bromort, a né
azonnal bdlint, és mar parancsokat is osztogat a kozelben acsorgo
szolgdinak, hogy készitsenek el nektek néhany szobat, valamint egy
kiadds vacsorat. Lapozz a 37-re!






175.

Mély leveg6t veszel, és teljes erdvel lesujtasz a varazsgombre. Az
nem torik Ossze, viszont egy szines energianyalab csap ki beldle,
mely korbefog, és leperzseli a hust a csontjaidrol. Embereid elszor-
nyedve nézik, mi torténik veled, de a végzetedet mar nem tudjak
megakadalyozni... Utad itt véget ér.

176.

Amennyiben viselsz egy napot formazé nyaklancot, ugy Liera
sugallatara az utolsé pillanatban mégsem lépsz be ebbe az atjardba;
lapozz vissza rogton a 71-re, és valassz egy masik utat!

Maskiilonben az atjaré egy kor alaku kamraba vezet, ahol tatva
marad a szad a csodalkozastél. A helyiség ugyanis tele van kincsek-
kel: smaragdok, rubinok, gyémantok hevernek szerteszét a padlon,
de akad itt néhdny aranytallérral teli lada is, meg arany és eziist szob-
rocskak, valamint diszes tanyérok és evéeszkozok. Ami azonban a
legfigyelemreméltobb szdmodra, az egy dragakovekkel kirakott
serleg, aminek képtelen vagy ellenallni: mig embereid a kincsek ko-
zott turkdlnak, te magadhoz veszed az értékes ivoedényt. De miért
is osztandd meg mdsokkal ezt a rengeteg kincset, amikor az egész
a tiéd lehet? Zsoldosaid is hasonlé gondolatokat forgathatnak a fe-
jiikben, mert szinte egyszerre rantotok fegyvert. Vad csata alakul ki
kozottetek, és bar vitézil harcolsz, és tobb tarsadat is a masvilagra
kiildod, még Biborszemt Gerethet is, végiil halalos sebet kapsz. A
foldre hanyatlasz, az 61d6kl6 kiizdelem azonban tovabb folyik em-
bereid kozott.

Nem tudhattatok, de a kamraban egy gonosz varazslat uralkodik,
mely felerdsiti a kapzsisag vagyat mindenkiben... és ez sajnos végze-
tes kovetkezményekkel is jarhat. Utad itt véget ér.

177.
A tavolbol vagtatd patak zajat sodorja felétek a szél. Intesz em-
bereidnek, hogy késziiljenek fel egy esetleges harcra, és megérzésed
ezuttal sem csal meg... Hamarosan egy nagyobb csapat jol felfegy-



verzett kentaur valik lathatova, akik szélsebesen kozelednek a hid
felé. Vezériik egy gonosz tekintetti, sebhelyes alak, sisakjan a kaosz
runajelével.

- Zsakmany! - mordul fel, majd eléreszegezi a landzsajat, és tar-
saival egytitt rohamra indul.

A Kaosz kentaurok fanatikus harcosok; kemény iitkozet var ra-
tok!

KAOSZ KENTAUROK
Harckészség: 7
Erénlét: 12

Ha felbérelted Corpiust és alkimistait, csokkentheted ellenfelei-
tek Erdnlétét 2-vel, mert savas {ivegcséikkel sulyos sebeket ejtenek
néhdny kentauron.

Ha Zender tanitvanyai kisértek el, ugy dobj egy kockaval, és a sza-
mot vond le ellenfeleitek Erénlétébdl, ugyanis a tanitvanyoknak volt
idejiik el6késziteni egy villimcsapas varazslatot, mely tobb kentaurt
is elpusztit!

Ha legyodztétek ellenfeleiteket, gyorsan atkutatjatok dket, de sem-
mi érdemlegeset nem talaltok. Megjavitjatok a szekér kerekét, majd
nekivagtok a siksagnak. Lapozz a 6-ra!

178.
- Egy valldssal kapcsolatos kérdésre kell valaszolnod - szdl a fiatal
tanitvany. — Ki a tudosok és varazslok istene?
Ha van elképzelésed, alakitsd at szamokka a név bettit az alabbi
kdd szerint, add Ossze 6ket, és lapozz az igy kapott fejezetpontra!

A=1, B=2, C=3, D=4, E=5, F=6, G=7, H=8, I=9, J=10, K=11,
L=12, M=13, N=14, O=15, P=16, Q=17, R=18, §=19, T=20, U=21,
V=22, W=23, X=24, Y=25, Z=26.

Ha nem tudod a valaszt vagy rossz a valaszod, lapozz a 16-ral!



179.

Az atjaro6 egy hosszu, boltozatos mennyezetii terembe vezet, ami-
nek két oldaldn alacsony, sététre festett oszlopokat latsz. Mindegyi-
ken egy-egy sziirke szind, vaza alakd agyagurna all; teljesen disztele-
nek, de amikor kozelebb 1épsz hozzajuk, furcsa vibralast érzel, amely
mintha bel6liik dradna.

— Talan jobb lesz, ha meg sem érintjiik 6ket! - javasolja félénken
Biborszem Gereth.

Ha megfogadod a tudds tanacsat, és tovabbvezeted az emberei-
det, lapozz a 151-re!

Ha nem, és megprobalsz a foldre 16kni egy urnat, hogy lasd, mi
rejtézik benne, lapozz a 48-ra!

Ha megkisérled szétztizni az egyik urnat, és kard van nalad, lapozz
a 117-re, ha viszont lancos buzogany van nalad, lapozz a 129-re!

180.
Tudos kisérdid egyike is megvizsgalja a pergament, és — hala Ob-
ron aldasanak — konnytszerrel megfejti az irasjeleket. A szoveg sze-
rinte a kovetkezéképpen hangzik:

Kachestra!

Tudok réla, hogy a nyomdra akadtatok a szobornak, és mar majd-
nem a tiétek; Lamena biiszke lehet rdtok! Nagy hasznat fogjuk venni
a faragvinynak Werdias kirdly ellen. Am ne feledd: sziikségiink van
a nyugati mdgusfejedelemre is! Haszndld a tudast, amit dtadtam a
Fellegvaramban, és akkor 6 is a miénk lesz. Végezzetek Temirezzel is és
mindenki mdssal, aki az utatokba dll.

Ha kozeledik a leszamolds ideje, én is titra kelek Vindgardiaba.

Deorax Ura

Elgondolkozva néztek egymasra embereiddel, Biborszemi Ge-
reth arca pedig azonnal elkomorul. Ez bizony elég nyugtalanito {ize-
net... Hidba végeztetek a papndkkel, valamint a szoborral, mégsem
harult el a veszély Vindgardia fel61?



Akdrhogy is, tul faradt vagy most ezen gondolkodni, igy elrakod
a pergament. Ezek utdn, mivel nem szeretnétek ujra atverekedni
magatokat a csatornarendszeren, megprobaltok kozvetleniil a varos-
ba vezet6 kijaratot keresni, és az imaterem hatso falaban talaltok is
egy titkos alagutat. Bizakodva indultok el rajta, és hamarosan egy
lépcs6hoz értek, mely végiil valdban a felszinre vezet. Egy romos
hdz udvaran bukkantok ki, nem messze a ,,Harom Buzoganytol”;
megkonnyebbiilve Iéptek az utcara, és a kozelben a karavdnotokat
is megpillantjatok. Ugy tlinik, hdboritatlanok a szekerek, 4m korii-
16ttiik egy csapat varosi Or alldogal, akik észrevéve titeket, rogton
telétek is indulnak... Embereiddel egyiitt a végsokig elszant vagy, de
aztan meglatod, hogy egy vords kopenyes ifja is van a kozeled6k ko-
z0tt, és leengeded a fegyvered.

- Drdga tanitvanyom! - kidltja Biborszem Gereth, és megoéleli az
ifjut. — Hat sikeriilt figyelmeztetni Temirez lovagot?

Az ifj mosolyogva bolint, és elmondja, hogy épp jokor jutott be
a lovaghoz; a papndkkel szévetkezd 6rok ugyanis mar az 6 megolé-
sét is tervezgették... igy azonban sikeriilt leleplezni az armanyt és
minden gonosztevét vasra verni. Te is elmondod, hogy mi tortént a
templomban, és hogy Lamena papndinek drokre vége, ahogy az ele-
fantcsont szobrocskanak is. Ekkor egy magas, biiszke tartasu, csillo-
g6 pancélba 6lt6zott lovag 1ép elétek, akinek 6sz haja és bajusza van.
Sohasem lattad még ezt a férfit, de rogton tudod, hogy nem lehet
mas, csak maga Temirez lovag, Werdias kiraly jobb keze!

- Reméltem, hogy megismerhetlek titeket - mondja mosolyogva
a lovag, miutdn idvozolt titeket. — Sokat koszonhet nektek az egész
kirdlysag... és személyesen én is. Jelentds veszélytdl mentettetek
meg mindenkit. Ha nem lennék ilyen elfoglalt, meghivnalak titeket
a kastélyomba egy tinnepi vacsorara; de tudjatok, a targyalds a nyu-
gati magusherceggel... holnap korra reggel pedig mar indulnunk is
kell Werdias kirdlyhoz. Azonban barmikor szivesen latott vendégek
lesztek ezentul Khaleborban, és a kirdlynak is be fogok szdmolni a
tettekrol.

Ugy érzed, nem titkolhatod el a lovag elél a templomban talalt
pergament, igy el6veszed a hatizsakodbdl, és roviden elmondod, mi-



rol is szol. Temirez a homlokat rancolva hallgat téged, majd elveszi
téled a levelet, és nagyot sohajt.

- Elképzelésem sincs, ki lehet ez a Deorax Ura... de nem kétsé-
ges, hogy veszélyt jelent a kiralysagra. Holnap mindenképpen meg
kell mutatnom ezt a pergament Werdias kiralynak. Kérlek titeket, ne
hagyjatok el Khalebort; konnyen lehet, hogy még sziikségiink lesz
ratok. Addig is, Obron és Pallan aldjon titeket, Vindgardia Hdsei! -
Ezzel bucsut int és az 6rok gytirtjében elindul a varos szive felé.

Kissé megilletédve néztek a lovag utan, majd ugy hatarozol, hogy
ezek utan mar valéban nem viszitek el az arut Nordhernbe; inkabb
csaptok egy tinnepi vacsorat Khalebor legjobb fogaddjaban... Bibor-
szemu Gereth javaslatara megkeresitek hat a ,,Keresked6 Tanyadjat,
ahol kibérelitek az egész f6ldszinti helyiséget. A legjobb ételeket és
italokat fogyasztjatok egészen hajnalig, mikdozben felelevenititek
kalandjaitokat az amulé fogadoés el6tt... te azonban mégsem tudod
teljesen elfelejteni a templomban olvasott levelet, ahogy Biborszemii
Gereth sem.

Masnap délig alszotok, majd a kiadés ebéd utan zsoldosaid bu-
csut vesznek téled, mondvan, dolguk van. Te ugy dontesz, hogy
Khaleborban maradsz még egy ideig, ahogy Temirez kérte, és ezt az
otletedet Biborszemu Gereth is tamogatja, sot: felajanlja neked, hogy
addig vendégeskedj nala. Atmentek tehdt a tuddshoz, és megbeszé-
litek, hogy amint visszatért a lovag a varosba, azonnal felkeresitek...
Mindketten érzitek, hogy egész Vindgardia sorsa mulik azon, sike-
riil-e kideriteni, ki is ez a titokzatos ,,Deorax Ura’”.

De ez mar egy masik torténet!

181.

A csatornakigyd fészke utdn a jarat ide-oda kanyarog, mig végiil
egy olyan részhez érkeztek, mely minden eddiginél baratsagtalan-
abb: a falak itt szinte feketére vannak szinezdédve, és faklyditok fénye
is mintha gyengébben pislakolna. Elindultok elére, de alig haladtok
par métert, amikor halvanyzold szin{i novények kusza tomege allja
utatokat; voros tiiskék boritjak a szdrukat, és fekete bogyok is taldl-



hatdak rajtuk. Sosem lattal még ilyen novényeket, és kisérdid is csak
tandcstalanul ingatjak a fejiiket.

Ha felbérelted Mileonat, lapozz rogton a 75-re!

Maskiilonben el kell dontened, hogy mihez kezdjetek.

Ha megtalalhatdak a kiséretedben Zender tanitvanyai vagy a dru-
idak, és utasitod 6ket, hogy magikus erejiikkel tisztitsak meg az utat,
lapozz a 31-re!

Ha egyszertien megparancsolod embereidnek, hogy vagjanak os-
vényt a novények kozott, lapozz a 147-re!

Ha inkabb ugy gondolod, hogy elég volt ennyi ebbdl a jaratbdl, és
visszavezeted zsoldosaidat a csatornakigyd fészkén tuli elagazashoz,
és ott északra indultok, lapozz a 100-ra!

182.

A tanitvanyok bdlintanak, majd felemelt karral bele is kezdenek
a Tdargymozgatds igéjébe. A varazs meglepGen jol sikeriil: a sziklada-
rab megemelkedik, és szabadda valik a verem szdja. Ekkor azonban
egy sotét haju, kecskeszakallas tanitvany el6rébb 1ép, és hogy kérked-
jen az erejével, karjat megemelve jocskan feljebb repiti a sziklat. A
tobbiek amulva nézik a tobb méter magasban lebegé szikladarabot,
amit az ifju, fellelkesiilve a sikeren, még forgatni is kezd. Varatlanul
azonban valami hiba cstszik a varazslataba, mert a szikla vészesen
megbillen, majd hatalmas csattandssal visszazuhan a lyukra. Azon-
nal kettéreped, és egy jokora darab le is torik beldle, ami belecstiszva
a verembe, agyonnyomja a bajbajutott férfit. Mindannyian elszor-
nyedtek, a tanitvanyok kozott pedig azonnal heves szévaltas alakul
ki. Az ifja dithdsen gesztikulalva probal magyarazkodni, de a tobbi-
ek nem foglalkoznak vele.

- Betelt a pohar! - kialtja a vékony, varazslésipkas tanitvany, aki-
vel a fogaddban targyaltal. - Most mar valoban elég volt beldled!
Azonnal menj el, csak szégyent hozol a csapatunkral

- Tényleg ezt akarjatok? Hat akkor legyen... Boldoguljatok nél-
killem! - mondja durcasan az ifjd, azzal fogja magat, és elindul dél-
nyugatra, Ildenor felé. - Még hallotok rolam! - kialtja vissza, aztan
lassan elttinik a fiitengerben. A fejedet csdvalva nézel utana.



A tobbiek ekkor odalépnek hozzad, és elnézést kérnek a tortén-
tekért. Elmondjak, hogy mar korabban is gond volt ezzel az ifjuval;
jelentés varazsereje van, de nem mindig tudja uralni, raadasul id6n-
ként nem is jora hasznadlja a hatalmat. Nagyon sajnaljak, hogy nem
kiildték el mar kordbban... Mindenesetre szerintiik biztosan jobb
lesz nektek nélkiile. Bélintasz, majd mivel itt mar nem tudtok mit
tenni, kiadod a parancsot az induldsra. Lapozz a 10-re!

183.

Emlékezve Vorosszakalli Pippen szavaira és ,,bemutatojara’; fel-
emeled a hullamjeles botot, és a barlangi t6 fel¢ intesz vele. Ebben a
pillanatban a viz felszine hullamzani kezd, majd harom jokora, em-
berszert alak emelkedik ki beldle, éppugy, mint korabban a foly6nal.
M¢ég feleakkorak sincsenek, mint a troll, de bizol benne, hogy igy
is hathatds segitditek lesznek, igy rogton meg is parancsolod nekik,
hogy 6ljék meg ellenfeleteket. A vizlények erre habozas nélkiil ki is
szaguldanak a tobol, és korbeveszik a rémet. Az meglepetten felhor-
diil, majd bunkoéjaval lesujt a legkozelebbi lényre, ami hangos loccsa-
nassal ki is lapul... egy pillanat mulva azonban tjra 6sszeall, és kitépi
a troll kezébdl a fadarabot, majd messzire hajitja. A rém felbémbol
dithében, de miel6tt barmit tehetne, hairom segit6tok megragadja
satuszerii markaval, és egyszertien kirantjak alola a labat. A troll ha-
talmas dondiiléssel vagddik el a barlang talajan, és a fejét is beveri
egy jokora sziklaba. Elképedve nézed embereiddel egyiitt, ahogy a
harom vizlény behuizza a téba az ajult rémet, ami tekintélyes stlya-
nak koszonhetéen azonnal el is meriil. Segitéitek néhany pillanatig
még a té mélye felé forditjak a fejiiket, majd végiil varakozoan rad
néznek. Igy mar feltehet6leg elmult a veszély, ezért kissé batortalanul
a harom lény felé intesz a bottal, mire azok apré vizcseppekké esnek
szét.

Mivel elaludni ezek utan mar aligha tudnatok, igy ébren toltitek
az éjszaka hatralévo részét, halkan beszélgetve a félhomalyos bar-
langban. A tavat azért végig figyelitek, és te a Vizmagusok botjat is a
kezed tigyében tartod, de a troll szerencsére nem bukkan el6 tobbé.



Hajnalban aztan felkerekedtek Khalebor felé, bizva abban, hogy
most mar beengednek benneteket a varosba. Lapozz a 124-re!

184.

Corpius és alkimistdi nem vesztegetik az id6ét: azonnal eldre-
lépnek, és a kozeledd érokhoz hajitjdk fiistgdmbjeiket. Oriasi fiist
tdmad, melyben iildozéitek kohogni, fuldokolni kezdenek, az alki-
mistak pedig még néhany savas iivegcsét is rajuk dobnak. Az 6rok
azonnal hatrébb huzdédnak, ti pedig lerohantok a pincébe. Lapozz a
119-re!

Mivel azonban Corpiusék most minden felszerelésiiket elhasz-
naltak, ezért a kaland hatralévo részében mar nem tudnak a segit-
ségetekre sietni!

185.

Koriilbeliil szazméternyi gyaloglas utan a csatornajarat nem sok-
kal el6ttetek végiil jobbra fordul. Ovatosan haladtok tovabb, és ekkor
motoszkalasra figyelsz fel, mely a kanyarulat mogiil jon... Vajon mi-
téle csatornalako rémség tarthat felétek?

Fegyvereiteket készenlétben tartva varakoztok, de végiil csak két
mocskos bundaju, girhes patkanyember 1ép el6 a kanyarulat mogiil.
Titeket megpillantva megallnak, majd kihivéan vinnyogni kezdenek
cérnavékony hangjukon. Egyaltalan nem tlinnek veszélyes ellenfél-
nek, Biborszemii Gereth még ki is neveti 6ket.

Ha van nélad 6rolt mocsari zsalya kivonat, lapozz rogton a 105-re!

Maskiilonben megprébaltok raijeszteni a patkanyemberekre, am
azok meg sem mozdulnak, csak tovabb vinnyognak... Aztan teljesen
varatlanul még legalabb egy tucat patkanyember 6zonlik el6 a kanya-
rulat mogiil, és azonnal ratok vetik magukat! Hacsak nincsenek veled
Estrella Pajzsos hajadonjai, akkor néhany zsoldosod rogton el is esik
a teremtmények elsé csapasaitol; vonj le 1 pontot az Erdnlétetekbil!
(Ha veletek vannak a harcosndk, ugy 6k pajzsaikkal kivédik az elsé
tamadasokat.) Nincs mas lehet6ségetek, meg kell kiizdenetek a pat-
kanyemberekkel!



PATKANYEMBEREK
Harckészség: 7
Erénlét: 10

A tamadas varatlan mivolta miatt most egyik csapatod sem vet-
heti be kiilonleges képességét!

Ha valamennyi tamadot megoltétek, folytatjatok utatokat; lapozz
a2-re!

186.

Barhogy probalkozik is Serena, nem tudja befolyasolni a tudato-
dat. Hitetlenkedve néz rad, aztan felsikolt, és hatat forditva gyavan
belerohan az éjszakdba. Nem koveted, inkdbb embereidnek nyujtasz
segitséget a haldlsolymok elleni harcban, és hamarosan az utolsé
madarat is levagjatok.

Az Oregasszony, latvan hili szolgai kudarcat, ujabb vardzslatba
kezd: egy holl¢ alakjat veszi fel, és gyors szarnycsapasokkal a magas-
ba emelkedik.

- Még taldlkozunk! - kdrogja felétek, majd elrepiil északra, Khale-
bor iranyaba.

A csata utan 0sszehivod embereidet egy tanacskozasra, de egyiko-
toknek sincs fogalma arrol, hogy miféle pokoli 6sszeeskiivésbe csop-
penhettetek bele, és hogy ki lehet ez a titokzatos ,,f6papnd”. Csak
annyi biztos, hogy Serendval az elefdntcsont szobrocskat akartak
megkaparintani, mely ezek szerint igen komoly értéket képviselhet.
Hogy miért, elképzelésetek sincs, de talan majd Khaleborban Bibor-
szemu Gereth erre a kérdésre is valaszt ad... Most csak annyit te-
hettek, hogy megkettdzitek az drséget, és megprobaltok pihenni egy
keveset a faraszt6 nap utan. A megmeérgezett ételhez természetesen
mar nem nyulhattok, mind ki kell dobni.

Ha veletek van Estrella, lapozz rogton a 134-re!

Maskiilonben miutan mindent atbeszéltetek, morgolddva nyugo-
vora térsz, de nagyon nehezen tudsz elaludni. Almodban sem gon-



doltad volna, hogy Serena ilyen rutul eldarul majd titeket, f6leg azok
utan, amin keresztiilmentetek. ..

Reggel 16g06 orral ébredsz, akarcsak embereid, akik nyilvan szin-
tén nem aludtak valami jol a tegnapi események, valamint a koplalas
miatt. Megitatjatok az allatokat, és ti is oltjatok szomjatokat a kozeli
csermelybdl, majd lassan utra keltek. Mivel Khalebor még legalabb
félnapnyi vandorutra van tdletek, és nem szeretnéd, ha ezt a tavot
korgé gyomorral tennétek meg, ugy dontesz, hogy egy kis kitéré so-
ran megprobaltok elejteni valami vadat.

Amennyiben viselsz egy napot formazo6 nyaklancot, ugy lapozz a
199-re!

Ha nem, ugy tégy egy sorsprébat!

Ha a kockak a nap szimbo6lumon allnak meg, lapozz az 56-ra!

Ha a kockak a hold szimbdlumon allnak meg, lapozz a 199-re!

Ha a kockdk a csillag szimbdélumon allnak meg, lapozz a 18-ra!

187.

Kisérdid az ajtd betorését javasoljak, de ezt az 6tletet elveted, mert
valdszintileg tul nagy zajjal jarna. Gondolkodsz egy keveset, majd
vetsz egy pillantast a zsanérokra, és rajossz, hogy egyszerti a meg-
oldds... csak néhdny markosabb emberre van sziikség. Szerencsére
zsoldosaid kozott akad néhany ilyen, és miutan leemelték az ajtot
a sarokvasakrol, atlépitek a bejarat kiiszobét. Egy tagas, boltozatos
mennyezetl terembe érkeztek, aminek kozepét egy kédoltar foglalja
el; ezen egy gula alaku, fényes kristaly all, mely kisérteties, halvany-
kék fényt draszt magabol.

— Shambar kove! - kidlt fel a melletted allé tudds. — Daleothar
tekercsei szerint a segitségével beszélhetiink egy bebortonzott 1élek-
kel... csupdn a kezébe kell helyezni a kristalyt.

Nem osztod Biborszeml Gereth lelkesedését, ahogy embereid
sem, de azért alaposabban is szemiigyre veszitek a helyiséget, és a
négy sarokban egy-egy fekete lepellel boritott szobrot talaltok. Az
els6 egy lanyt dbrazol, aki egyik kezében egy tiikrot tart, a masikat
pedig elérenyujtja. Az arcan mélységes fajdalom tiikrozédik. A ma-



sodik egy fiatal férfi szobra: az egyik kezét ¢ is elérenyujtja, dm a ma-
sikban egy vandorbotot tart, a fején pedig egy csticsos, viraggal di-
szitett sapkat visel. A harmadik egy biiszke kiallasu papra emlékeztet
leginkabb. Egyik kezét figyelmeztetden felfelé tartja, mig a masikat
tenyérrel felfelé. Az utols6 szobor egy kamzsas, lehajtott fejii alakot
abrazol, aki mindkét kezét elérenyujtja, mintha alamizsnat kérne. A
tudds sorban szemiigyre veszi a szobrokat, majd kozli, hogy valoja-
ban mindegyik egy-egy bebortonzott 1élek.

- Az egyikiikkel talan tehetnénk egy probat! - javasolja Bibor-
szem( Gereth. - Ne félj, neked hozza sem kell érned a kristalyhoz,
még a végén kiejtenéd a kezedbdl... Csak mondd meg, melyikiikkel
szeretnél beszélni, a tobbit elintézem én!

Ha nem vallalod a kockazatot, és inkabb tovabbvezeted emberei-
det a lépcson felfelé, lapozz a 71-re!

Ha megprobalsz szot valtani az egyik bebortonzott 1élekkel, me-
lyiket valasztod?

A lanyt? Lapozz a 123-ra!

A vandort? Lapozz a 65-re!

A papot? Lapozz a 101-re!

A koldust? Lapozz a 80-ra!

188.

Bevezeted embereidet a kis mellékagba, bar azok igen morgo-
16dnak, amiért ezt az utat valasztottad. Ugy szdzméternyi féraszto,
gornyedt jaras utan aztan a jarat elfordul jobbra, és nemsokara egy
téglalap alaku teremmé szélesedik, melyben mar szerencsére ki tud-
tok egyenesedni.

Minden bizonnyal valamiféle viztaroloba keriiltetek; a helyiség
nagy részét ugyanis egy szintén téglalap alaka medence foglalja el,
sziniiltig tele vizzel. A terem szélein egy jarda fut korbe, és mind
a bal, mind a jobb oldali fal kozepén egy racsal lezart, kerek csa-
tornanyilas latszodik, melyekbdl zavaros, olajos szennylé csordogal
a medencébe. A levegd itt még hidegebb és biidosebb, mint eddig,
kivezetd jarat pedig csak egy van, pont veletek szemben.



Felsorakoztok a bejarat utani jardan, és éppen azon tanakodtok,
hogy melyik fal mellett induljatok el a kijarat felé, amikor Biborsze-
mu Gereth izgatottan kozli, hogy valami mozgast vett észre a me-
dencében. A mutatott iranyba néztek, és egy legalabb nyolc méter
hosszu és egy méter atmér6jii sikléféle 1ényt pillantotok meg a szeny-
nyviz alatt tszni. A bére vastag, sotétsziirke, szemei helyén csak két
tekete lyuk asitozik, kitatott szajaban pedig tlihegyes fogak meredez-
nek. Ez egy Konsztriktusz, és biztosan ellenséget 1t bennetek, mert
a feje hirtelen kiemelkedik a vizbdl, és maré6 valadékot kop ratok!
Szerencsére nem okoz vele stlyos sériiléseket, de ériasi kialtozas tor
ki erre, és a kiséreted legtobb tagja fejvesztve rohan a szemben 1évé
kijarathoz. Miel6tt azonban barki is elérné azt, egy jokora, kerek ko-
lap gordiil elé oldalrdl... A bejarat felé fordultok, de azt is épp ebben
a pillanatban zarja el egy ugyanolyan kélap. Csapdaba estetek!

Ha nalad van a Vizmagusok botja, itt az alkalom, hogy hasznald;
amennyiben igy dontesz, lapozz a 97-re!

Ha nem szeretnéd hasznalni a botot vagy nincs is nalad, de felbé-
relted Zender tanitvanyait, és utasitod 6ket, hogy vessék be magikus
tudasukat e szornyeteg ellen, lapozz a 3-ra!

Ha megtaldlhatéak a kiséretedben az Estrella vezette Pajzsos
Hajadonok, és megkéred 6ket, hogy pajzsaikkal fedezzenek titeket,
amig elgordititek a tloldali kélapot, lapozz a 61-re!

Maskiilonben utasithatod embereidet, hogy dobjanak néhany
taklyat a Konsztriktuszra, remélve, hogy ezzel megfutamithatjatok,
ti pedig elmenekiilhettek; ebben az esetben lapozz a 154-re!

Ha zsoldosaid élén egyszeriien megrohamozod a csatornakigyot,
lapozz a 116-ra!

189.
Tudod, hogy hivjdk a barbdrok hadistenét? Ha igen, alakitsd at
szamokka a név bettit az alabbi kod szerint, add dssze Oket, és la-
pozz az igy kapott fejezetpontra!



A=1, B=2, C=3, D=4, E=5, F=6, G=7, H=8, 1=9, J=10, K=11,
L=12, M=13, N=14, O=15, P=16, Q=17, R=18, §=19, T=20, U=21,
V=22, W=23, X=24, Y=25, Z=26.

Maskiilonben felkapaszkodsz az egyik szekér oldalara, és karodat
a magasba emelve hangosan iidvozlod a barbarokat, am senki sem
foglalkozik veled. Nincs mas lehetdségetek, meg kell kiizdenetek a
hordaval! Lapozz a 98-ra, de a csata idejére csokkentsd 2-vel a Harc-
készségeteket, mert a szekereket mar nincs id6tok hadrendbe allitani!

190.

Corpius nem késlekedik, gyorsan tobb tucat tivegcsét oszt szét
kozottetek, majd utasit benneteket, hogy hajitsatok dket a kozeledd
boran csorda felé. Igy is tesztek, és ekkor hangos durranésok koze-
pette dogletes biiz arasztja el a siksagot. A megvadult allatok jo része
erre irdnyt valtoztat, de a maradék tovabb rohan felétek, és agyonti-
porja néhany emberedet. Vonj le 1 pontot az Erdnlétetekbdl!

Szinte még felocsudni sincs id6tok, amikor a csorda mogott ork
farkaslovasok tlinnek fel csontkiirtjeiket fujva. Nyilvan az volt a ter-
viik, hogy legazoltatnak titeket a boranokkal, akik pedig esetleg élet-
ben maradnak, azokkal 6k végeznek... Ezt részben meghiusitotta-
tok, de vajon hogyan fognak reagalni a torténtekre az orkok?

Ha jelenlegi Erénlétetek 5 vagy ennél kevesebb, lapozz a 4-re!

Ha jelenlegi Erdénlétetek 6 vagy ennél tobb, akkor ellenfeleitek,
latva létszamfolényeteket, hatat forditanak nektek, és gyavan megfu-
tamodnak. Nem vesztegetve az id6t, folytatjatok utatokat a siksagon
at; lapozz a 102-re!

191.

Jobb hijan kivalasztasz néhanyat embereid koziil, és az egyik partra
sodrodott csonakkal elindultok a haldszok felé. A nagy kapkodasban
azonban tul késon veszitek észre, hogy a kiszemelt vizi alkalmatossag
enyhén szélva is rossz allapotban van... Alig tavolodtok el a parttol,
amikor a ladik kettétorik, ti pedig a jéghideg vizbe cstisztok, mely mar



hemzseg az eziistos pikkelyt, tiihegyes fogii mészaroshalaktol. .. Most
mar a sajat életeteket kell mentenetek! Dobj egy kockaval!

Ha az eredmény 1 és 3 kozé esik, ugy bar oriilt tempdban igyekez-
tek a part felé, egy emberedet kozben haldlra harapdaljak a gyilkos
halak; vonj le 1 pontot az Erdénlétetekbdl!

Ha 4 vagy 5 az eredmény, ugy bar oriilt tempdban igyekeztek a
part felé, tobb embered is dldozatul esik a mészaroshalaknak; vonj le
2 pontot az Erénlétetekbdl!

Ha 6-oson all meg a kocka, ugy rettenetes balszerencsétek van,
mindannyio6tokat szétmarcangolnak a halak... utad itt véget ér.

Ha sikeriil is partot érnetek, a bajbajutott halaszok sorsa kozben
szintén megpecsétel6dott a gyilkos halak dltal, igy aldozatotok hia-
bavald volt. Osszeszeditek magatokat, majd Serena szemrehany® pil-
lantasatdl kisérve kiadod a parancsot az indulasra. Lapozz a 74-re!

192.

Nemsokara kiilonos dobszd, valamint kantal6é énekhang {iti meg
a fiiledet el6lrl. Ovatossdgra inted embereidet, és mindenre felké-
sziilve haladtok tovabb a vizes talajon. Par perc mulva aztan harom
orkot pillantasz meg; az ut kozepén iilnek, és sajat nyelviikon vala-
miféle furcsa siratoéneket adnak elé dobjaik és csorgdik kiséretében.
Az egyikiik, aki tollas fejdiszt visel, titeket megpillantva felkapja a
t6ldrél macskakoponyaval ékesitett botjat, és igy kialt felétek:

— Abat Shakar! Abat Shakar! Dhahamat va spiet! — Botjaval egye-
nesen ratok mutogat, majd a fejét kezdi el razni. A masik két saman
folytatja a kiilonos eléaddst, mintha ott sem lennétek.

Ha felbérelted Zender tanitvanyait vagy félszemli Thogarékat,
megkisérelhettek szot érteni a samannal; amennyiben igy dontesz,
lapozz a 78-ral

Egyébként Serena siirgetésére a karavan folytatja utjat; lapozz a
113-ra!

193.
Az atjaro egy sotét, kerek szobdba vezet, mely tele van szeméttel.
A teljes berendezés romokban hever; mintha csak egy vad csata zaj-



lott volna itt. Lehetséges, hogy igy is tortént, mert a szemben 1év6
boltives ajtonyilas homalyabdl hirtelen tucatnyi csontvazszerti alak
bontakozik ki. Fekete csuklyét viselnek, gonosz, biborszinti szemiik
szinte hipnotikus hatalommal bir. Borzongva ismered fel a lényeket,
akikrél mar annyit hallottal: Iélekvadaszok! A torténetek szerint arra
karhoztattak, hogy minden ¢él6 lelket elpusztitsanak, az érintésiik pe-
dig veszélyesebb barmi masnal. Kemény csatdnak néztek elébe!

LELEKVADASZOK
Harckészség: 7
Erénlét: 8

A szobdban uralkod¢ sotétség miatt hatranyban vagytok ellenfe-
leitekkel szemben, ezért a harc idejére csokkentened kell 2 ponttal a
Harckészségeteket!

Még ha el is kisértek Zender tanitvanyai, most semmit sem tud-
nak tenni, tekintve, hogy a templom falain beliil a legtobb magia
hatastalan!

Ha legyo6ztétek a lélekvaddszokat, azonnal tdvoztok a szobabdl az
ajtonyilason at. Lapozz a 151-re!

194.

A n6 szavaid hallatan megkocogtatja a véllan iil6 madara csérét,
majd ruhajabol egy apro, fekete kristalyt huz elo.

- Remélem, ez megfeleld ellenszolgaltatas lesz! - mondja, és at-
adja a kincset.

Kezedbe veszed a kristalyt, hogy megbecsiilhesd az értékét, ekoz-
ben azonban a né ajkat varazsszavak hagyjak el, majd gonoszul fel-
kacag.

- Botor halandé... Mélté jutalomban részesiilsz! Lelked immar
orokké Lamena istennét fogja szolgalni a tulvilagon!

Még meglepddni sincs id6d: bénan a foldre zuhansz, lelkedet pedig
beszippantja a kristaly varazsereje. Egy pokoli 6sszeeskiivésbe csop-
pentetek, melynek épp te vagy az els6 aldozata... Utad itt véget ér.



195.

Nem akarsz felesleges kockdzatot vallalni, ezért Zender tanitva-
nyaira bizod a dolgot. A varazslok 6sszedugjak a fejiiket, majd bele-
kezdenek egy nyitd varazsigébe. Latod rajtuk, hogy nem igazan biz-
nak a sikerben, de aztan halk kattanast hallasz, a kapu pedig emel-
kedni kezd, és szabadda valik az ut. Azaz mégsem...

A kapu taloldalardl négy kélény 1ép el6. Megszdlalasig hasonlita-
nak a négykaru elefantcsont szobrocskadra, csak joval nagyobbak, a
szemiik pedig vorosen izzik. Lamena istenné hajdanan négy kisebb
hatalmu démont zart biintetésiil ezekbe a kétestekbe, majd hiveinek
adomanyozta 6ket; eddig békésen alltak a helyiikon, am ti botor mo-
don életre keltettétek Gket, és most pusztitani akarnak!

Ha ismered a Gomnosz Lélek Eliizése varazslatot, és hasznalni is
akarod, lapozz rogton a 23-ra!

Maskiilonben meg kell kiizdenetek a szikladémonokkal!

SZIKLADEMONOK
Harckészség: 9
Erénlét: 9

Amennyiben nem bérelted fel a Khalebori torpéket, minden si-
keres harci kdrben csupan 1 Erénlét pontot vonhatsz le a szikladé-
monoktdl, mert a sziro- és vagofegyverek csak kevés kart tesznek
ezekben a lényekben!

Ha legyo6ztétek ellenfeleiteket ebben a gigaszi csataban, folytatja-
tok utatokat a jaratban, ami par méter utan véget ér egy felfelé vezet
lépcsdsornal. Ratalaltatok hat a templom bejaratara! Habozas nélkiil
elindultok felfelé, halat adva az isteneknek, amiért végre magatok
mogott hagyhatjatok ezt a blizos labirintust. Lapozz a 35-re!

196.
Osszeszeditek magatokat és megrohamozzatok a sarkényt. Ek-
kor azonban a masik csapat iranyabol egy aranyhegyti darda szurja
at a szornyeteg egyik szarnyat, igy képtelen a levegében maradni;



egyenesen a langoloé hidra zuhan, amely 6sszeomlik tekintélyes su-
lya alatt. Hangos csobbanassal esik a vizbe, és mivel sebei miatt nem
tud partot érni, egy borzalmas iivoltést kovetéen a Mor-folyoban leli
halalat. Lapozz az 51-re!

197.

A kiilonos er6 egyre jobban vonz benneteket az égbenyulé épii-
let iranyaba. Nem tudhattatok, de a lenyugvé nap fényében ragyogo
Kristalytorony megbabondz mindenkit, aki csak ratekint...

Mar nem jartok messze az épiilettdl, amikor annak ajtaja hirtelen
kinyilik, és féltucatnyi kiilonos alak 1ép ki rajta. Testiik egyetlen ha-
talmas kristalybdl all, mely kékesfehéren csillog, kezitkben méretes
kalapacsot tartanak. A kristalyharcosok dongé léptekkel indulnak
el felétek, hogy szétzizzanak minden idegent kordbbi mesteriik pa-
rancsanak engedelmeskedve. Kédban lépkedtek tovabb, nem térédve
a kozelgd veszéllyel. ..

Van a homlokodon egy barna fejpant, voros ékkével a kozepén?

Ha igen, lapozz rogton a 47-re!

Maskiilonben a biibaj rajtad is teljesen eluralkodott, a kristaly-
harcosok pedig elétek 1épnek, és sorban végeznek veletek. Utad itt
véget ér...

198.
- Egy csillagaszattal kapcsolatos kérdésre kell vélaszolnod - szol
a fiatal tanitvany. - Hany fényes csillag alkotja a Vadasz csillagképet?
Ha van elképzelésed, lapozz a valasz szamanak megfelel6 fejezet-
pontra!
Ha nem tudod a valaszt vagy rossz valaszt adtal, lapozz a 16-ra!

199.

Kétdranyi kutatds utan sem akadtok semmiféle ehet6 vadallatra.
Mar épp kezdenétek végképp elkeseredni, amikor hirtelen egy tié-
tekhez hasonlé karavan tiinik fel észak feldl. Tucatnyi nyilpuskas ki-
sérébol, valamint két szekérbdl all, melyek egyikét egy pocakos, mo-



solygds abrazatu bajszos férfi vezeti. Ahogy észrevesz titeket, megal-
litja a menetet, és jokedviien koszon. Tadeus néven mutatkozik be,
és lathatéan nagyon oriil, hogy nem banditdkkal hozta 6ssze a sors.
Amikor elmondod neki, hogy némi élelmet szeretnél vasarolni, elé-
gedetten dorzsoli Ossze a tenyerét.

Amennyiben viselsz egy napot formdz6 nyakldncot, ugy lapozz
rogton a 126-ra!

Maskiilonben huszonot aranytallérért vasarolhatsz hust, cipot és
sajtot embereid szamara, vagy ha nincs ennyi pénzed, ugy a kereske-
dé az alabb felsorolt targyak koziil is elfogad kettét: aranyhimzéses
z0ld selyemkopeny, eziistkarperec, csillag alaku ékkoves gytird, bar-
na fejpant, vords ékkovel a kdzepén.

Ha sikeriil megkotnotok az iizletet, jelold a valtozast a Zsoldosla-
pon! Embereid ekkor boldogan ldtnak neki az evés 6romeinek, és te
is bekapsz par falatot. Ekdzben Tadeus elmondja, hogy Khaleborban
valami fontos talalkozé zajlik, és csak szigoru biztonsagi intézkedé-
sek mellett lehet bejutni a varosba. Sajnos tobbet 6 sem tud, de talan
majd a telepiilés egyik fogaddjaban bévebb felvilagositassal szolgal-
nak ez tigyben.

Ha nem tudsz iizletet kotni a kereskedével, ugy tovabbra is tires
marad a gyomrotok, és mivel az éhség egyre jobban legyengit titeket,
csokkentened kell a Harckészségeteket 2 ponttal!

Akar kotottetek tizletet, akdr nem, elkdszontok a keresked6tol, és
folytatjatok utatokat. Lapozz a 141-re!

200.

Odalépsz az aldozati tlizhoz, és a langok kozé veted az elefant-
csont szobrocskat. A kiilénés, négykaru figura szinte azonnal megy-
gyullad, és néhany pillanat alatt el is ég. Most mar biztos, hogy go-
nosz hatalmat t6bbé senki sem hasznalhatja fel!

Bevégezve kiildetéseteket, nekilattok atkutatni a templomot, és
hamarosan kideriil, hogy Biborszemt Gereth nem tulzott, amikor
korabban ,,mesés kincseket” emlegetett... Az egyik hatsé kamraban
ugyanis néhany ladara bukkantok, melyek sziniiltig vannak arany-



tallérokkal és dragakévekkel; de taldltok itt arany és eziist szobrocs-
kakat meg diszes tanyérokat, evéeszkozoket, valamint dragakovek-
kel kirakott serlegeket is. Embereiddel jokedviien valogatsz a kincsek
kozott, és mindannyian alaposan megtomitek bel6liik a hatizsakoto-
kat. Ez valoban béséges karpotlas az utobbi napok minden nehézsé-
géért! Az egyik asztalon egy kiilonos jelekkel irt pergament is talalsz,
am nem értesz bel6le semmit, igy inkabb félrerakod.

Mivel nem szeretnétek ujra atverekedni magatokat a csator-
narendszeren, igy megprobaltok kozvetlentiil a varosba vezetd kija-
ratot keresni, és az imaterem hatsd faldban talaltok is egy titkos alag-
utat. Bizakodva indultok el rajta, és hamarosan egy lépcs6hoz értek,
mely végiil valoban a felszinre vezet. Egy romos hdz udvaran buk-
kantok ki, nem messze a ,Harom Buzoganytol”’; megkonnyebbiilve
léptek az utcara, és a kozelben a karavanotokat is megpillantjatok.
Ugy tlinik, héboritatlanok a szekerek, am koriiléttiik egy csapat vé-
rosi or alldogdl, akik észrevéve titeket, rogton felétek is indulnak...
Embereiddel egyiitt a végsokig elszant vagy, de aztan meglatod, hogy
egy voros kopenyes ifji is van a kozeledk kozott, és leengeded a
fegyvered.

- Dréga tanitvanyom! - kialtja Biborszem Gereth, és megoéleli az
ifjat. - Hat sikertilt figyelmeztetni Temirez lovagot?

Az ifj mosolyogva bolint, és elmondja, hogy épp jokor jutott be
a lovaghoz; a papnodkkel szévetkezé 6rok ugyanis mar az 6 megolé-
sét is tervezgették... igy azonban sikeriilt leleplezni az drmanyt és
minden gonosztevét vasra verni. Te is elmondod, hogy mi tortént a
templomban, és hogy Lamena papndinek drokre vége, ahogy az ele-
fantcsont szobrocskanak is. Ekkor egy magas, biiszke tartasu, csillo-
g6 pancélba 6lt6zott lovag 1ép elétek, akinek 6sz haja és bajusza van.
Sohasem lattad még ezt a férfit, de rogton tudod, hogy nem lehet
mas, csak maga Temirez lovag, Werdias kiraly jobb keze!

- Reméltem, hogy megismerhetlek titeket - mondja mosolyogva
a lovag, miutdn idvozolt titeket. — Sokat koszonhet nektek az egész
kirdlysag... és személyesen én is. Jelentds veszélytdl mentettetek
meg mindenkit. Ha nem lennék ilyen elfoglalt, meghivnalak titeket
a kastélyomba egy tinnepi vacsorara; de tudjatok, a targyalds a nyu-



gati magusherceggel... holnap korra reggel pedig mar indulnunk is
kell Werdias kirdlyhoz. Azonban barmikor szivesen latott vendégek
lesztek ezentul Khaleborban, és a kirdlynak is be fogok szdmolni a
tettekrdl. Obron és Pallan dldjon titeket, Vindgardia Hései! — Ezzel
bucsut int és az 6rok gytirtijében elindul a varos szive felé.

Kissé megilletédve néztek a lovag utan, majd ugy hatarozol, hogy
ezek utan mar nem viszitek el az arut Nordhernbe; inkabb csaptok
egy unnepi vacsorat Khalebor legjobb fogaddjaban... Biborszemi
Gereth javaslatdra megkeresitek hét a ,,Keresked6 Tanydjat”, ahol ki-
bérelitek az egész foldszinti helyiséget. A legjobb ételeket és italokat
fogyasztjatok egészen hajnalig, mikozben felelevenititek kalandjai-
tokat az amuld fogadds elott.

Masnap délig alszotok, majd a kiadds ebéd utan lassan mindenki
megy a dolgdra. F4jo szivvel veszel bucsut hiiséges zsoldosaidtdl, va-
lamint Biborszemu Gerethtdl, és immar tehetés emberként hagyod
el a varost. Most mar elég pénzed van, hogy betdrsulj ,,Zsugori” Fen-
gor lzletébe, de akar le is telepedhetsz Vindgardia valamelyik ré-
szén, hogy végre békében és jdomddban élj...

Vege



PALYAZATI FELHIVAS

Kedves Olvasonk, Jatékostarsunk!

Tetszett a torténet? Szeretnéd esetleg vellink egytitt boviteni, szi-
nesiteni e konyv vilagat, Vindgardiat? Most itt a lehet6ség!

Vegyél részt a palyazatunkon: irj egy sajat torténetet Vindgardia
Héseirdl, és kiildd el nekiink!

A legjobb két palyamtvet megjelentetjilk a sorozat egy kés6bbi
kotetében, az irok pedig tiszteletpéldanyt is kapnak a konyvbdl.

Kovetelmények:

* Barmilyen torténetet kitaldlhatsz, de az eseményeknek a Végzet
Préfétai utan kell jatszodnia, tehat azutan, hogy a H6sok a ,, Keres-
ked6 Tanyajaban” elvaltak egymastol. A kezdoéhelyszinnek is Khale-
bornak kell lennie.

* A kalandban fontos szerepet kell kapnia egy csapatnak a Végzet
Préfétaibol. Ezek listaja a kovetkez6: Félszemi Thogar és emberei;
Mileona és harci sélymai; Theor nagyur gladiatorai; Zender tanitva-
nyai; Estrella és a Pajzsos Hajadonok; Corpius és alkimistai; Vindgar-
dia felderit6i; Druidak; Khalebori torpék; Méregkeverdk; Foglyok.
(Barmelyik csapatot is valasztod, az egyszerliség kedvéért vedd ugy,
hogy részt vett a Végzet Profétai eseményeiben, és 6 is Khaleborban
van!) Szerepelhet tobb csapat is a fentiek koziil a konyvben, ha sze-
retnéd, valamint akar Gjakat is kitalalhatsz melléjiik.

Hogy ki a fészerepld, kit alakithat az olvaso, azt Te dontod el: le-
het akar egy kiilsé személy, mint ebben a konyvben, de lehet akar a
valasztott csapat vezetdje is, tehat mondjuk Corpiusék esetén maga
Corpius. Amelyik csapat nem rendelkezik karakteres, nevesitett ve-
zet6vel, példaul a Méregkeverdk esetében, ott te adhatsz karaktert
és nevet a vezetének. A mar nevesitett szerepldket is karakteresebbé
teheted, ha szeretnéd.

* A kalandban szerepelnie kell egy mellékszereplonek a Végzet
Préfétaibol. Az egyszeriiség kedvéért ime a lista: Zsugori Fengor;



Merkurcius és fia; Tharand; a Kristalytorony varazsloja; Lorele és a
Véreskezi Amazonok; Morthiana; Vorosszakalla Pippen; Tadeus;
Corveus; a khalebori zugarus; ,,Enyveskezti” Mea. Szerepelhet tobb
is a fentiek koziil a kalandban, ha szeretnéd, valamint barmilyen
egyéb karaktert vagy lényt is felhasznalhatsz még pluszban. Tovabba
természetesen kitalalhatsz teljesen uj szereploket és lényeket is, és a
mar meglévok karakterén is alakithatsz, ha szeretnéd.

Azokat a szereploket, akik meghaltak a Végzet Profétai eseményei
soran (példaul Serena, Kachestra, Lics) nem hasznalhatod fel. Nem
szerepelhet tovabba a kalandban semmilyen formaban e konyv zsol-
dosvezére, se Biborszemii Gereth és tanitvanya, se Temirez lovag, se
Werdias kirdly, valamint Deorax Ura sem; az 6 torténetiiket ugyanis
mi fogjuk folytatni a sorozat egyik késobbi részében. Utalni termé-
szetesen utalhatsz ezekre a szerepl6kre, valamint a Végzet Profétai
eseményeire is, ha szeretnéd.

* A kalandban szerepelnie kell egy istennek a Végzet Profétai-
ban megemlitettek koziil. Ezek a kovetkezdk: Liera, a sors istenndje;
Lamena, az irigység és féltékenység istenndje; Obron, a tuddsok és
varazslok istene; Pallan, a papok és lovagok istenek; Stur, a bosszu
istene; Szulde, a harc és pusztitas istene. Szerepelhet tobb is koziilik
a kalandban, ha szeretnéd, valamint akar teljesen j isteneket is ki-
talalhatsz.

* A kalandban szerepelnie kell Khaleboron, mint kezddhelyszi-
nen kiviil egy tovabbi helyszinnek is a Végzet Proéfétaibol; tehat vagy
Ildenornak, vagy a két varos kozott elteriil6 vidékrdl barminek, hogy
csak par fontosabbat emlitsiink: Kristalytorony; Morthiana haza; a
»céh” rejtekhelye; a Fekete troll barlangja. Szerepelhet tobb is ezek
koziil a kalandban, ha szeretnéd, valamint természetesen kitalalhatsz
teljesen Uj helyszineket is, és a mar meglévékon is valtoztathatsz, il-
letve bovitheted 6ket. Alternativ megoldasként esetleg a kaland jat-
szodhat végig Khaleborban és/vagy az alatta huz6do csatornarend-
szerben is.

Egy kalandétlet példanak, valamint gondolatébresztének: miutdn
héseink leszamoltak a Végzet Profétaival, Corpius ugy dont, hogy
atkutatja a Kristalytornyot, remélve, hogy hasznos alkimiai eszko-



zokre bukkan a varazslé otthonaban. Vindgardia felderit6i csatla-
koznak hozza a kaland kedvéért, Corpius pedig a kincs ra es6 részé-
bdl felfogad még néhany tovabbi kisérét Khaleborban (ez par vado-
natuj csapatot jelent, amik koziil akar valaszthat is a jatékos). Ezutan
nekivagnak a kalandnak, utkézben azonban elromlik az iranyttjiik,
és teljesen mashol lyukadnak ki (egy vadonatuj helyen). Bolyonga-
suk kozben osszefutnak a szélhamos vadasszal, Corveussal is, aki
szintén csatlakozik hozzajuk, és végiil, néhany veszélyes kaland és
talalkozas utan megérkeznek a toronyhoz... Odabent azonban jo-
val komolyabb prébatételek varnak rajuk, mint amire szamitottak,
ugyanis az Oriilt vardzslé szellemként még mindig a toronyban ki-
sért, és szornyt bosszut akar allni mindenkin, amiben Stur, a bosszu
istene is segiti.

Természetesen ez valoban csak egy otlet, nem kotelezé pont ezt
megirnod; bar ha van hozza kedved és latsz is benne fantaziat, eset-
leg ezt is kidolgozhatod egy kalandda.

* A kalandnak a Végzet Profétdi szabélyrendszerére kell épiilnie,
de Sorsprébat nem kotelezé tenned a torténetbe, valamint esetleg
a csapatok kezd6értékeit is megvaltoztathatod. Kiegészit6 szabalyo-
kat, példaul varazslatokat, képzettségeket/képességeket is irhatsz a
rendszerhez, ha szeretnéd.

* A kalandnak szaz fejezetpontosnak kell lennie (egy fejezetpont
barmilyen hosszu lehet).

Bekiildési hataridé:
2020. szeptember 31.

Bekiildési cim:
szlobodnik85@gmail.com

Tarts veliink, szinesitsd tovabb Te is Vindgardiat, és ird tovabb
Héseinek torténetét!

Jo alkotomunkat, valamint sok sikert kivan:
Szlobodnik Géabor és Takacs Laszlo



A Vindgardia Hosei sorozat kovetkezd kotete:
Szlobodnik Gabor: A Rémkiraly Birodalmaban

Klasszikus fantasy jatékkonyv, melyben egy elhagyatott barlang-
rendszerbe hatolsz be fivéreddel egyiitt, hogy kinyomozzatok a
»~Rémkiraly” rejtélyét. Vajon ki vagy mi is ez a titokzatos 1ény? Egy-
&ltalan, él még vagy réges-rég halott? Es hogy fiigg 6ssze mindez
Vindgardia multjaval, jelenével és jovojével?

Szamtalan titok, rejtvény és izgalmas dsszecsapas var rad ebben a
jatékkonyvben is, melyben raadasul néhany uj szabaly is szerepel.

Varhato megjelenés: 2020. vége





